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All Ж Windows 95 J @ RF E BR INE ВЕР ЗЕ 5 ВАНЯ 
* ЖЕЛКЕН Н ЖД} Windos 95 的 热爱 与 支持 。 想 当时 

Windows 95 发 行 前 的 一 个 夜晚 ， 日 本 著名 的 电子 丙 圈 秋 革 原 ， 排 
RERAN Windows 95 的 人 潮 ， 不 禁 教 人 怀疑 Windows 95 究竟 
有 何 魔 力 ， 能 使 日 本 人 对 它 如 此 地 疯狂 著 迷 (19 ЛЕВ Win 95 的 
确 比 一 些 品质 不 良 的 和 游戏 逮 要 好 玩 、 耐 玩 ) ? 事实 或 明 ， 日 本 人 对 
Windows 95 ПЕ NUE DN > PAE E KHER A KR ° AE 
发 现 最 近 For J-Winows 95 的 游戏 有 越 来 越 多 的 趋势 ， 除 了 新 并 
发 的 游戏 大 多 支援 J-Windows 95 外 ， 过 去 颇 受 玩家 青睐 的 经 典 游 
BR Ж) ОБ-Е. Win 95 列车 。 而 玩家 所 熟悉 的 98 与 DOS/V 
» 则 因 J-Win 的 意气 风 发 ， 市 场 产量 有 慢 慢 减少 之 味 象 。 

反观 国内 游戏 市 场 ， 除 了 少数 一 、 二 家 厂 丙 开发 过 For 
Windows 95 的 游戏 外 ， 大 部 份 的 厂商 与 游戏 设计 师 ， 对 此 一 系 和 纺 
大 多 界 趣 缺 缺 ， 支 援 Win 95 的 中 文 游 戏 更 是 容 容 无 烧 。 不 知道 是 
国内 Windows 95 的 普及 率 不 高 呢 ? RIE hi A НЫН. ҰН 
мал? 

ЈА Й ЕЗ 展 特 别 报 导 ， 可 硬是 破 了 好 天 项 纪录 ， 除 了 展 出 场 
地 是 历年 来 最 大 之 外 ， 本 刊 精彩 的 探访 报导 可 也 壮观 非常 ， 森 实 的 
ЖЖ! ЕТАР РЕШЕ FT ЗВР (J rin ` PE ll sa W h E11 
报导 会 场所 展 出 的 游戏 ， 避 与 ЕЗ 生 避 一 面 的 台湾 读者 ， 能 好 好 地 
VR ЕЗ Жо ЖЖ 5 gu ë W Y J t FRNA ERIE 
° ЗО но ЖЕНЕВА H PERK — АНЫЗ, ЯН A Bi E 
ЕЗ 现场 探访 时 的 装备 包括 有 手提 式 电 脑 、 V8 摄影 机 、 照 像 机 、 
日 本 偶像 CD ( ?? ) …， 悉 重量 足 可 媲美 一 名 陆军 步兵 的 行军 装 
Wi ° 而 更 令 人 吏 订 的 是 ， 亦 名 作家 捞 稿 费 的 功力 ， 也 与 ЕЗ 一 同 成 
长 、 苗 壮 ， — 5 МЮ ЕЗ 报导 稿费 ， 就 比 主 篇 一 个 月 的 薪 众 
逮 要 多 好 多 (Wm SS LM ES HD ACE RO.) ° forget it ! 
BA A БЕЗЕ ЖЕНИ › паш] ии И ВЕ А АЕ $r Juta 1 

ЖСН АР НИ У SEE ! 过 次 除了 更 新 的 Home- 
Page 的 门面 外 ， АЛТЫ НАН. 89 ВМЗ ` фа EST BHEE 
езін! 往 后 读者 和 网 友 有 意见 反应 或 想 找 人 说 长 道 短 的 话 
， 可 别 忘 了 上 留言 版 留 下 您 宝贵 的 意见 或 到 聊天 室 坐 坐 。 主 篇 除 了 
星期 日 不 上 班 之 外 ( 鸣 鸣 … 起 稿 时 连 礼拜 天 也 要 上 班 的 … ) ， 每 天 
到 公司 的 第 一 个 动作 不 是 吃 早餐 ， 也 不 是 看 报纸 ， 而 是 忙 著 拉 号 上 
8% › F News ` 8 Mail + ЙЕ Web 。 最 近 自 个 儿 的 Web 有 留言 
Ж, 又 有 聊天 室 ， 我 可 是 每 天 报到 捧场 的 亏 ! 如 果 读 者 在 Web 上 
不 小 心 撞见 我 的 话 ， 我 们 网 上 再 聊 人 只 
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鳞 统 计 日 期 : 
өзге: 2713 票 


' 除了 原 有 的 读 
者 票选 排行 外 ， 另 增加 了 厂 
商 实 际 销售 的 游戏 排行 ， 由 於 本 月 
072 9138 30 ЖЖЕНИЕ, М 
此 在 资料 的 完整 度 上 站 不 十 分 理想 
' 希望 读者 能 多 多 包 酒 。 日 后 编辑 
部 将 努力 车 求全 省 更 多 的 游戏 软体 
销售 厂商 的 合作 ， 提 供 读 者 一 个 更 
公正 、 完 整 的 销售 排行 榜 。 
感谢 台北 光 蔡 商 场 古 月 轩 ， 提供 
目前 相当 热门 的 纸牌 游戏 一 Марс 
The Gathering 系 列 ， 编辑 部 在 此 希望 
往 和 后 能 有 更 多 的 厂商 能 提供 更 
Special 的 奖项 ， 尽 支持 本 刊 的 读者 每 
一 期 都 能 有 不 一 样 的 奖品 。 
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16 Ее” Б рати 口 策 略 17 
18 / А ыйы" RPG 4 1 E а | RPG 17 
18 печен DEE 4 15% ү и 策略 17 
20 H УЕ 口 策略 3 20; ЕШ Cink 15 



















































口角 色 扮 演 
О $810 


经 销 商 销售 
6 HRAB os 
RMA 。 
[шї БОЛ 口 动作 0 $900 
8 ЕЗІН П 
осма 口 战 略 口 $990 
| © NBA Live 86 
Ова Ditt) O $1350 
2 А Дои 10 =s mi ГІ $980 
И 11 FAME 
| 1? RSN knê С) $900 
同 航 生 2 4 В УШЕШ O $720 
шик. 14 тава? 1181200 
С) 81200 | Е 5 БЕТТ E = K 
` Шы 16 ии 
so H ёла uo 
Fd 18 BILAN Г] $420 
5 ШЕЕ 19 MIN о 
оже 2 口 第 三 波 ПОЗЕР O 5600 





20 三 国志 IV 


口 第 三 波 TIRE 485 Г] $1800 


特别 感谢 本 月 提供 资料 的 全 省 30 REHAS 
HE ORRIN 。 台北 @ 景 佳 实业 ”台北 @ 安 政 电 子 ALORREK ALOR 
台北 @ 来 欣 电脑  отеожнях 。 台北 @ 天 青 资讯 。 台北 @ 利 裕 电 脑 сжетринкяк 
台北 @ 知 航 国 际 стенах аженшва ALORA БШӨШХУН4т 
өза жа ө=жал ешш пве-нял KAO 
新 竹 全 古今 集成 。 新 竹 @ 书 耕 实业 паФЕтеш ӨРЕН ӘН 
ШӨЖЕ 高雄 鳞 天 祥 资 讯 ALOELANY RRO ӨРЕ EN 



































Филе sÇ X% 8 
өші Жї 

ФА $ АЛЫ МӘ ЗАРА АІ ©) 
CD 版 

日 |@ 银 河 飞 将 N cD| 慷 弘 国 际 | 太空 射击 |15 
№ (МАС) 

1|@ 2, t; *F ЗЕ El № FÊ të 5A Ей ИХ W: ©) 
大 联盟 CD 版 
O ER EF ср | 慷 弘 国际 | 模 握 飞行 | 未 
ө = E L соу 磁 | 世 和 悉 模 | 即时 战略 | 未 定 
片 版 

9 | 人 @ 传 说 和 元 со 版 | 微波 角色 扮演 
өні. WDA KF са 
CD С WIN ) 

Еп ФЕЯ псом | 软体 世界 | 策略 

@ Death Keep CD 版 | 第 三 波 | 冒险 
[WIN95] 

вФхиваониав-# | 冒险 
集 CD 版 [DOS/WIN] 
OME CD 版 角色 扮演 |95 
С WIN95 ) 
енкжзлтп ЕЯ ню 
CD 版 
Фіат 冒险 
(Urban Runner)CD 版 
[WIN/ WIN95] 
ӨЛІНІ 第 三 波 | 冒险 
(Dark Crusaders)CD 版 
全 殖民 计划 cD/ Жж 策略 
片 版 
Ф BR E BK BK FF | з EI PRR Bé 
/CD 版 
Oi ( 磁 片 СОЕ 5 ВЕЕ в 
版 ) 
OEHHA CD 版 | 第 三 波 зв 
С WIN95 ] 
全 劲爆 美国 职 棱 
96'CD Ka С WIN3.1/ |2 М Ф) 
WIN95 J) 
全 去 斯 顿 赛车 合集 运动 
cD 版 
全 生化 风暴 со 版 | 第 三 波 | 战略 
С WiN95 ) 








ФМ CD 版 

С WIN3.1/WIN95 ) 
ӨЖТ 20 CD 版 
ӨЛІК СО 
版 C WIN ) 
Ooi СО 
版 [ WN ) 

全 小 称职 区 英文 版 
( DOS/WN ) 

全 金刚 大 冒险 CD 版 
ФАН 
(CD/ 磁 片 版 ) 

图 到 伯 湿 传奇 CD 版 
© VR 网 球 96cD 版 
Фї ХІ со/ 磁 
片 版 


пе зо ERE 


CD 版 

全 银河 守 访 团 с 
磁 片 版 

OEE 


Фо Zñ со №: 
ФӨЛЕЖШПІ с: 


版 


ековкъ DB} 


版 [WIM3.1/WIN95] 
全 摩天 大 楼 [WIN3.1] 
全 三 国志 V CD 版 
ФШ 
CD 版 

ө її BKEY cD Ik 
Ф 481 3 П Сом 
Фен з + CD 版 
Ф Эй ЧК + 





CD 版 [DOS/WIN95] 


角色 扮演 


角色 扮演 





策略 模 握 |6 
Ж sb 1 E 


角色 扮演 










日 期 游 № 名 BHMAR EHRE ÊR 
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日 期 游 № 名 称 出 版 公 
өй, X со) 
ещо ва 

全 生化 情人 со/ W 
片 版 

ӨНІМ CD 版 
ө 

өг їйї H cp W 
ө хер 
окей CD 版 
ODARE I 
CD 版 [DOS/WIN95] 
Ф) tà g FM 
Ф SEEK&DESTROY 英 
文 版 

全 传说 筷 元 磁 片 版 
全 非洲 探险 工 со/ 
磁 片 版 

© ü í 9 CD 版 
Ф #00 52 Zc j cD IR 














Я] 























ФН со кк) 
өзне cD жа 
ФЕИ жив 
全 大 血战 磁 片 版 кжа 
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星期 一 个 大暑 SO HOT / 








星期 二 








m 
= 
І 








m 
= 
Е 








8 
= 
н 








星期 六 全 暑假 计划 实行 了 吗 ? 
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ЖА 立秋 了 吗 ? 好 热 啊 …) 
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Оамазоп& 
Associates 


推出 了 有 名 的 “ 
在 | 


АЗ MK wat 
444% > Blizzard IE Е 
密 鼓 的 准备 推出 下 -个 将 
命 游 戏 界 再 一 次 震 莫 的 游 
№ — Diablo。 本 游戏 是 由 
Blizzard 旗下 的 Condor 
小 组 所 设计 ， 鼓 小 组 本 来 
是 一 个 於 1993 创立 的 软 
体 设 计 公司 ， 和 后 来 被 收入 
Blizzard 旗下 ， 改 名 需 
Blizzard North， 由 於 其 
тінін “ЖИА” Ж 
FAW ° Blizzard 便 
SEE АЛМ 
-个 旗下 的 独立 设计 公司 
, 344475 Condor 小 组 " 
(ЗЕ Origin Bd EA 的 
ШИК Е Origin 
HUR EA 旗下 的 公司 ， 但 
逮 是 拥有 完全 的 独立 















-个 动作 RPG 
"玩家 在 游戏 中 不 但 可 以 
享受 到 传统 RPG 故事 情 
па, SEE pi RR — 
般 动 作 游 戏 的 刺激 。Bliz- 
тагай E Allen Adham 
% “ Diablo 将 会 带 
-种 全 新 角色 扮演 
游戏 的 经 验 。 游 戏 本 身 不 
{HAMMETT RPG 史上 最 
好 的 3D 投影 画面 以 及 
SVGA 的 高 解像度 显示 所 
带 来 的 精 和 度 ， 逮 带 答 玩 
家 可 以 无 限 次 重 玩 的 耐 玩 
Жо” 








‘| тт 


Жент Et ДЕ rh it ЖП 

-个 充满 邪恶 气息 的 村 落 

"在 一 段 以 复仇 需 目 的 的 
旅程 上 ， 游 戏 的 主角 来 到 
了 一 层 又 一 层 的 地 下 迷宫 
一 个 地 下 山洞 中 ， 
、 机 关 
г л 









ЗЕЙ ЕЙ, ` Т) 
、 窗 门 、 


以 及 外 





Чи! 


岔路 。 主 角 是 否 能 安全 的 
进入 地 下 迷宫 的 最 深 不 ， 
E TF HK ? 过 就 要 看 玩 
家 的 技术 如 何 了 。 

游戏 的 一 切 是 以 探险 
` 角色 发 展 ( 指 属性 、 
а) 等 … 坑 中 心 。 玩 家 可 
以 从 三 个 预 设 的 角色 中 
出 一 个 来 使 用 ， 武士 、 射 
手 、 以 及 法 师 ， 随 著 不 同 
的 角色 ， 和 游戏 将 会 完全 不 
同 。 不 但 每 一 个 角色 的 故 
HE REFE] ° ИО ЕЖЕ 
以 及 专长 都 会 因 人 而 界 。 
当 玩 家 度 允 重重 关卡 ， 到 
过 迷宫 的 最 底层 时 ， 所 有 


那 恶 的 秘密 都 将 一 一 译 现 


Diablo 是 一 个 以 四 分 


| 
] 
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= = Wi ft E 1 TT E 
и, BRALKA F 
TEU BRA FROKE 
字 军 一 义无反顾 以 及 创 世 
儿 八 代 。 但 是 如 果 再 仔 和 
HAR AMAK Diablo 
在 各 方面 都 比 笔者 提 及 的 
两 个 和 游戏 要 好 得 多 了 “。 玩 
家 只 要 使 用 一 支 滑 妃 便 可 
以 流畅 控制 荤 幕 中 的 主角 
， 无 论 行 走 、 跑 、 跳 、 或 
者 是 拿 取 物件 
以 及 施法 ， 都 
可 以 夭 著 精心 
设计 的 介面 来 
完成 ， 与 创 世 















гел Албан е I TH 
全 然 不 同 。 
笔者 鲁 在 展览 时 实际 
看 到 了 Diablo 的 展示 ， 
当时 主角 正 被 许多 怪物 图 
Ж › 情急 之 下 拿 著 手 上 仅 
有 的 着 头 优 砍 ， 肉 然 血 喷 
得 到 处 都 是 ， 但 是 似乎 还 
是 无 法 阻止 项 人 的 攻势 。 
р ‚ 主角 实在 招架 不 住 
> 只 好 使 出 火 马术 ， 顿 
НЫ, гт — Хад 3: fr 
BAGEA › АЕ 
人 便 一 一 倒 地 。 以 上 所 述 
， НЕЮ ° Diablo 过 





fla bka Е тЫ Ж 
实在 是 


的 人 热血 沸腾 ， 




















Diablo; А. ЙЕ 
因 当 然 主要 还 是 其 画面 ， 
游戏 中 所 有 的 场景 都 是 以 
3D 即时 投影 的 方式 给 出 
， 加 上 即时 的 光影 效果 ， 
完美 的 呈现 出 了 山洞 该 有 
的 险 暗 效果 。 主 角 本 身 是 
以 超过 两 千 的 图 像 所 构成 
的 ， 因 此 主角 的 动作 非常 
Ж > НР; ВЕЛИК А, 
都 是 由 至 少 五 百 的 图 像 所 
构成 的 ， 所 以 游戏 中 所 有 
的 生物 都 似 具 有 生命 一 般 


MT ` AAMT AE 
° HERP j REYE 710%. 
ЖЖЖИ го НІЗІІЙЕ 
法 术 的 不 同 ， 另 面 上 出 现 
的 魔法 效果 也 不 同 ， 无论 
是 那 一 种 魔法 ， 都 会 带 来 
振动 人 心 的 画面 效果 ， 绥 
玩家 可 以 像 感受 到 魔法 的 
威力 一 般 。 对 於 一 般 四 分 
之 三 视角 在 会 被 糖 壁 撕 住 
的 缺点 > Blizzard 作 了 一 
番 改 进 。 他 们 把 会 揽 住 视 
禾 的 物体 以 透明 的 方式 显 


> Gesa tsa E 


在 一 般 的 游戏 中 ， 当 
玩家 破 关 了 之 和 后， 
人 会 想 要 再 玩 一 次 ， 因 和 饲 
MKEK 整个 游戏 舞 
台 的 架构 ， 相 对 的 也 就 失 
ТИ ° H 
Jt > Blizzard 9 ЖИН 
TT — “ЕЕЕ 4E 
器 ”来 随机 创造 游戏 的 天 


很 少 有 





° ШЕЯ ° ANKH 
ыы - 关 与 B 玩 家 所 玩 
的 第 一 关 完 全 不 同 ， 但 是 
ЕЛЕ р де — HRH ° pR 
Susan Swooley 对 笔者 解 
Жі: Diablo ПИКЕ 
产生 器 是 经 由 精心 设计 ， 
TJ J BEI PF HE EE IF FF] Т 0 
KERE BH Ч rh Pr His tj А. 





游戏 中 的 一 些 怪物 


я 
күрер New! 





示 ， 所 以 玩家 不 但 可 以 看 
FIRS ° EAA ES ETT 
HIP > ТТЕ де: — ИНИ 
的 设计 。 
游戏 中 的 音效 也 是 做 
得 相当 好 ，Blizzard 探 用 
了 3D 音效 RRM 
夭 著 声音 就 感觉 到 敞 人 的 
方向 。 游 戏 的 音效 也 使 用 
ГВК ° bh 
是 说 ， 玩 家 一 次 同时 可 以 
划 到 八 种 不 同 的 音效 ， 当 
山洞 的 风声 、 怪 物 的 叫 声 
` JA KTR Е НЫН 
HEZE ERE > ЕНТ 


ARMET LE BEMI КФ о 





以 及 陷阱 。 "йрт Ур) 
Ж ЗА tb f Е ЖЕ 4 @ 38 
造 出 会 产生 卡 死 状 态 或 
FE MELA TO MORNE о 06 
玩家 游戏 之 后 ， 重 
新 再 玩 — KRE ° №9 
现 整个 游戏 的 地 图 又 是 
另 一 种 全 新 HET ° ви 
玩家 可 以 每 次 都 不 知道 
下 一 步 是 什么 的 探险 心 
情 来 进行 游戏 。 










Lez ШЕ 





的 和 游戏， 如 果 玩 家 对 Bliz 
一 zard 的 产品 拥有 好 感 ， 
| 相信 过 套 游 戏 将 能 在 你 心 


№ Geo. Ни 

















Diablo 除 了 可 以 以 单 | 由 直接 电线 线束 线 、 те | 可 以 算是 一 项 很 好 的 售后 | 中 建立 起 更 Blizzard 更 完 
人 故事 的 模式 进行 之 外 | заети ДЕНТ, Ж | РОА | 美的 形 像 。 名 
ОПЕЕ | 是 以 网 路 模式 进行 四 人 对 DABE E 
式 进 行 。 别 忘 了 本 游戏 的 | 打 。 和 游戏 中 最 好 的 设计 就 | лени 
动作 成 份 很 重 ， 多 人 连 线 | 是 支援 一 般 经 由 Winsock | ИЗДҮҮ ү 
的 进行 方式 就 好 像 很 多 人 | ЭТИШ РРР 国际 电脑 | УЙ: 
同时 在 玩 十 字 军 一 义 无 反 | 网 路 模式 ， 连 接 到 由 Bliz- 
№, И Л RÊL | zard 所 设立 的 Battle.net 
MF o ЖЕ» Лица | EFE Лица e Bat- 
的 模式 中 ， 必 须要 在 广大 | tle.net 是 Blizzard 所 架 立 
KE HRH FE ° RE | 的 网 路 伺服 器 ， 其 作用 跟 
用 武器 或 是 魔法 将 之 杀 死 | Kali 体 服 器 一 样 ， 以 玩家 
Бол НЕИН ° п] | 在 上 面 找寻 对 手 ， 可 是 不 
НЕОН 。 | 司 的 是 Battle.net 是 专 
Blizzard 提供 了 不 少 | 23 Blizzard 产品 所 设立 ， 
Ін o MRT | 而 且 不 用 另外 付 钱 ， 所 以 








зове: 8MB 
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Access 
Software 























DELET IEE (Со 


A 所 推出 的 Under 
(CESS rn. Killing Moon 
玩家 们 应 该 都 晓得 吧 ! Ж 
РЮА Тех Mu- 
rphy 8-ке 
Зе РУНЫ АЯ ° WK ° 
当 Access ТЇН НН Тех 
Murphy ЗЕЛЕНИ — 
个 同类 型 游戏 一 Тһе Pa- 
ndora Directive 之 后 ， 





















不 晓得 玩家 们 对 1947 
年 七 月 在 美国 新 黑 哥 州 的 
HEVREH ( Roswell ) 所 
ЗЕНА 
WE ? 当时 美国 军 方 极力 
ШЕР) ЧЕ. (P BI 
RRA ’ 但 是 在 最 
ER REIR — BE HE 
пЭ ри Е TF FEK 
以 及 数 具 外 星人 的 尾 笨 。 
笔者 手 上 就 有 一 些 幽 浮 残 
艇 的 照片 以 及 美国 军 方 在 
解剖 外 星人 尾 笨 时 的 实 沈 
录影 片段 。 愤 人 不 禁 的 想 
要 质 间 ， 到 政府 还 
ЕД? 

Pandora Directive 


BRA АЛАН J dt h f: 
















的 





很 多 玩家 便 开 始 期 待 过 个 
3⁄ ВАР НЕ НН о ЖІК r di 
本 刊 於 去 年 暑假 登 出 ， 当 
时 据 Access 所 称 和 游戏 将 
在 去 年 的 十 月 推出 ， 和 后 来 
又 改 饥 今年 元 月 推出 。 最 
和 后 在 今年 元 月 时 印 又 将 推 
出 日 期 延至 暑假 ， 而 至 今 
ЕЖУ E REHÊ 
出 的 消息 ， 实 在 是 跳 票 跳 











坑 背 景 所 发 展 的 故事 。 游 
9—01 Тех 以 $500 美 
金 一 天 的 酬劳 去 代 人 受 找 

-名 叫 作 Thomas Malloy 
的 退休 政府 干 员 ， 原 
很 单纯 的 导 人 事件 个 
中 慢 慢 转 屡 成 饥 一 个 
FERE XIE о 原来 过 位 
Тех 所 好 找 的 Thomas 不 
是 平常 的 政府 干 员 ， 而 是 
售 参 加 罗斯 威 坪 事件 小 组 
的 研究 人 员 。 当 时 他 的 工 
作 是 试 著 将 在 
现 的 外 星 文 










ключ, 0 
ЕВА th о 
之 后 ， 美 国政 府 要 将 久之 








WO ° FDA ЕЛІ) ИЕ 
° Щ Тех 找到 
құ» ЕЕ А. f 


Тпот-ав 





T Тех — ft Bi J$ 
Ж» SFE НИК 







-下 ， 不 知道 玩家 有 没有 
看 过 一 部 叫 作 ”Nowhere 
Man >» НЕХ 
剧 就 是 在 描述 美国 政府 一 
ЖА АХ ° 


¢ Тех #8 
атна 
总 不 快走 就 会 

被 烤 焦 ! 








И) | 
FR FEF RF 
以 及 外 星人 到 底 


нама? 








Super New 








Ив 


Pandora Directive 
跟前 作 “ 条 人 月 “一 样 都 
是 属於 以 电影 成 份 篇 重 的 
游戏 ， 因 此 ， 玩 家 在 
Pandora Directive (以 
下 以 PD 简称 ) Член 
以 看 到 精采 的 电影 情节 о 
不 同 的 是 ， 玩 家 可 以 发 现 
在 PD 中 的 演员 数目 明显 
的 增加 不 少 ， 使 得 游戏 所 
АУ ИЕ 223 
ИЙ ЖЕК ДЕМИ ЕВЕ BER 
拍摄 〈 现在 蓝 幕 技术 已 算 
是 落伍 的 方式 ) ， 但 是 效 
жанр КАН” ша 
Фо fE ЖАН” 之 中 ， 








由 於 Access УЕ 
的 技术 逮 不 是 很 成 ВТ 
以 会 以 角色 及 背景 
协调 的 感觉 ; 而 在 PD 之 
中 ， 协 调 感 变 得 好 了 不 少 
> ПАЗЕНА ПК А HRRK PBI 
加 。 

在 移动 的 部 份 ， PD 
仍然 探 用 Access 9110413 
做 的 Virtual World 30 
引擎 ， 不 过 在 PD 之 中 ， 
3D I RMF iE 
跟前 作 一 般 ， 没有 什么 改 
进 ， 笔 者 手 上 拿 到 的 
Beta ME HTM ИМ 
uksi (u 8147 ft 0 Si NU {ү 











WAE’ яда анд 
Beta ”版 本 中 的 问题 ， 在 
正式 版 中 会 予以 修正 。 
Pandora Directive 
ЕС ER ETE 
表现 都 算是 上 乘 之 作 ， 
Access FF fl i IW] E PESE 


9 目睹 外 星人 
的 高 科技 















(ЕЖ Тех Murphy 更 是 人 
A FEK o IRB ВЕ 
АЛ ° Pandora Direc- 
tive 更 是 您 不 可 错过 的 游 
Що FADE HRSA RF 
会 仿照 条 人 月 的 做 法 ， 推 
出 中 文 讯息 片 呢 ? @ 





























EE AMIE 





Tex Murphy 是 
-世纪 的 私家 值 探 ， 和 从 
行 穿著 看 来 ， 他 似乎 
ET 
IEE > 


位 二 十 






百年。 因此 ， 他 
穿 上 风衣 、 以 及 





器 根 灯 斗 ， 兹 且 使 用 最 古老 的 手法 调 察 案件 。 送 个 些 





样子 使 他 常 





无 顾客 上 门 。 


Gorden Fitzpatrick 是 一 
个 自我 意识 很 重 且 小 气 的 人 ， 
HAZE {fb fi Tex Murphy 进行 
FATER ° 






他 的 背景 身世 是 


Thomas Malloy 


Thomas Malloy #15175 
做 事 ， 分 析 在 ”Rosw-ell MESE 
的 幽 兆 上 找到 的 不 明 记 
现在 已 经 退休 ， fE ару: 
©! EEY ° ЕН 





号 。 他 


所 得 到 的 事实 让 他 一 直 在 跑 路 ， 因 驴 那 些 事 实 是 政府 


不 想 让 别人 知道 的 。 


27 





Jackson Cross 是 政府 的 调 










查 人 
笑容 。 
行 





2 | 4 


只 有 他 自 己 知 道 。 


ти 
№? 


捉摸 
很 重 





ж 


о Tex MAREEA 
SS UN S 。 和 后来， 他 被 一 个 理应 已 | 
ЧЕРЧ ЖЕЎЕ ЯНЕ. Т | 


-项 私人 的 野心 ， 到 底 是 什 


Chelsee Bando ЖЕ Тех К | 
ЖАЖЕНШИ Г 
。 她 常年 来 

Murphy 的 追求 ， 
:十 诚 了 ， 不 得 不 坑 未 来 想 想 。 


PN Emily Sue Patterson 


Emily Sue patterson 在 
Duchsia Flamingo， 一 家 就 位 在 





долю 
9 他 水 用 自己 的 职权 来 进 


她 是 一 人 
的 女人 ， 在 游戏 中 扮演 著 
要 的 角色 。 









БАНЫ 13 
ШЕШІ Тех 
但 是 她 现在 已 




















机 种 : 486 以 上 


кі: 8MB 





国外 发 行 公司 | 国内 代理 公司 | 预定 发 行 时 间 | 显 示 : у/5у 





决定 信 们 


лете ви: км 


ИЕ 


只 是 个 开始 
ЕТ! в 
522 


k 2 
相 信 大 家 

зна 
(ERE) PHS E 
ЖӨНІН EMF ER ` tb fE 
《 模 气 城市》 中 做 过 市 长 
管理 市 民 ， 有 的 还 说 不 定 
在 《快乐 же 
游乐 场 ， 但 相信 替 死 后 的 
震 魂 们 安排 7 出路, ° ЗА 
鼓 还 是 第 一 遭 吧 ， 就 下 我 





А трус 


ЎЗ 


们 看 看 处 卡 斯 公司 

逢 回 又 会 带 给 我 们 

如 何 的 慕 喜 ? BEE 5 
卡 斯 公司 要 出 策略 模 所 和 游 
2! 过 可 也 是 第 一 遭 耶 
| 没 错 ' 一 向 坚守 飞行 模 
所 与 冒险 两 大 阵营 的 他 们 
: 如今 已 经 把 解 角 深 往 更 
广大 的 领域 ， 过 无 疑 是 游 
жак! Л. 
忍 不 住 要 一 探 游 戏 的 内 容 
ЗЕ BERÊ TERI 
地 球 上 粉 多 的 宗教 信仰 发 
Жаке” ЖЕЛІНЕ ЕЕ 


空 背 景 搬移 到 违 过 银河 之 
外 的 一 颗 不 知名 星球 ， 而 
кв? 当然 也 成 了 一 名 陆 
默 豆 趣 的 外 星人 … 

由 玩家 们 所 扮演 的 『 
者 魂 指导 者 」， 其 工作 力 





是 负责 管理 通 些 外 星人 死 
CERME, МКЛ 
通用 的 语词 来 说 ， 就 是 





s: | ЖІ! ! 而 玩 
RD UB E ME ñij 
MEF, KREI 












堂 享福 доене 
无 边 的 痛苦 。 过 样 『 RSE 





】」 的 任务 ， 对 已 经 不 耐 堆 
扮演 小 小 市 长 之 流 的 玩家 
来 说 ， 无 疑 是 缀 大 的 致命 
吸引 力 。 























辅助 设计 
w 


1.4 


贴心 的 














ТЖ ИНАЯ | 




















Н тле ЕРУ, | 不 同 的 建筑 物 时 ， 相 关 的 
游戏 中 和 膛 找 了 两 名 助手 来 | 资料 也 会 显示 在 画面 上 、 


辅助 你 一 一 加 士 柏 ( 
Jasper ) 和 阿莉 雅 ( Aria 
) ， 他 们 不 仅 能 助 您 一 过 
之 力 、 也 可 以 落 井 下 石 ， 
所 以 如 何 善 用 他 们 和 给 你 的 
提示 ， 以 使 你 在 建造 时 多 
得 最 大 的 助 侈 ， 也 是 大 家 
得 努力 学 习 的 。 

另外 ， 在 建造 各 种 


配合 立体 的 造型 出 现 ， 不 
仅 在 外 观 及 用 色 上 有 独到 
| 之 处 天堂 与 地 狱 的 建筑 
也 成 多 成 对 的 彼此 呼应 ， 
再 举 个 例子 来 说 ， 天 国有 
七 美德 、 地 狱 有 七 原罪 ， 
将 他 们 以 不 同 的 颜色 适当 
的 分 区 ， 在 萤幕 上 看 起 来 
f EFE DE E RIFF ! 















Г 





个 初步 的 认识 之 后 ， 大 家 
RF f E FATED < ВЕ 
城市 2000 ) що FER 
T Wm ИНН S 
让 之 外 ， 其 建筑 物 的 多 样 
化 、 色 和 彩 的 鲜 警 度 、 以 及 
其 他 许多 创新 的 意念 ， 使 
两 个 和 游戏 在 内 池上 有 相当 
HÆR о 举例 来 说 ， 其 最 
大 的 差别 乃 在 於 《 模 所 天 
жу et Y KE BQ B LM 
个 完全 不 同 的 和 游戏 地 区 ， 
壬 面 有 完全 不 同 的 建筑 与 
景物 ， 而 且 一 套 管 理 方 式 
将 无 法 同时 适用 於 两 个 地 





不 同 的 和 游戏 当然 有 不 
同 的 难题 来 考验 玩 者 ， 但 
可 别 以 需 天 人 炎 与 经 费 问 题 
不 会 出 现在 过 壬 | 像 世界 
末日 、 迪 斯 可 旋风 、 天 堂 
之 鼻 、 烈 阳 地 狼 等 ， 都 保 
ЖАЛКО ИЕ ЫРК ! Зет 
Ata y ENKEI 
是 件 容易 的 事 ! 

不 过 和 游戏 中 也 安排 了 
天 使 与 恶魔 两 位 厦 问 来 协 
助 你 ， ЕО E К 
ЖЕЛІН, 要 在 短 时 间 内 进 
入 状况 ， 把 天 堂 与 地 狱 分 
IRE EFE 





НЫЕ 















кар НХ (ВЕ 
城市 》 那 简单 的 结局 ， 本 
游戏 提供 了 多 种 不 同 的 奖 
复方 式 ， 来 鼓励 玩 者 建造 
出 心目 中 的 理想 社会 ; 而 
ван ЫНТЫ» TI 
以 轻易 地 开店 多 重视 窗 ， 
观察 自己 所 需要 的 一 切 资 
Хо) 站 可 自由 移动 视窗 ， 
将 它们 放 在 最 合适 的 地 点 
> ARIRE E НОВ НОВА, 
м. 





有 色 倒 也 不 是 件 困 妈 的 事 

， 不 过 那 超过 两 百 种 以 上 
(б) ЖЕР BURKE < E 
型 ， 要 想 一 口气 全 部 
1 看 完 ， 就 不 是 一 般 人 能 做 
| 到 了 的 。 

里 假 快 到 了 ， 知 道 自 
己 要 作 些 什么 吗 ? Trust 
‚ 到 《 模 扎 天堂》 的 
| 游戏 管理 圳 魂 吧 ! 但 小 心 
Шар T › зи 
БЕСІН) 
| 可 是 会 以 街 浪 者 造型 前 来 
| 拜访 你 唾 ө 





ше 





角色 扮演 


рЫ 









ITA Z FSNecro- 

mancer 的 恶魔 从 其 
地 底 的 兵 牢 逃 腕 。 受 到 了 
从 地 下 城 而 来 的 水 晶 球 之 
召唤 ， 三 位 勇者 必须 与 那 
THIRA ° 
mancer 的 目的 只 有 一 个 


Necro- 





š 


回 其 失落 的 邪恶 魔力 











нозо] 





机 种 : 4860Х66 


| wsos | 
| 预定 到 行 时 间 | 0 


。 Necromancer 的 力量 
泉源 在 数 千年 前 就 被 封 在 
一 个 叫 作 Death Keep 的 
ВЕЩ, ан 5 
三 个 区 域 ， 每 一 个 区 域 都 
藏 有 一 个 魔 珠 。 当 取得 三 
个 魔 珠 和 后 ， 就 可 以 打开 

Death Keep 的 秘密 房间 


游戏 的 装备 选单 在 本 游戏 中 算是 
较 好 的 一 环 ， 不 像 其 他 的 游戏 ， 一 - 焦 
手 只 能 装置 一 种 
Keep 中 ， 玩 家 可 以 在 主角 的 每 一 焦 手 
中 各 装置 四 种 不 同 的 武器 ， 但 是 一 次 





在 Death 


звжо AR 


Ht 







м: 

据 称 藏 有 

Necro mancer 
强大 的 法 力 以 及 和 无限 的 

财 实 。 玩 家 必须 扮演 三 个 

勇士 中 的 一 个 ， 进 入 Dea 
th Кер, БЕЗ» 

力 。 

Death Keep 是 一 
第 一 人 视角 的 AD&D 式 
冒险 游戏 ， 忆 得 以 前 出 了 
不 少 AD&D 的 游戏， 都 
HEHE HSE fF ° 但 是 到 最 近 
АКТ ° SSI 现在 推 
出 过 套 Death Keep ЖЕЖ 
是 AD&D 的 游戏， 但 是 
如 果 是 骨灰 级 的 玩家 可 能 











会 对 二 
个 和 游戏 和 失 
Z7 3: ARR 

游戏 站 没有 和 将 
| AD&D 的 特色 表 
现 出 来 ， 而 且 在 
程式 本 身 可 以 说 是 
ЗН ЕТ о ЕВА j 
Ава Doom 一样， 玩家 
可 以 自由 的 在 地 下 城中 移 
动 。 沿 途 玩 家 会 挫 到 很 多 
东西 ， 也 会 遇 到 许多 向 人 
。 和 游戏 的 图 型 与 今日 许多 
和 游戏 比较 起 来 差 了 些 ， 而 
В. 3D 的 手动 也 慢 得 不 得 
тъ 

























只 能 使 用 一 种 ， 玩 家 可 以 使 用 热 键 在 武器 中 切换 。 
如 此 一 来 ， 玩 家 便 可 以 依照 不 同 的 情况 来 切换 适用 


的 武器 了 。 






Чу 

SE f 

№6 都 相 ? 

的 пруд Аре Ж лик оса 


БӘЛІШІ 





不 错 。 游 戏 


的 音乐 是 探 用 CD 音源 直接 输出 的 方式 接 
T 曲子 都 做 得 相当 有 风格 ， 而 且 
合 所 在 的 场景 。 本 和 游戏 的 音 





гн, 可 以 


Зелен ар Г ВАК 














ps: = 


ПІ 


кеспес 
ЕП ит EEE 


BARGAR | 国内 代理 公司 | 预定 发 行 时 间 


ска РЕНН 
J 呈 ”在 电影 超时 空战 警 
当中 的 英 亦 咀 ? 您 一 定 对 
於 精彩 的 剧情 与 动作 特效 
膛 留 有 相当 深刻 的 印象 。 
如 同 其 他 喜 座 的 电影 ， 敌 
BATI HEAT A HGH 
о ,› ела 
ЈЕ Ж Н Acclaim AF] 9737 
作 的 同名 游戏 因 育 而 生 ， 
ЗЕ ВНЕ В ЕЕ Е. 
面 发 售 ， 电 脑 版 本 自然 亦 
是 其 中 的 一 个 。 
ати 


РЫ. 


超时 空战 警 是 一 款 
标准 的 动作 挫 轴 游戏 ， 
玩家 所 扮演 的 角色 当然 
就 是 超时 空战 警 本 人 ， 
E fa ТОНОВ FE f 
ЯНК RT УЕ sk aN Rk Л. 
投降 之 外 ， 最 主要 就 是 
得 完成 主要 的 交待 任务 

， 如 果 没 有 完成 主要 的 
ЧЕ ЕЛЕНЫ ВИ © Ж 
0—98 › EMRE 
只 有 一 把 子弹 无 限 的 手 
栓 ， 但 是 在 一 路 上 可 以 
拾 多 各 种 的 弹药 与 武器 
等 等 物品 ， 另 外 再 加 上 
ERIE Р) БЕД) БЕЛЕ 
能 力 ， 过 些 就 是 玩家 克 
REBERE EM о f 

















=m: 


DOS 





近 各 个 版 本 的 差别 ， 超 时 - 
空战 警 冰 未 像 目前 许多 和 游 
Bt— E + Елхан 
或 是 电影 节录 画面 ， 而 是 
探 用 传统 的 静态 图 画 与 文 
字 敏 述 来 展开 游戏 ， 而 在 
每 一 个 关卡 开始 
之 前 ， 都 会 有 有 
关 过 次 任 务 的 目 
的 简报 等 资讯 提 
HERK М 
了 不 少 身 在 其 中 
КИ ЖЕТЕМІН 








lm 电脑 内 有 许多 
资料 可 供 查 询 







则 就 最 好 使 用 外 接 式 游乐 
нен» F Wr put 


BAWA РАМН › {AXE BI 
ЗИРЕ» ЗЕЕ 


RÆ атта Ah F 
完美 地 再 现 ， 带 入 玩家 进 


在 游戏 的 操作 方面 ， | 游戏 风度 方面 ， 玩 家 只 

\ 完成 任务 | 超时 空 上 警 用 到 的 功能 按 | BEET НАЛ Же 
| жи, ЖӘМИ | мезета Ж 

於 游戏 是 由 电影 改编 而 来 | 式 有 些 怪 界 ， 玩 家 得 花 些 | 要 过 於 粗心 大 意 地 去 对 
ТТТТІТТТТГЕ Еа ао СТІ 


比较 得 心 应 手 一 些 。 至 於 | НТ ЖМ о 49 


| 

| 

| 

i 

| 
入 21 конник 
的 年 代 壬 头 ， 一 切 都 有 待 
玩家 所 扮演 的 主角 来 努力 

жали. | 

=: 

| 

| 

| 

| 


МОМ ОЖ 


Б 


то ВИЗА — № Accel- 
aim 公司 的 游戏 一 样 ， 在 
音乐 部 分 都 是 直接 用 CD 
音 轨 来 播放 的 ， 在 音质 方 
面 的 水 准 自 然 不 用 多 言 ， 
而 篇 曲 部 分 也 处 理 得 相当 
热 图 成 功 ， 而 在 游戏 的 音 
效 方面 ， 同 样 也 有 著 英 人 
В ОВО 2 









游戏 软体 ， 玩 家 4 
著 一 部 叫做 Mortimer 的 


жен ен нн: 
去 拯救 小 动物 。 蜗 牛 中 有 : 

š 1 救 被 变 成 石头 的 小 动物 ° 
: АНЕ РЕНЕ а 





ЖЕН ОНУ ДЕ Tu KK ТЇ 
士 的 学 生 ， 博 士 有 一 块 神 
奇 的 金属 圆 租 ， 摊 有 神奇 
的 力量 ， 可 以 保 广 世 界 中 
所 有 的 小 动物 。 如 果 用 在 
那 恶 的 地 方 ， 和 后果 也 将 不 
HEEE o RESH E EER 
ЖЕНЕ ° HERK 





Botë! 





-小 块 ， 被 吸取 能 量 


: 状 。 在 Mortimer 上 有 各 : 
: 式 各 样 的 工具 ， 你 可 以 利 : 
用 来 拯救 小 动物 ， 也 可 以 š 
: 发 射 武 器 。 每 完成 一 天 后 : 
» 必须 接受 就 证 门 的 考验 : 
: 之 后 才能 通关 。 







Lucas 


取 动 物 的 力量 。 当 它 ® 
; 吸取 动物 的 能 量 时 ， 图 租 : 
: 会 破 : 
же: ИННА EF 

: 的 状态 。 
荡 莉 与 锡 德 的 任务 就 : 
是 要 开 著 Mortimer 去 解 | 
; 游戏 的 乐趣 ° рала ве 
авия : 






IAI ТІ” 
魔王 的 城堡 


ТЕ < Mortimer ) 之 
中 ， 可 以 感受 到 3D RE 


的 Mortimer 是 以 3D 的 
方式 呈现 在 电脑 莉 幕 上 。 


的 和 游戏 中 ， 将 以 640 х 


: 480 、256 色 的 全 萤幕 模 


式 进 行 游 戏 。 
< Mortimer 》 是 以 


1 全 区 幕 的 方式 来 播放 动画 


， 因 此 它 所 要 求 的 电脑 处 


理 速度 也 非常 高 。 最 低 的 : 


要 求 是 Pentium 机 种 、 
8MBRAM 以 及 倍速 以 上 
的 光碟 机 ， 若 使 用 486 的 


机 种 也 可 以 进行 游戏 ,不 : 


过 动画 播放 的 速度 会 腺 组 
一 些 ， ЖЕН с 
但 是 主角 的 嘴巴 膛 在 动 


国内 代理 公司 | 预定 发 行 时 间 ал: 






: ЖЖ ВЕЧЕ ИНН 
1 部 份 ， 和 游戏 中 则 较 不 会 感 
: SERRER SIMINI ° 

КЕСТЕ E 


在 过 套 支援 Windows 95 2 儿童 3D Жазда 


: PC 游戏 巨匠 Lucas Arts 
; 局 年 纪 比 较 小 的 小 朋友 所 
1 设计 的 游戏 ， 如 果 您 还 没 
: 有 准备 进入 复杂 的 3D 世 
1 界 的 话 ， 
: 30 RARR! е 





也 许可 以 先 来 个 
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Е 从 中 华 职 棒 2 HH REIHE ZE th ЕЖ ҖЕ ҖЕ БААТ 4F HHI 
ТО СНЕ RHETT ° СКИТ s 
ТОР20 ZF ’ НИН rh НК Ү 3241 % 
磨 地 执著 。 职 棒 七 年 开打 至 今 ， 上 沂 球 季 就 快 结束 ， 
许多 球迷 玩家 驶 不 了 要 间 : PENNE З 什么 时 
2 ыма» EEF ERA ET ° FHT HILFE 
в ХУУ РИ, ӘННЕН ° 


CO menama 


4 FER FE МОНИ А, НЗ 








Hk T iF 
вълиян 
ЕЗІП A Ê ITAI 
НИ — ИН 
жар, ШЕШІ. ВЕ 

训练 ， 还 有 基本 的 投球 、 出 球 、 守 
MEDER МУЗЕЯ F ИЛЛ 
都 不 相同 。 在 你 训练 一 、 二 年 后 ， 
若 属 性 过 到 一 定 的 水 准 ， 你 便 可 和 将 
他 派 上 球场 一 展 球技 ， 一 颗 球 坛 的 新 星 就 诞生 喔 ! 


еі P. : 
每 个 投手 的 球 路 都 有 分 基本 球 种 以 及 特殊 的 个 人 : 
ЗЕ ° ЖЕКПЕ ШЕКЕ S IEE кв ін 1 
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SVGA 的 
游戏 画面 


р Же FP 1 244 


ЕРУІ 


是 每 个 投手 所 投 出 的 直 球 旋转 角度 不 同 ， 造 成 的 效果 
也 会 不 同 ; 如 向 上 旋转 强 的 球 到 本 学 附近 会 有 上 枝 现 
Ro кир ARERR ; 向 左右 旋转 强 的 球 到 本 学 附 
近 会 有 向 左右 疆 走 的 现象 ， 也 就 是 我 们 所 说 的 带 尾 劲 
的 直 球 ， 过 种 球 兹 不 好 打 。 杰 速 球 狗 比 速球 慢 个 8 ~ 
10mph ° 像 OK Ж ` EDR ° FERRE EREK 
° 不同 的 球 种 其 球 的 旋转 方向 及 强度 此 不 同 ， 被 击 中 
时 所 造成 的 效果 亦 不 同 ， 例 如 右 投手 投 的 曲 球 被 击 中 
和 后 较 易 飞 往 左 外 野 。 
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在 第 三 代 中 ， 我 们 对 过 个 投 打 视 野 做 了 最 大 的 改 
构 。 以 往 不 论 左 打 右 打 或 左 投 右 投 ， 其 打击 视野 都 是 
EE ERRA RHR ARAWE o KTP RR 
PE 3 KT EME ° ЛИЗА КІ СТ ° 

打出 方面 除了 延续 二 - 代 的 打 峻 框 大 小 的 设 定 外 ， , 
还 将 打者 依 体 型 的 不 同 分 FB т. 
ТИЗЕ РЫР ° ПО УТ 958% 
基本 上 区 分 篇 标准 式 、 表 
放 式 和 封闭 式 三 种 。 不 同 
的 打 变 有 不 同 的 优 缺 点 ， 
例如 开放 式 的 打 法 对 内 角 





















ЭКСЕН Е + ЕЈ 
的 选手 ' 则 大 都 探 封 闲 式 $ 
打 法 


Сутатшожару 


ЖЫ ЕН ЖЕЗ. Mh AEAN DR 
赛 。 其 中 联盟 赛 应 是 大 家 最 热衷 的 比赛 ， 玩 家 可 从 六 
队 中 自由 挑选 扮演 的 队伍 ， 和 与 电脑 或 朋友 进行 长 过 
100 场 的 联盟 赛事 ， 赛 程 的 安排 让 混合 战 及 四 可 战 ， 
要 非常 小 心 谭 惯 的 考虑 投手 调度 问题 。 除 了 比赛 之 外 
> 你 膛 得 经 营 球 团 、 考 虑 球员 受伤 问题 等 等 。 每 支 球 
除 只 能 有 10 名 投手 、15 名 野手 ， 洋 将 方面 也 有 诸 
ІНІН o же, MERRI ЛА НАНДА» нека 
冠军 可 不 件 简单 的 事 呢 ! 
游戏 探 640 х 400 
256 色 的 Super VGA 高 解 
желіні, 所 有 的 人 物 、 
场景 表现 得 更 合 人 激赏 ， 
IEIR г ° ШЕ 
„па ` SEFFNER 
° 当然 啦 ! 现场 语音 播报 
EERE JA fJ FE PR36 BR TI 
RRR 5 НЕЕ ЖЫН. Нн Wa fi Ea 
> FMA RHEE ЕИКРЕЛ ЖОШ ЗЕ | © 























3 REREN Æp 

国 历史 故事 重要 的 
段落 ， 在 过 个 时 代 除 了 杨 
家 将 、 七 侠 五 义 与 包 青天 
之 外 ， 就 是 大 将 狄青 的 故 
事 流 傅 最 广 ， 虎 将 神 兵 过 
个 游戏 便 是 以 狄青 平定 南 
HH E FF ТА Туа еа 


ШЕБІ ЛЕРІ BR с 















КЕЧЕ, 五 虎将 
EF FI ° МЕЖ Dd ITAK 
青 之 父 狄 广 有 仇 ， 今 见 仇 


人 之 子 登 上 王位 ， 心 有 不 
Но Д ИЛИ За КОРИ 
во ңе», ЯНИ 


пате, 自称 南天 国 ， 
数 月 间 攻 下 广东 广西 十 除 
Мр» ВЕКА Л КК ЯА 


"ИКОН ИЕР 
" 重 召 五 虎将 前 往 两 广 ， 
FERE ЖЕ MEKIN 
RUR E HAIR > улар 
谋害 死 狂 者， 於是 咱们 的 
HERSE E FE DEE -++ 
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ТҮЛҮГҮ 
HERIR ЕЯ 
ОВО A CIHE 
жін- o РЕЖЕ 
* 也 会 影响 法 术 的 使 用 ， 
有 些 会 加 倍 … 有 些 会 不 能 
使 用 ， 过 就 是 天 气 因 素 的 
乐趣 。 收 入 是 以 每 月 作 计 
算 的 ， 如 果 钱 不 金 用 ， 就 








ВА: SV 


只 好 等 每 年 三 大 季 
NOE „ендо шв 
BS УЙИНДЕ МЫШ, + ВВ 
除数 、 人 口 和 鼓 地 收入 资 
料 等 设 寻 在 游戏 画面 上 ° 
连 时 间 是 何 年 何 月 何 日 有 
清楚 的 是 示 出 来 ， 裔 玩家 
能 一 目 了 然 ， 而 车 有 任何 
突 发 状况 出 现时 ， 不 能 使 
用 的 按钮 会 自动 变 成 灰色 
> MARIER БА 





游戏 中 的 兵种 多 过 十 


REN’ ДВЕ о ЖА ` 
хилл мА би 
вото ЖА fË 
ааа тар та; 
БӚТЕН Be yk > | 
订 、 张 忠 、 李 闵 、 石 玉 也 
将 在 游戏 中 ， 和 玩家 见面 
° 每 一 种 兵 走 在 同样 的 地 
形 上 都 有 不 同 的 速度 ， 而 
且 都 有 著 不 同 的 攻防 掩 六 
WED SABERE 
能 带 的 兵种 各 不 相同 ， 城 
市 地 点 所 能 召 兵 的 数目 又 
不 一 样 ， 所 以 便 产生 了 各 
式 各 样 的 领 兵 变化 。 




















在 近 套 游戏 中 ， 除 了 
Жената Е 
ЖЫ» ожау 


жаты А, м 9 






Š 


$ 加 入 了 许多 法 术 和 奇怪 的 
ЖІ 
Š 
$ 
š 


以 ， 筑 作 小 租 在 游戏 设 定 
之 初 ， 就 计划 将 法 术 系 纺 





游戏 还 有 一 个 特殊 的 
设计 ， 就 是 它 的 操作 系统 
十 分 简易 ， 在 大 地 图 上 ° 
ару ЕВА ЗРК I ， 
ХЕ MB IB] HE fE RE Ко 
部 队 ， 而 过 支 被 框 住 的 部 
КК, 便 会 朝 著 您 指定 的 地 
点 移动 ， 不 需要 一 支 支部 
除 分 开 操 作 ， KARNI 
麻烦 ， 
FADE ; 而 在 作战 地 图 上 
> 部 队 则 是 以 一 个 主将 揣 
带 两 除 兵 马 的 方式 进行 ， 
可 以 整个 部 队 一 起 移动 ， 
也 可 以 分 开 操作 ， ІН 


БОВ № 


图 内 的 队伍 会 有 攻防 加 值 
"同样 的 主将 有 著 主将 的 
FEF > WERTER RS ° Yh 
* 能 使 用 法 术 ° FRR 
限制 ， 在 领导 的 范围 内 可 
以 进行 交易 买 嘉 * 

买卖 在 虎将 神 兵 中 有 
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EES EED EEE MD END БЕЛІ» ED 


$ 
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š 
5 
ў 
$ 
И 
$ 
И 
$ 
1% 
} 除了 数 十 种 武器 和 物品 之 
É 
$ 
$ 
$ 
$ 
5 
ó 
ó 
ó 
И 
ў 
8 
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当成 游戏 中 的 一 大 重点 来 
2 ШЕ» SC 
KE > AE HERT 
$ 一 向 擅长 的 3D Е 
;技术 来 完成 整个 游戏 ， 坟 
$ 样 的 设计 方式 ， 使 得 游戏 
2 别有一番 风貌 。 
虎将 神 兵 的 故事 地 点 
2 发 生 在 广东 、 广 西 雨 省 


5 外 ， 法 入 和 兵员 的 种 类 有 
О 一 部 份 是 相 刻 的， 有些 法 
; 术 必 定 须要 某 些 法 术 才 能 
5 将 之 破除 ， 有 些 兵种 也 会 
2 有 彼此 相 刻 的 状况 ， 过 使 
得 游戏 在 进行 的 时 候 又 多 
$ 了 许多 变化 ， 领 兵 的 方法 
;上 也 多 了 一 层 技 巧 ， 过 是 
其 他 游戏 所 没有 的 特点 ， 
也 希望 过 种 新 设计 能 误 在 
{ ARINI — ВНЕ 
£ ° 
5 
2 





IHS C Ы аш» — № 
$ ШЛЕМЕ AIRI ІШ БҮ 
好 武器 物品 ， 而 过 个 游戏 
则 是 能 绚 在 战场 上 跑 到 附 
LIR i PET HK ° iE 
样 一 来 ， 玩 家 就 可 以 依照 
战场 变化 进行 武器 物品 的 
购买， 而 不 用 因 须 在 进入 
战场 之 前 忘 了 搓 某 样 东 西 
ЧЕ FE 




















-HRERS 
шалы 
MD * НЕ 
28-085! 
Бы з БИ 
—-@>Ё® Sl 














F Y ЖА БЕ Е ER 
脑 操作 部 队 的 过 程 ， 所 以 
HEBREA ° FR 
伍 的 数量 可 以 从 0 ~ 600 
不 等 ， 所 以 兵员 和 主将 之 
间 的 楼 化 就 会 产生 一 种 数 
量 和 生命 力 的 微妙 关 傈 ° 

如 果 主 将 僵 僵 的 去 和 600 
WM ARR ° 是 
十 分 危险 的 ， 很 有 可 能 就 
HF рей Г 1 但 是 如 果 
和 兵员 在 200 以 下 的 部 队 


UTS 


ФГ» ЗР ВЕ ЎЧ Зур | 


ВЕЛ о (ВИНЕ RFE 
我 们 要 大 欺 小 、 
це? 有 点 疑问 喔 ! ) 过 一 
点 的 设计 让 玩家 在 进行 游 
RFF ° HEARE ° f 
然 啦 ! 随 著 主将 等 级 的 提 
Ж, ЁРЕ АПР] JJ 
都 会 起 爸 化 ， KRIPE 


用 效果 就 更 加 有 趣 o 
物品 在 过 个 和 游戏 中 有 
дж, ня. 


找到 


OIII DI 


вата ЩЙ 


Title Rk F ff! ` 功用 
则 有 和 杀伤、 恢复 、 加 强 等 
等 的 效果 。 武 器 在 游戏 中 
НЕЕ ( 包括 防具 ) 
* 加 上 十 七 种 可 用 法 术 和 
十 六 种 生 刻 法 术 ， 有 近 一 









4 
А 









游戏 的 解析 度 是 640 
X 480 256 色 模 式 ， 所 
以 有 相当 精 焙 的 贺 形 表现 
‚ 尤其 是 配合 由 3D MN 
作 的 图 形 单 元 ， 光 是 地 图 
BET MERER A RESE > 
过 一 点 ， 玩 家 们 可 以 从 附 
图 上 看 见 其 效果 。 在 操作 
-Е > 过 个 和 游戏 全 面 使 用 图 
形 介面 ， 不 但 是 操作 方法 
被 简化 ， 杂 玩家 很 快 就 可 
MEF TERNIR 
计 也 是 费 斑 了 设计 小 组 的 
苦心 ， 过 种 刍 空 的 立体 按 
ЯЬ ЯЕ ера ена вт F 
йі» HARE 9 EF ftJ ИП 
RTE рева ` 所 以 ， 
在 使 用 上 可 以 很 清楚 的 看 
到 现在 过 个 按钮 是 否 有 作 
用 ， 而 不 用 盲目 的 所 按 + 
也 可 以 了 解 现在 正在 执行 





CCT IOI IOIO IOOC 


1 
= 
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BIRN 


3$ AM | gl 


3353803 - RESH e 
за - інн 

чаа - ASSET 
A - ашаны 


ùt FEA - 


什么 指 合 。 

整体 介面 除了 筷 量 以 
容易 上 手 的 方向 来 戏 作 之 
Ж. а рама шини 
поза бек Е. › дето 
ГЕРІ ERKAN 
操作 介面 ， 抛 泰 过 去 许多 
游戏 以 手工 九 图 的 传 纺 手 
法 来 锅 作 ， 所 以 不 论 是 在 
地 图 上 的 图 像 或 是 在 战 丫 
中 的 图 形 ， 每 一 张 图 都 不 
会 是 像 以 前 的 游戏 那样 的 
平面 ， 即 使 是 买 南 物品 的 
外 框 ， 都 会 刻 上 有 著 非 党 
立体 的 中 国 图 案 ， 物品 的 
选择 也 能 像 视窗 软体 那样 
， 有 一 道 滑动 棒 来 测 整 所 
需要 的 项 目 ， 使 得 游戏 在 
操作 方面 和 过 去 的 游戏 有 
著 极 大 的 差别 - 





和 游戏 中 加 入 了 许多 
RPG 要素， 使 得 游戏 整 
体 看 来 和 时 下 的 战略 游戏 


有 著 许多 不 同 之 处 ， 如 游 Š 


左 中 过 到 法 力 高 强 的 主将 
撕 住 去 路 ， 





， 找 于 仙人 ， 效 得 实物 的 
剧情， 甚至 是 在 战场 附近 
先行 到 民房 或 是 座 宇 中 ， 
пеавпажевват, 


АННЕ Авг ¢ 


面 对 一 个 完全 陌生 的 向 军 
° 当然 ， 对 於 非常 有 自信 
的 玩家 来 襄 ， 也 可 以 越过 
ВНЕ А RFR 
的 提示 ， 直 接 就 去 攻 城 、 
过 关 斩 和 将， 但 是 一 旦 遭遇 
到 某 些 持 有 属 害 法 实 的 敬 
和 将领 ， 很 可 能 就 会 打 个 败 
tte 
ЕТ 





GOES“ 


эс 


可 以 退回 原 $ 
来 的 地 点 ， 进 行 录 功 仙 山 


¿ Орч д р РЕ 










зв 
EREE] 


市 庙 ~ АРШ ЕНШЕ ШОП ® 

- анон -HALE 

Навои она ты 
5 

一 | NENS REHM 


E + >= 











百 种 的 法 术 道 具 供 玩家 们 
жено ЖИН, ФМ: 
使 用 武器 物品 的 玩家 会 对 
虎将 神 兵 爱不释手 。 


росон 的 限制 
”会 有 必须 消减 全 部 敌人 
* 或 者 是 在 一 段 时 间 内 打 
退 知 人 的 状况 ， 甚 至 是 要 
保护 百姓 ， 不 能 被 获 军 入 
光 全 部 平民 的 条件 ， 过 一 
点 也 和 传统 的 战略 游戏 不 
同 。 此外， 和 游戏 中 时 间 的 
计算 是 以 每 天 来 作 单 位 的 
' 而 在 战场 则 是 以 两 个 时 

发 作坊 一 个 单位 时 间 
因素 的 角度 来 看 ， 应 该 是 
很 接近 现实 状况 。 因 需 时 
计算 ， 
所 以 天 气 的 释 化 也 被 加 进 





?来 ， 在 游戏 中 ， 有 气候 影 澳 
2 法术 的 还 用 ， 某 些 法 术 在 
$ 晴天 会 有 加 


ШЕР > (8 
是 在 雨天 则 无 法 施展 ， 有 
些 法 术 则 是 不 受 限 制 ， 所 
以 玩 过 个 游戏 时 便 要 把 过 





В 一 点 考虑 进去 。 
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硬 体 需求 
ВОЮВА : AMB 


设计 公司 发 行 公司 Е PLO] ROR : sv 


生物 的 形体 及 其 出 

现 的 年 代 ， 通常 以 
FE HH E КАБ Ж ШЕВЯ А: 
存在 ， 而 如 果 有 一 天 ， 发 
БА Y Ah FEF Bi tJ FF HEB) 
物化 石 ， 是否 也 发 明了 人 
类 可 能 出 现在 那个 所 知 其 
少 、 只 能 以 理论 推断 想像 
的 年 代 。 和 游戏 的 背景 设 定 
在 寒 武 和 的 古 大 陆 ， 属 诊 





音效 : SB 


| вов Дама 


人 类 的 两 大 族群 一 酷似 东 
方 人 、 文 明 较 高 的 龙族 ; 
ЛАРК ° HEREME 
вж, кажа. ИМ 
粮食 有 限 的 环境 下 ， 人 口 
жкавхюова, BT 
谍 求 解决 的 方法 ， 本 性 使 
ЖЕ, BMT BRE 
Ж БЕКЕР > BT KEF 
Елени, ВН 
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жн, WARP | 
WAR ° BREN} 5 ПК 
БИР ЖЕЕ НЕЧ Яз W PEB | 
、 精 震 ， 随 时 可 能 投 





Ще ела FS — АПИ, 
нее» pú TIRED 
RR E HK ° FAME 
族 有 各 自 不 同 的 关卡 挑战 
"游戏 开始 需 在 дене 
域内 ， 开 探 资源 、 建 造 所 
需 的 建筑 物 ， JR 
的 武力 ， 待 兵力 足 钢 时 ， 
可 出 兵 进入 战场 ， 攻 估 另 
一 族群 的 领地 ， 在 战场 上 
需 先 体 什 派 遗 的 兵力 ， 再 
探索 搜 录 敌人， 在 与 敌人 
对 战 的 同时 ， 也 可 进行 皇 





城 的 建设 ， 及 派 遗 兵力 至 
E BIMIRE + EIR FF 
有 不 同 的 过 关 人 条件， 游戏 
最 终 的 目的 坑 攻 入 向 人 的 
BYR о 
游戏 的 许多 特色 除 两 
大 族群 的 20 个 不 同 兵种 
外 ， 茸 可 将 兵种 升级 ， 以 
生产 更 强 的 武力 ， 人 向 会 有 
10 ВЕЙ АЈ Ы: ВРЕ 
А. БЕЛІ АЕ)» 36 nf 
在 战 门 时 安 管 地 雷 及 建构 
郴 棵 等 工事 ， 增 加 战略 的 


5 چ 


复杂 性 ， 皇 城 所 生产 的 武 
力 及 建设 、 每 个 关卡 膀 利 


IHR 27 > TI ERN 
至 下 一 关卡 。 皇 城建 设 的 
多 样 化 ， 30 MERIAH 
及 特殊 攻 观 方式 、 法 术 ， 





| с вео te 
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MUERTE ° / 
亦 使 游戏 充满 挑战 ， 包 > 
括 高 原 、 火 山 、 沙 资 S 
ңө > Аы атыла 
АА 
я Илия. е» 





у= ” 套 改 篇 自 历史 小 说 | 的 故事 局 主体 ， 再 因而 展 
3E сарае, OBR | ВНЕ сия 


< ығы тын) ° 是 原 э HERIR ° EEE 
ARERR, 小 租 在 成 | AXEKE Е а 
立 河 洛 工 作 室 后 的 第 一 套 | RR FLEK Ep 


作品 ， 在 己 有 改编 自 金庸 | 和 后， 便 进 入 武王 伐 竺 的 主 
HEN ARRET 多 | 要 剧情 。 在 征战 间 陆 炉 会 
волеви» 26 | 有 武将 加 入 我 方 阵容 ， 计 
э кыш | А лын Сы | WAFF > ME Б 
тона: 8MB | М. RR AEFT | нещо кии 
显示 : SV 重 的 包容 ， 但 如 在 传统 与 | 武将 登场 。 值 得 一 提 的 是 
河 洛 工作 室 音效: 创新 中 求 得 平衡 ， ползи | ， 马 与 原著 神 佛 满 天 、 法 
База Е — KHER е ARORAA * fE 
шї | 武将 的 设 定 上 除了 造型 力 

a IRRAD) ЯЖ) | женя ҰН 特 
KELE XARE | 神 传 是 以 | 殊 能 力 的 使 用 与 法 术 的 修 










































Жане, и | эсу sa 
янв | КЪВ | Ж f ， 
"ИРИ EL E ИЕ” ж. 


At Ñ P 187) 2 53 
5 朝 歌 城 站 前 的 武将 即 
ШІЛТЕН 
2 ойлан 
Ë trig. 
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дал фа, нще 一 文王 谷 单 骑 选 出 
ТҮГЕЛІН И каза 
AALE I ДИ ы, 与 同伴 会 合 ， 在 序章 
( 登场 的 我 方 武将 有 武 
ЖЕЖЖА Ез 
子 牙 、 大 夫 散 宜生 

F иеа» 
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HEARN BBR ° 
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ЖЖ Е, ЕТ 
ЗЕ Г ЛЕ вас Ене 
立体 的 介面 外 ， 最 大 的 改 
息 是 加 入 了 上 高 度 , 的 要 
素 ， 划 者 可 由 本 期 公开 的 
序章 地 图 看 出 ， 战 场 的 地 
形 芷 非 单纯 平坦 的 地 表 ， 
而 是 由 富 酒 度 层次 的 
地 块 粗 成 此 ;不 但 地 
表 有 凹凸 之 分 ， 连 橘 标 也 
AREKEA > Е ВКА 
略 复 杂 度 也 因此 提高 不 少 
”例如 站 在 高 处 攻击 可 使 
敞 人 多 得 更 大 的 损伤 ， 射 
出 的 马 箭 无 法 通 
过 突起 的 障 三 物 
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136684 Lt KOZAR 
д 约 比 其 他 士兵 高 出 一 个 人 壬 


эй 
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С WALT 
用 了 高 度 的 概念 ， 因 | 





PA 
Чита FRR «<р 
TRL Eh 6 у 
高 低 居 次 之 分 的 障 
Hh Ая, š 
РАНА г т ХАЛЕ 
ым, МК ) с 
Д 2 НАЙТИ. 2” дз | 
а 
2 Т 
%. 2" 
# ЗУ 
76, я. мя. = 
кие Ж.) 
学 道 ， 待 学 成 下 
Ж 出 ， 年 已 七 十 二 
Ñ 。 根 据 封 神 演 议 
Е 的 记载 ， 姜 大 公 
Е 到 了 七 十 邦人 生 
ak +W EB5Bta— 
э++= RE 
KHA MAR 
ТХСЕЛИЯЙЗЕ 
» мжовяж- 
кож. BTR 
` повиши 
` 9 Еж. таны 
4 хацвели 
命 ， КК ж 
水 пак <" и 
нтаввах 
Аб 
Ж 
一 序章 登场 最 奇特 - 4 
的 武将 扁 雷震 子 ， 文 ЕР ЗЕ 
王朝 商 前 原 有 九 十 九 WM ‘ABER 
жалақыға iB паше и: 
BERBER BXESHHAN 
收 高 第 一 百子 ， 即 高 百年 的 周 朝来 
雷震 子 。 雷 震 子 狐 本 K 武王 伐 竺 后 ， 姜 
Жол», "Ей У. 
ви, цеха им взндшом 
影响 而 在 天 空 好 行 。 А тш. 
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ЖЕ ТИЕШЕ 


国外 发 行 公司 || 国内 代理 公司 яар s: 


г ХЯнжт-жтий1 各 个 名 字 相 信 大 家 都 耳 熟 
能 话 吧 | 没 错 ， 关 就 是 前 一 伐 子 界 军 突起 的 美 
少女 动画 ( 女性 角色 占 了 三 分 之 二 … 不 ， 应 鼓 是 五 分 
之 四 … ) 。 在 动画 影片 及 漫画 陆 陆 续 转 的 发 行 之 后 ° 
和 游戏 也 不 甘 示 弱 地 粉墨登场 了 | 过 套 和 游戏 是 日 本 玩具 


Ef FERRI I 是 个 秋 承 树 雷 家 的 平凡 男孩 
‚ 在 一 个 偶然 的 机 会 下 解放 出 神社 劳 洞 窒 中 ， 被 封 
印 数 百年 之 久 的 银河 海盗 『 业 呼 1 + EFER SE 


鬼 4 上 也 随 之 复活 ; TIF T ІШІНЕ 8935, 音讯 
的 兄长 ， 树 雷 家 第 一 皇女 『 阿 重 起 」 及 其 年 幼 的 妹 
妹 『 矶 沙 美 上 」 乘 著 战 艇 皇 龙 来 到 地 球 ， 不 料 被 姻 呼 
搞鬼 而 欧 落 地 球 ; 而 糊 族 的 银河 警 署 第 一 级 出警 『 
KEI жк Ив 上 而 被 发 放 按 疆 巡 视 
太阳 系 ， 在 『 操 控 不 良 」 下 直接 命中 天 地 的 住所 ， 
结识 了 天 地 等 人 ; 在 追捕 宇宙 最 多 悍 的 智慧 罪犯 『 
ЖЕЛІ 之 际 ， 嘎 道 救出 了 宇宙 第 一 的 科学 家 ， 是 
ВВ АД Ж ° Ноа 080609 TBA 1 ° ИРА 
ARER АОН ЖЕ лат, ВЕ Ж ВЈ А 
ғ 炳 呼 及 阿 重 起 需 了 年春 天 地 ， 四 不 发 生 大 规模 的 
TEGARRI ， 美 星 觅 线 的 个 性 也 造成 天 地 不 少 困 授 
， 而 蒿 羽 是 整 天 想 找 天 地 做 实验 ， 天 地 家 丽 怕 永 无 
安宁 之 日 … 游 戏 便 是 由 过 壬 开始 ， 解 决 在 天 地 家 中 

装 生 的 所 有 疑难 杂 症 ， 站 且 代 替 天 地 『 受 昔 受 准 1 
， 就 是 玩家 您 的 任务 了 1! 
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KRE Г дтн, BANPRE-STO ВНЕ 
fr (ЕЕ ОЕ LIRR °’ HORT WE ? 
) ОКЕ ERE” НИЗ ФБК 
AK SR © ЖА Pq € +i SHER ? 它 的 魅力 到 底 在 什 
Ене? SK aB fe i ЖЕТЕ ЖЕЕ: ЖЕ 
жы Г-жа |! 


冒险 


未 接 解 明天 地 无 用 的 玩家 ， 必 须 先 了 解 每 个 角 
色 的 个 性 ， 才 能 较 快 融入 剧情 之 中 ， 所 以 唾 ! 咱们 
先 来 一 探测 中 的 人 物 吧 ! E3 л 
天 地 : 由 於是 玩家 所 操控 的 角色 ， 所 以 
先 走 个 关子 吧 ! 4 


гуру 29°? : шоламын, ежен 


‚#7 | ZEUER НУТИ ° ЗЕЕ НЫ 
» YENA BADHI > KAON g Fl m B E 


口角 。 қ 
PTER : 树 雷 家 第 一 皇女 ， 标 准 的 大 小 еч 
姐 个 性 ， 平 时 很 有 贵族 小 姐 的 气质 和 风度 人， 
ВА. 
Т ЭСА УД 
ГУ asarat. 天 地 家 少 了 她 民生 问题 可 
В” nerzet- 
E 股息 的 银河 警 署 第 一 级 刑警 ， 
就 算是 隅 石 从 她 闫 上 掉 下 来 也 能 不 懂 不 
й УЕА лер лезде КОНЕ к 
е #22 : 宇宙 第 一 的 科学 家 ( 自称 ) ° 
ЕТТІ 
喜 炊 拿 天 地 做 实验 ， ا‎ 
牌 的 事 。 
E 业 呼 的 座舱 ， 平 常 是 以 动物 的 a 
амини. 有 点 像 猫 又 有 点 像 免 子 ， SS 
ЖШПЕН > 











ТЇЙ ЖШ, WRENS 
RRT DORRI ° M ARATE ИДИК ETT 
Bo MRR DUR СИК W£ ky FS EREA > 
HERSE АЕТ ЧЕРТЕ ЛКНН] о AAEE EEE K 
» IPT A [АЈ СЕНА ЕЕ » HISH » ЧЕ 
阿 重 起 等 其 它 人 方面 的 事件 ， 就 比较 遇 不 到 ( 像 笔 
者 跑 澡堂 的 砍 数 比较 多 ， 路 然 不 是 Н САМЕ › fH 
是 本 性 礁 移 … ) 。 在 游戏 进行 到 一 个 时， 电脑 会 统 
计 玩 家 的 得 点 ， 再 傅 点 数 将 玩家 分 配 到 后 个 段 А 
`В`СЕЖИИЯ + 至 此 事件 发 生 将 会 有 极 大 的 不 
同 ， 如 此 再 分 支 下 去 … 要 微 底 的 把 『 天 地 入 
пожар 玩 透 徽 可 要 花 上 不 少时 间 ， 由 可 靠 滑 
息 来 源 得 知 ， 由 黑 田 洋 介 所 率领 的 作家 大 除 ， 般 过 
套 和 游戏 写 了 将 近 一 百 段 的 小 故事 ， 每 段 故 事 都 十 分 
的 有 趣 ， 也 和 给 玩家 不 同 的 选择 。 有 了 耐性 的 玩家 可 以 
多 疹 斌 认 授 ， 每 条 路 线 经 对 议 您 有 不 同 的 感受 ! 


RADA Н ЖАТА 
就 会 | GAME OVER | ， 然 后 只 好 忍 著 满 腔 


ЖЖ» HERSE ГЕ Ені» 29 
Ба БОЛГАР з АОС ВОЗА ЗЕ BIT 
ТЈ ° РАЗРЕЗ] › TOS TU Wk (J r 
就 大 篇 减少 ， 是 很 灯 切 的 设计 ° 

在 玩 和 游戏 时 可 能 会 求生 想 仔细 了 解 对 话 ， 和 仓 因 
凯 按 得 太 快 而 卡 过 一 大 段 的 对 应， 对 喜 坎 欣赏 故事 
内 容 的 玩家 来 说 是 个 很 大 的 损失 。 不 『 天 地 无 
用 一 是 皇 鬼 4 之 中 就 不 用 担心 这样 的 问题 ! 如 果 不 
小 心 漏 掉 一 段 重要 的 对 忒 ， 只 要 按 滑 和 的 右键 便 可 
Ж о а ЖИТИЕ › {UBF 
Бс 
段 的 秀 图 时 间 ， 把 玩 


家 过 次 路 线 上 所 有 的 贺 档 展 38 > ЕЕЕ 4 


е%%006вееееееееевеееевееевееееегееееее 


ISIE ES 


ДЕВЫ EF SP НД), FF EEE OR NE 
E E E ЙК ИГ ° HERI Ж АН РІНЕ 
шей 十 分 用 心 。 在 操作 上 有 一 个 不 错 的 设计 
‚ 就 是 一 但 转换 到 对 普选 择 杠 时， 游标 会 自动 移 至 
框 内 ， 不 用 大 费 周章 地 移动 滑 鼠 ， 可 以 凌 正 轻 肥 地 
享受 游戏 ， 也 能 延长 滑 忌 的 毒 命 喔 ! 


过 次 所 欣赏 到 的 圆 档 ， 占 继 圆 档 的 百 分 之 痪 ， 鲁 下 
来 的 部 份 就 是 接著 要 努力 的 目标 。 不 过 在 游戏 外 包 
ЖЕЖ ГРН CG 贺 档 共有 500 张 以 上 上 › Я 
明 书 上 的 询 法 ， 最 少 要 玩 六 次 以 上 才能 欣赏 到 所 有 
ТКИ F dh а AS) > IRERE JN ! 
Гален — W8 RBH — A 
小 型 画册 ， 除 了 游戏 的 介绍 外 ， 膛 有 插画 及 小 褒 ， 
合 笔 者 爱不释手 ， 如 果 国 内 ВА GJ tB RSE 
ВАЛЕТ ° WB AVG КЛ КЕ ЕО 
зо HEE АДЕ ИН ӨЙ ҢЫ ЖЕЗ КЕ > КӨЗДЕН 
MEIE AVG Уеа fF ГНЕВ — WW 1 © 


yb ЗЕ IN A 38 Е 
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游戏 类 型 ”发行 版 本 ”使 用 平台 硬 体 需求 


机 种 : 486-33 
ев [жй EEE "чы б; 


| 
[= х |: SV 





支援 : S/G/U 
操作 : K/M 





КУ ЖК ЯЗ НН ЕТ HERE ИЕМІН Z 
ЕН ih MOTI ROH UR Ж а ЖО) 
IRAWAN A ; 23 T №7 ЖДИ , ЧЕ 
ЕА › Е 2 (h f6; Q 










ЖЕРЬ ЖЇК Е-Е | 
К A EREZ TÊ > Bh + 
了 具备 有 购买 领地 、 使 用 
卡片 及 遭遇 各 种 事件 等 架 
构 之 外 ， 由 於 玩 者 是 手 握 
重兵 的 领主 ， 所 以 还 能 狗 
用 武力 强 春 领 地 ， 颇 具有 
REREN ; 另外 玩 者 
及 手下 的 部 队 也 可 以 在 一 
WRR PREES ， 
FAREA DEER ° 
而 玩 者 所 扮演 的 领主 膛 可 





需 各 位 收集 到 以 下 的 最 新 资料 : 








以 购买 或 用 其 它 方 式 多 得 
各 项 装备 物品 ， 以 提升 其 
能 力 ， 所 以 也 具有 相当 的 
角色 扮演 之 成 份 。 如 果 选 
择 以 剧情 模式 进行 游戏 的 
话 ， 你 膛 得 去 解决 某 些 事 
件 ， 才 能 物 往 下 一 个 战场 
ЖЖ > 


| 
1р 
| 
Й 
i 









ЖЕРИН A #28 › Ш 
ВИ T iñ Е £ RTE › @ 
不 会 变 得 不 偷 不 类 “， 或 是 
тарынан? 根据 笔者 
жымын» ВЫ ЕТ 
RRE ЭВА ° RESÊ 
个 游戏 非常 自由 ， 你 可 以 
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拼命 赚钱 ， 再 用 雄厚 的 财 
ҸЕ ; 或 是 积极 地 
召 兵 买 马 ， 以 强盛 的 兵力 
侠 吞 其它 领地 ， 一 样 可 以 
过 到 一 统 天 下 的 目的 。 也 
就 是 说 ， 魔 岛 大 富 给 的 玩 
法 相当 多 样 化 ， 不 论 你 是 
хи ` вижте 

RPG 迷 ,， 都 可 以 依 你 所 
Ж KII э, A ЗВАНИЕ 











реве ЛЕЕ 
中 所 出 现 的 卡片 了 。 和 游戏 
中 的 卡片 将 近 五 十 种 ， 其 
поза ME ° RIS 
а южно HRS 
` 领地 类 、 责 店 类 及 特殊 
类 等 八 种 ， 在 适当 的 时 机 
使 用 过 些 那 片 ， 将 可 以 多 
得 相当 的 效果 ; 例如 在 我 








r 3⁄2 " Е: 
Қ 

1 
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”上 次 所 提 到 的 小 游戏 
» {EÊ ЖЕЧИ T же 
神秘 的 面纱 ; 当主 角 在 洲 
腊 进行 中 走 到 山洞 时 ， 便 
可 以 进入 神秘 的 游艺 场 ， 
进行 各 种 小 游戏 。 过 些小 
游戏 有 : 宪 狼 一 就 像 赛马 
一 般 ， 你 可 以 在 此 抑 注 所 
看 好 的 野 狼 ， 发 挥 以 小 捕 
大 的 精神 ; 对 对 碰 一 在 一 
定时 间 内 园 出 相同 的 贺 案 


» 便 可 以 得 到 强力 的 装备 |} 


物品 ; 射 允 一 在 向 人 接近 





| 方 快 没有 金钱 ， 但 对 方 的 


资金 印 相当 多 的 时 候 ' 你 
可 以 使 用 资金 平均 卡 来 将 
所 有 人 的 次 金平 分 成 四 等 
份 ， 以 一 举 扭转 劣势 ; 又 
如 果 你 遇 到 一 个 守 军 极 强 
的 领地 时 ， 你 可 以 同时 使 
用 瘟疫 卡 降低 其 守 军 的 生 
命 力 ， 然 后 使 用 转移 卡 直 
РОВ AKH 5 


Е: ° ВОК 
久之 前 的 『 入 侵 者 上 1 ; BK 
技 场 一 会 随意 挑 玩 出 你 属 
下 的 部 除 来 挑战 其 它 怪 物 


ЕЕЕ 


彩 金 。 过 些小 游戏 都 设计 
得 相当 有 趣 ， 谈 你 在 篇 了 
ДЕЛЕ W fa ХЕРА ZR ° 
Ab (ë $y ZE ЕЖУ ВОНА xy bo 




















Е 


DIESE ES 


N FEE FEN 
HIRS PR TI IZE 
战 门 中 使 用 战 门 类 
的 卡片 来 创 弱 对 方 
KH ° асч ра 
类 的 卡片 来 恢复 已 
方 的 损伤 。 诸 如 此 
类 ， 善 用 送 些 卡片 
‚ 你 将 可 以 更 顺利 
地 击败 其 他 对 手 ， 
以 夺取 整个 天 下 。 


除了 上 次 所 做 过 
的 游戏 介绍 之 外 ， 节 
说 首次 又 添加 了 一 些 
新 的 设计 ， 例 如 与 熬 
ЛЗ, Е 
ЖТ о W£ E 
мене EMR > + 
一 定 就 得 刀剑 相向 ， 
你 也 可 以 用 怀柔 或 威 
做 的 方式 来 和 他 们 小 
U MMRR IRA 
FA "TAL I ih IR 
DRI › FAFSA fh 
会 答应 加 入 你 的 部 队 
Ж! 利用 交谈 的 指 
4» ЖЖ 


和 怪物 交 谱 的 












另外 在 游戏 进行 当中 
"也 常会 出 现 一 些 突 发 事 
件 ， 访 游戏 更 添 变数 ， 像 
E RUH IIR ° FE E RIE ` 
1⁄6 ТҮ Ж sk Bi EIA 0 
РЕКИ В pa 
改观 ; 而 这些 事件 在 出 现 
时 也 会 出 现 一 幅 幅 相当 可 
EMME’ злажеж 
笑 不 已 。 





入 
EJ Н AS RE E — J 
WEW MEER ` 
Б АА TT AEE 
一 些 重要 的 消息 哦 ! 
Г ЖЖ, 
有 时 坐 下 来 谈 谈 也 是 
HEAT BUNNY ° 
ИНЫЕ > Ж 
个 游戏 已 经 快 接近 完 
成 了 ， 搞 不 好 当 各 位 
读者 看 到 过 篇 报导 稿 
有 时， 游戏 都 已 经 出 来 
то Ан 4: 9r ft e 
ЫМШ ? ЖАПА 
КИ | е 













游戏 类 型 | 发 行 版 本 | 使 用 平台 | MEER 
DOS/WIN3.1 | 机 种 : 486-33 
СН: 8MB 











国外 发 行 公司 | 国内 代理 公司 | 预定 发 行 时 间 | 标 
CARAVAN | ttot 


显示 : SV 


音效 : 5 
八 月 上 旬 ей: км 











=, Sag h я ` ар ЕП) жн», JA Hb РЖИ 
DD giS- METRI | BRRR. PRECI 
дете o HEZEK > E | уезд EERIE 
KA TNR | вие? 


КЕЕ a Е 
| [ДШ ЖЩ ИЯ | 中 
故事 开始 於 一 个 古老 i 然而 ， 不 知道 篇 了 什 £ 
MIMI o FRE ° EMEK ; FE ° PATEE E RIVI : 
мамите» МЕС | РНЕ, W Í 
БЕЗЕТ nt Etu 2 个 城 保 务 突然 在 一 
ЖАППАС ТІЛЕР ЕГІ 
SOMETIME ; 然而 ， ; 有 人 知道 堡 内 究 
随 落 时 间 的 流逝 ， 城 堡 祖 ; 什么 事 ， 留 下 的 只 是 各 种 2 
的 人 们 开始 变 得 合 禁 ， 政 ;各 样 稀奇 古怪 的 猜测 与 舍 š 
ШИШКИН i: i НИ 没 。 随 著 时 代 的 演变 ， 人 Í 
4 ПОМ AS QD T ЗА FE JR fet : 
PREV UR ЕНТ › © ЖИНГЕ ЖИ At 2 
内 的 士兵 们 内 然 奋勇 抵抗 ; АНМЕН Ааа 
ОКВ ЗНАЮ l 的 古 堡 ， 而 唯一 逮 能 引起 : 
的 势力 ， 全 部 被 充饥 低 АИ > НЕНИЯ 
的 生物 ， 城 堡 也 因此 而 渝 堡 内 似乎 仍 埋 藏 了 大 量 的 ; 
陷 了 。 : 


ОИ 
ТУД 
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宝藏 。 i 
151—0, ИНЖ : 


жито» PREIL Y — 4a 
і - 息 的 村 夫 手 中 握 著 一 
i i TET ° EZET 


Е 


， 他 什么 也 来 不 及 交待 ， 







і ираи тік Í 
1 ЯИК › Mi ATT SEM 
ЖДЕТ ТӨН 
Е 开 了 你 的 冒险 旅程 。 


尔 跟 著 过 而 镜子 走 
















著 镜 子 走 I o ЗИЛ 
的 事情 绝 生 了 ， 镜 中 突然 


i 浮现 出 一 条 原本 用 肉眼 优 


法 看 见 的 道路 ， 似 乎 正在 
引导 著 你 ， 通 向 一 个 不 可 


i 知 的 未 来 。 随 车 过 而 镜子 


的 指示 ， 你 踏 入 了 一 个 未 





了 过 座 消失 了 的 古城 ， 展 





[ЗЕЕ 





CELESTE 
EZ rh E ° 4 





зори» KD 
利用 仅 有 的 资源 探 5 
中 不 篇 人 知 的 隐 密 ， 北 
用 你 的 智慧 将 其 中 的 谜 题 

-一 解 开 。 在 游戏 开始 虹 
‚ 你 的 手 上 握 著 通 面 神 
的 锁 子 ， 锁 框 上 只 有 一 支 


АМ ит ЕП ЕЛЕҢ 


法 将 过 把 ТІЛІП 
拔 起 ， 所 以 永恒 之 烟 у 















ritigi ЖИ Г | 
i 度 究 竟 有 多 少 ， 
Ж › наву JI RAINE : 


ЛЕ 








决 。 随 著 游 戏 的 进 
会 获得 一 些 物 | 
， 如 果 想 要 安然 ! 
‚ МЕШАЛ 
闪 到 的 。 

十 堡 中 ， 你 将 会 遇 
各 种 不 同 的 角色 ， 他 们 提 
供 了 许多 的 讯息 ， 但 可 人 
就 得 要 第 
你 自己 的 判断 了 。 古 堡 中 


的 生物 们 ， 有 的 踊 然 对 你 


分 友善 ， 也 乐 於 对 你 提 
КШ) > ЗН 











> АРЕН Y if" › M: 
рено © RA ЭК 
ИА ТИЧЕ 
° Ш A ff) yk We nj AS ht [nl 
РИ ЕИ ЖЕ 

EMI E PE АУА 





































祷 等 你 ， 你 必须 
的 上 时间 之 内 将 他 们 解决 
MARKET ° RB 
ЧРИ RE RE AE Lh ° 
f ° НК 


















MERIR T ЗІН 


Га Е › {ЕЗИ 
3 E Vi Ob iy ит 
之 中 。 而 在 整个 旅途 的 
程 中 ， 
їй, КОНИ (а Г 
不 少 。 由 於是 FOR WIN- 
DOWSj ШЙ ` iim re 640 
x 480 256 色 高 解析 


Жо вит БАНЯ | 
Е 多面 中 文化 外 ， 原 来 的 英 
Е 文 版 亦 将 保留 ， 以 便 玩 者 
Ë 能 有 不 同 的 选择 。 过 套 滥 
1 METE ETI Eli 


ЖӨНІНЕ ° Шейн AE 


MC ге зенит Í 





i 依照 车 攻略 本 通关 ° 
第 一 人 称 视 角 ， 全 部 的 图 : 
HTH 3D RENDER ; 


十 套 由 日 本 CARA- 
VAN 公司 研发 的 冒险 游 
BR ° ER Y CIRI НД 
国 市 场 外 ， 目 前 亦 已 移植 
至 SEGA SATURN 主机 
; 而 它 的 PC 中 文 版 ， 则 


ИТА 
| ЭМ, AT EI Е 
Е truk] o ТАТ 


表示 ， 在 中 文 版 中 ， 
会 将 游戏 内 的 雇 息 及 


RT 


国内 的 玩家 们 就 有 


1 机 会 一 旱 过 套 充满 了 特殊 


UF 风格 的 冒险 游戏 了 。 他 








家 们 是 否 鲁 经 想 过 
， 有 没有 一 款 有 上 
奇妙 大 百科 J, ЕРІ ЛЕГІ 
` ГВИНЕЯ 的 操 
ЖЕЛІН, m BX 3 Rw Ww 


AARRE > E EAER ME 
门 王 赛 藏 中 最 重要 的 七 颗 
宝石 释 到 手 之 后 ， 侈 世界 
ПЕНЬ HAE бізі 
BH ° АЛЫУЫ CHIR 
Ааа АЯ Ж ® 3 









WEERA WINER ya Жй 1 





A] 





剧情 的 和 游戏 呢 ? 有 ， 今 年 
夏天 与 各 位 见面 的 "七 实 
奇 谋 4 将 是 以 上 所 说 的 综 
合体 › — KRE AR E 
险 推理 游戏 
















此 任何 代价 的 


BUR 
预定 发 行 时 间 





















WIN3.1/WIN95 | 机 种 : 486 以 上 


зове: 8MB 


А, ШУН, SERE | 
ЗЯТЯ НЕК е ? 咱们 | 
КОЖЕШКЕН | 


， 相信 
了 ， 不 过 您 看 完了 可 别 太 
心动 啊 ! 


你 就 会 明白 篇 什么 | 





_ ИКИ И, 而 且 


而 更 具 传奇 性 的 事 发 生 了 i 


‚ 秦 克 米 偷 拿 到 适 七 颗 裤 


пей ИЕТ, МІ | 


界 的 海盗 没有 一 个 人 找 得 


到 他 ， 就 衍 佛 诊 失 在 空气 | 


中 一 样 * 
潮 来 潮 往 ， 日 子 一 天 


天 的 过 去 ， 人 们 也 渐渐 的 





打 洛 时 迭起 一 张 很 | 
奇怪 的 地 图 ， 他 将 1 
ЗНА ЗДІ 
RE БИЧ ЛУ § 
қан» лм 








IMIR го» НАРТ AO 









BEARS р 
тамаша, 配色 则 是 





хажат. № 
HEYE ER 3: Ж 
钵 搭配 所 营造 出 来 的 效果 
* 是 想 要 给 入 活 流明 快 的 
感觉 ， 但 是 坑 了 符合 游戏 


的 类 型 走向 ， 人 了 些 





во IRIE › онан 
不 错 ， BELAS HF КЫЙКЫ! 





EAR у 的 设计 
对 国内 游戏 开发 业者 也 是 
较 少 见 的 ， 她 探 用 wind- 
ows 介面 (请 注意 : 不 是 
只 有 在 win 3.1 中 文 版 下 
， Ж win 3.1 英文 版 也 包 
вм), RRYME 
， HAARE DOS FH 
发 的 业者 而 言 ， 或 许 是 一 
种 新 的 吵 试 吧 | 尤其 在 




















AEM | 










— ---- 





КІЛ» UREN У 
Жб» TUA ` MBT ， 
把 它 全 世界 最 裤 贵 的 
东西 来 研究 ， 最 后 竟然 想 
IE HARM REM 
i W MDT | 八成 
渴 姆 历险 记 、 金 银 
WALT ° кован 
， Жш, маи 
展开 了 …: 























WIN 95 越 来 越 普及 的 状 
ЖЕ» ВН for win МОШЕ 
ЖӘНЕН А 95 5 ШЕ 
在 国外 ,过 种 趋势 越 来 越 
明显 ， 但 在 国内 ， 人 在 起 
步 当中 ， 而 七宝 奇 襄 ] 
的 设计 ， 不 仅 只 支援 win 
ӘЛ rH for win 95 
的 了 自动 热 行 ( AutoRun 
) a 功能， 方便 win 95 

















== 
I> 
基本 上 ГЫ, 

是 一 款 冒 险 推理 类 型 的 游 
> ЭРИНЕ Яа 
技巧 的 人 士 而 言 ， 是 一 款 
不 可 多 得 的 好 游戏 ， 所 设 
计 的 每 一 个 关卡 有 点 类 似 
奇妙 大 百科 J 着 套 游戏 
‚ 游戏 中 充满 了 许多 数理 
观念 的 挑战 ， 玩 
活 的 去 想像 各 种 可 能 ， E 
且 和 从 各 种 暗示 中 ， 去 拼 责 
出 解答 的 秘 均 ， 例 如 : 要 
将 吊 橘 放 下 来 ， 就 得 用 到 
хана ` EREY 
要 上 铁塔 拿 
1 三 角 等 比 的 

本 事 НАШ! 要 完成 什 





Š 
м 









度 事 ， 都 要 动 动 脑筋 怎么 
做 会 最 快 、 最 方便 ! 
游戏 中 最 内 能 可 贵 的 


>На | 
HAN E 
如 何 取得 呢 






使 用 者 的 操作 ， 另 外 设计 
有 上 移 除 ( UnInstall ) 
J 的 贴心 设计 ， 适 种 吵 试 


创新 的 作 






则 是 国内 游 
I 国际 舞台 的 可 





思考 方向 。 
在 一 
CERAR у 显得 格外 清 





-战略 游戏 中 ， 


新 脸 俗 ， 是 一 款 玩家 在 选 
择 消 暑 游 戏 时 ， 可 以 考虑 












============== 


是 过 些 关 卡 之 问 的 串 连 > 
透 过 精心 的 剧情 安排 ， 慌 
您 感受 到 整体 游戏 的 解读 
风格 ， 充 分 享受 燃 糟 大 脑 
的 滋味 。 根据 游戏 企划 表 
ж: 在 企 烛 之 初 ， 游戏 的 
ӨНЕ, KET 
整个 工作 小 组 精力 才 把 
各 个 和 游戏 串 连 起 来 ， 成 坑 
过 一 篇 七 裤 奇 谋 J。 
另外 值得 一 提 的 是 ， 
和 游 戏 需 了 追求 更 好 的 品质 
， 特别 两 请 国内 专业 卡通 
录音 室 来 录音 ， 他 们 鲁 轻 
替 许 多 卡通 人 物 录 过 音 ， 
如 ГЫ ВЕ. 等 ， 各 
位 玩家 可 以 在 游戏 遇 程 中 
> позна ЕЕ 
在 那些 卡通 出 现 过 ， 或 者 
REAR EAM: HFK 
BRM SHORE ° 
















ч 要 如 何 放 
№ тая 
Ў Е? 






的 冒险 
Hente 
ш. 
ви: 
` 享受 
=F% 
Т 
ШЕЛ 
° 4 


CIEE 


和 游戏 企划 表示 ， 七 
за, 企划 之 初 有 两 个 
目的 ， 一 个 是 希望 玩家 ， 
189436 ЖУК И аа 
HE EMME , ГОР 
体会 解决 一 个 问题 ， 可 以 
还 用 各 种 方法 来 解决 ， 而 
学 校 老师 教 的 只 是 一 套 Г 
可 能 J 较 方 便 的 方法 而 已 
， 但 最 好 的 方法 则 是 自己 
БИК и; ГЕНА 
J EE HE VEE ER WA 
‚ MBO TIYE RE IS 
同 的 解决 方案 ， 952790 
J 出 来 的 乐趣 。 

另 一 个 目的 ， 则 是 希 
望 透 过 过 一 系列 的 游戏 发 
{т (RUR FETT BHAE 
W TARER S 1 АА 





91 «+ 












В ГЗК. ) още 
- 般 家 长 或 学 校 老师 对 电 


BEIM FL’ HE E HF) 
丛 诊 他 们 的 教学 生活 化 、 
RHE > ЖЕ, ILE 7] 
际 电 脑 展 ， 己 有 国外 客户 
对 此 一 系列 表示 渡 厚 办 趣 





H > BRT KEE 
游戏 企划 之 初 ， 下 了 许多 
功夫 在 篇 第 故事 情节 上 ， 
巧妙 的 将 各 种 游戏 与 剧情 
融合 在 一 起 ， 恋 玩家 在 解 
жі» ИИ RI 
乐趣 ， 基 至 若非 机 说 破 ， 
还 不 知 过 是 个 上 数学 观念 
DENR у 的 游戏 呢 ! 





1142. 7а 
ЕТТІ 
вв жж 

инан HEA 


В вж 


Г ЛЕ. 是 一 套 
真正 的 Edutain- 
(教育 与 游戏 合 一 
) 产品 ， 而 且 是 具有 相当 
AIEEE ! 不 管 是 美 
术 风 格 或 者 是 游戏 内 池 ， 
都 充满 了 十 足 十 的 中 国 风 
味 。 每 一 个 场景 都 是 由 中 
HK ЕНТ ЖІК, д 
的 每 一 句 对 话 也 都 是 叭 诗 
HER ° JEW T FF ETE 


ment 


第 一 次 看 到 「 大 唐 
б», ДЕ ЕРЕ 
场景 都 是 国画 所 吸引 ， 
不 知道 国画 竟然 可 以 在 


a 9 
改行 版 本 | “使 用 平台 


WIN3.1/WIN95 ВЕ 


Sct 


> TER PF HRI АР 
ЗЕЕ АИК Л EE ° 
ВТР FLK 
те, ЗЕЛЕНОЕ AE Sr 
‚ 去 找 一 位 对 舞 文 弄 黑 有 
HHHH ° BRE 
жанан SRE › 使 游 
BRE E IE Ті» 充满 
ТАНЯ Ж Жж, 
BEKAS- f 38 NE 32. 32 


冒险 解 训 类 型 的 游戏 ， 不 
通 她 独特 之 处 便 是 在 於 ， 


АХ SME с А ) 


》 格 ， 她 将 古 时 候 文 人 的 


иди ЖЕРИГИНЕН ) 
Е 
) REPARATIES › ЖШ 


BIZE RM 、 或 碑 、 或 
染 、 或 泻 … 等 等 技法 ， 
在 此 都 成 角 一 种 独特 的 


视觉 释 验 ， 而 玩家 更 可 
以 扮演 主角 ， 和 游 走 於 水 ) 


BR e 
CARR у 的 游 


МЕНЕН. ， 活 活 浴 洽 的 ) 


斩 将 也 得 看 看 玩家 的 国学 
‚ 玩 和 游戏 膛 可 以 增加 
ва Е жш! 


ЕТТЕРІ SE * BR 
4 接 不 下 去 的 时 候 ， 您 可 以 


БК ЭЕ Ж E p BB | 


立即 转 到 电子 书 部 份 ， 马 $ 


ӨРТІ 


ІС” 


M 
M 








EEST 1 3 
фЕВуУЖВЕ 


5 ПРЕ 
МЯУ ° MY ê 





ЕВРЕЯ 
тов, HEGAKA 
RII TE! BREE + ж 
不 是 很 心动 呢 ! 

值得 
中 将 许多 中 国文 学 典故 ， 


》 以 游戏 的 手法 表现 出 来 。 


例如 :推荐 J 的 由 来 、 
THRE) 等 精彩 文 
HIERA ° REE E EE Rh 


4 重 现 ， 使 玩家 充 份 感受 唐 


р ° пн) 
5 REA B AE TN 


- 提 的 是 : HER 4 


有 何 奇 遇 呢 ? 


; 其 至 您 如 果 不 纸 
迷 山 或 溪水 ， 
î J разу ИН 
一 首 此 情 此 景 的 
` 趣味 横生 。 看 了 
多 的 介绍 ， 


) азан 
{ 64» ЖП ЕВЕ 


全 不 同 呢 ? 









2 


另外 本 和 游戏 还 有 一 项 
很 上 贴心、 而 具 独 创 的 设计 
— ГИГ. 单元 ， 过 
一 部 份 的 设计 ， 是 提供 玩 
家 想 对 过 66 首 诗 文 有 更 
ЖЕ — A МАЕ Bd JX Pt ВО E 
地 ， 访 您 可 以 更 知晓 古典 
文学 的 奥妙 ， 而 过 一 部 份 
р ЕЕ > FEE 
я] } ИО — вита 








еке еее ы ы ыламмын ымы r 


ВЛ ° РОВ HR 
等 功能 此 包括 在 过 个 单元 
之 内 ， 另 有 佳 句 、 地 域 、 
情感 表现 等 别 出 新 裁 的 功 
能 ° ЖК, ВЪН 






BHAR” EMER 
EHR’ титан 
地 区 各 地 苦 社 常 吟唱 的 曲 


















产品 ， 不 仅 如 此 ， 膛 有 超 

越 市 面 上 其 他 唐诗 相关 产 

品 之 势 ， 例 如 : 一 般 电 子 最 特别 的 是 ，" 大 唐 

书 所 设计 的 笔划 索引 、 作 《 УЖЕ, 中 每 一 首 诗 都 有 一 
ла Е? 

看 了 道 雇 多 对 游戏 ( 被 抱 进 皇后 富 中 ， 过 是 
特性 的 介绍 ， 咱 们 再 来 》 一 个 刚 出 生 满 百 日 的 男 
看 看 故事 是 怎么 大 Е міне 
ші Сй? Е 
事 起 源 的 神龙 玉珠 ， 霸 在 他 的 


| 的 四 更 天 ， динне Е 
фази, 可 是 和 皇 
E HE БЕЛЕ KHAN К 0 


忙 太 个 不 停 ， 因 人 需 ， 明 
天 就 机 举行 册立 太子 的 
AJ + 38818 E KRG 
хня, ЖЕТ › 
而 整个 也 显得 格外 
的 喜气 洋洋 












| 肤 子 上 ， 更 显得 粉 嫩 可 
) 3 ; 照顾 他 的 宫女 忍 不 
{ 住民 下 身 去 亲 他 … 此 时 
明 ， 和 后 富 的 宫女 、 太 监 《 








' 忽然 一 阵 狂 风 括 起 ， 


) заето SUM › FE 
》 猛 地 吹 开 ， 房 内 炊 火 全 
Хз, сущ 


$ 


› RTT ETA TF козе 
222, — ЕВУ ° 81 


4 起 整个 皇 城 的 沸腾 … 


£ 刚刚 沐浴 后 的 太子 W 











—— AA A u 


DISSES 


КК НЙ ° 
ЗЕВС ЛЕВИЙ T Py 
фиш ` ВЕРУ, ° 在 
和 游戏 中 完全 以 多 媒体 的 型 
仿 展 现 出 来 ， 像 将 进 酒 的 
ЗЕ ` EFAA ` ТА 
ЗЕЕ ° ВН 
同意 境 的 表现 ， 玩 家 如 果 
йа жар F 38 


ШӘКЕ, ий 
E DERE ° 
EKE > EI MENE 
SES 
тежат » КАБ 
案 不 断 内 煤 ， 最 后 竟 扒 起 
“HERS > EDE 
在 中 心 。 

此 时 忽 有 一 个 声音 短 
起 :七 月 七 日 长 生 砍 ， 
АРЕ ЛОН у о 384) 
RAKIT ТЕНІЗ 
ЕТА 
Што "七 月 七 日 长 生 砍 
， ВЕРЯ Аве ° ВЕ 
R ке) HE EWIN 
ЖЖ: + ЖИМ ° 
Иктат ањ 
Аа ИКЯЕ + fh RE 
ЗІЛ МЕ 
MR o TSE TEE UGE 
ГҮЛ ШЕТ ІІ 
ШКЕ УЖ EÊ EIR 
ПАТ ТЕТІ 
藉 著 自己 的 聘 明 才智 ， 去 
领略 每 个 对 话 人 物 所 吟 的 
语文 提示 ， 才 能 名 过 关 斩 
KE TIRIS о 


| 当 作 windows 的 桌布 使 
) 用 ， 其 品质 比 win 95 下 
2 的 那 交 幅 简单 书法 ， 逮 精 
) W T F$ ° жи тн 
) живо 囊 面 的 内 容 ， 当 
) 然 是 工作 小 组 的 研究 成 果 
4 E e EER 08 ори 
) 、 元 曲 之 类 
0 的 东西 了 ， 又 不 知道 会 变 
4 出 什么 把 喜来 呢 ? 








ARDRE ГНА а 的 
ша, ЖЕ 
用 了 六 十 六 首 唐诗 ， 才 将 
骆 个 故事 精心 巧妙 的 串 连 
ЖЖ» анын аа, 
EHRT REEM J 
Ж RN N , {шй : 有 了 时候 
工作 小 组 需 了 某 一 个 情节 
的 需要 ， Г Еф F We 
зо 的 去 寻找 那么 一 句 赫 
19» ІШІН ЛЕНА TF ВИ 
Фа жжтж о в 
在 每 个 小 组 成 员 ， 桌 上 有 
三 四 本 不 同 版 本 的 唐诗 是 
很 正常 的 事 ， 出 口 更 成 章 
АЕТ 
国文 系 蛙 业 的 高 材 生 呢 | 

面 对 过 样 一 个 新 型 态 
ME Їй ЕШ › J FSB 
KWIK > AE NE fii ДЕЧ 
ИЕГИ УС TER > Wy iy E НА 
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前 未 有 的 强盛 ， 在 成 篇 地 1 早已 淡 去 ， 留 下 的 只 是 些 
上 的 最 高 种 族 之 后 ， 不 满 ; 主 书 中 的 传 认 而 已 。 但 有 
ЗАО Раваны: Фар Т 
KERR MRE 1 下 而 无 所 不 用 其 极 ， 在 襄 
ее аннин ры ; DREL T ERR 








1 DARET жазамын 

: ， 认 是 神 创造 ,一连 串 的 队 

ДА“, ; 出 一 匹 互 大 无 М какви 
事 发 生 在 迷 古 的 过 2 Войт НН ° 主角 是 个 年 琶 又 充满 正义 感 的 他 ， 
НЕ 1 ВАТЕ 四 处 流浪 的 2 MRR EMRA H 
KIAI 5 ASPIRAS 2 ЕРЕН ° BF 上 少年， 无端: ЖЕ, зенит 
高 度 的 智慧 及 强健 的 身体 1 光 流逝 ， 可 怕 у Е CEREM 

ТТТ АІ ` HPEH 2 重任 给 完成 。 





许 的 支线 任务 : 理 常情 时 ， 也 会 GAME © 目的 内 然 在 拯救 世界 ， 和 洲 
及 偶发 事件 ， 


OVER “过 种 情形 PELSE 











HERRI : 从 一 开始 直至 和 结局 = 

е Н ЖОЕ ФУ wam 

的 地 方 在 於 事 : RRITE U 4 ,时 而 再 

- 件 发 生 时 的 抉 : 了 。 另 外 ， 在 各 穿插 些 动 

4.. ¥ ° E RPG : Эй Ы — 26 а) 人 的 事件 

除了 注意 情报 会 GAME : 小 品 和 游戏 ， 玩 家 们 = их 
пика, ЗЕ 1 OVER 时 ， 通 常 是 : 要 是 进行 ° FARE 





色 的 等 级 以 及 装备 上 的 武 l 玩家 一 时 大 意 主线 任务 1 些 落 俗 ， 但 玩 起 来 务 能 让 














器 、 防 具 、 道 具 等 工具 。 : 被 K ж, 累 了 的 时 修 ; 玩家 们 投入 ， 心情 随 著 出 
中 没什么 创新 之 处 ， 不 过 : 但 和 游戏 中 又 ж. ‚ 也 可 以 在 ; МА» ІН ПИ ШЕРІН 

жж ERKE жж 1 HIRTA Г Лай 花 些小 线 进 ; gr, 而 TGL 的 美工 .再 
们 能 很 快 的 上 手 。 和 游戏 本 1 个 陷阱 ， 只 За | тани : 加 上 SVGA 256 色 的 表现 
SEMAK PRESET ; 要 玩家 在 选择 al АУ. 1 < CD 音源 等 ， 使 得 整体 
， 而 在 主 久之 外 ， 也 有 少 : 时 有 些 不 是 闵 “ 故事 的 : БЕРНИ KKH > в 





AEA ETS 


I XEBERE EH 
ӘИЕЛ ЕЗ 2235211 
Ho ЛЕЕВ 
生活 ，; 但 在 十 五 年 前 ， 
大 陆 的 南方 出 现 了 以 上 甬 
Бї-Е 1 BARRES ° 


国外 履行 公司 | 国内 代理 公司 | 预定 发 行 时 间 





ШЕПЕШ 5322 


ши, ІНІЛЕРІ» KA 
安逸 的 北国 人 民 当 然 不 是 
对 手 ， 因 而 一 一 被 消减 ， 
而 亚 理 斯 则 幸 有 运 饥 父亲 的 


老 战 友 所 救 ， 才 有 了 王子 | 


E BIH LEKE ° 


跨越 了 南北 交界 的 “黑暗 


TERENE 


TE ЖЕНА Р АР К Л TO EHE > #3 
ААЙ, ЖЕРИ Ж E EE КЈАРА E ПА 
将 略 有 不 同 ， 因 而 构筑 多 过 数 十 万字 的 对 话 资料 ， 
才 助 你 顺利 地 与 主人 和 萄 融合 坑 一 。 整 个 游戏 中 有 多 
过 一 百 五 十 名 的 角色 ， 每 位 都 有 不 同 的 属性 及 特色 
° 玩 者 必须 蜀 解 他 们 的 资料 ， 才 能 顺利 装配 适当 的 
武器 及 道具 ， 而 且 角色 们 迁 有 不 同 的 职业 与 能 力 ， 

”千奇百怪 的 饮 化 使 每 个 人 的 能 力 提升 ， 因 而 使 战 委 
系统 产生 复杂 的 变化 。 

只 然 本 游戏 在 日 本 推出 己 有 不 算 短 的 一 些 时 间 
$ ЖЕН СР h BETH fE F RA KH MONA "ХАЖ 
K TWE, 先生 和 进行 设 定 的 人 物 、 场 景 ， 都 相当 
УЕ ЖИА, ЯП 套 他 初次 进行 游戏 角色 设计 
的 作品 ， 将 带 输 你 不 少 新 的 感动 的 场景 ! 














хин. 







БУ] 


^ жата! 
KEES | 
DHA REF | 





一 














ре 
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随 著 故 事 的 持续 推演 ， 玩 者 也 将 控制 人 数 越 
来 越 多 的 军团 ， 坑 光复 祖国 而 努力 ! 正 因 需 如 此 
"一 百人 以 上 的 超级 战备 场面 时 而 可 见 ， 玩 者 们 
可 以 租 合 剑 和 魔法 、 栓 及 马 等 各 式 各 样 武器 展开 
Же) ` HL б o fE BBB 58 TF ORAI YE 


中 享受 战 门 乐趣 。 


MPATIE е JY 300 种 以 上 的 武器 及 


ТАИ ==, 
的 方法 更 具 吸 引 
力 。 基 至 就 连 魔 
法 也 有 72 种 ， 
会 使 用 魔法 者 更 
可 以 夭 此 来 增加 
他 的 应 战 能 力 。 

























ва КФ ро 
ЗЕ 大 地 之 上 充满 了 不 
安 与 战乱 … 过 个 世界 上 ， 
分 需 两 个 国家 一 巴 鲁 丁 王 


国 是 以 刻 需 主 的 王国 ， 它 $ 


拥有 大 地 上 最 强 的 和 红 、 白 
骑士 团 。 另 一 个 国家 叫 卡 
古 斯 王国 ， 


主 是 个 大 魔法 师 ， 拥 有 强 
KH > d EF AN 


您 是 个 冒险 迷 吗 ? 或 
J КЕЛКИ TAA FT UE 
шоп а — EIT р RRS 








世界 中 ， 您 将 亲身 缀 历 一 
个 完全 不 同 诊 现实 的 世界 
o Җи {н ? аи КА 
HII BOK ° RRB EE 
BIL ие ки? 还 是 
Па аи FL Ft tr ТК Е 
FIRE 有 钱 的 大 
Ех 7% 
Ни FA ПАЛ, ° ВИЙ 
WDE ` ВЕР, уу— 
WH ВИ? 
жазалы» жін 













ЕВ $ 
主 的 国度 ， 国 家 的 最 高 领 


感受 不 同类 型 风貌 的 游戏 ， 
» ЖОШ SF IS RY UBER j 


:您 是 个 有 理想 ， 


RE Яз 55 55 






аве льет | 
$ 强盛 ; 两 国 交战 了 十 年 之 
， 久 ， 种 族 之 间 的 不 和 ， 人 


а 

















/民生 活 困苦 ， 许 多 的 人 洽 
j BERR’ HB 5 зч ЖШ Ж Û em SEF E 
} ВВАЙВЕЛКАВЯ ;魔王 … 每 一 个 不 同 的 遭遇 ) ӘЖ» #ЕЛЕЗЕБЕЛЕЗИ РОЙ 
4 中， 还 有 更 多 人 只 希 和 户 过 | 都 将 需 玩 家 的 将 来 增添 无 | ROKE’ ERA EM 
{ 著 平 凡 安定 的 生活 …。 0 WTAE BERTA | ЖОН» 成 坑 傅 兵 完成 杭 一 
在 过 个 世界 中 ， 玩 家 ) 有 好 心 有 好 报 过 回 事 ， 也 ) 大 业 ， 或 是 没 没 无 名 的 过 
〗 可 以 磺 到 各 式 各 样 的 人 ， ;没有 一 定 的 善 恶 法 1 著 庸 庸 太 碌 的 一 生 ， 所 有 
свиня ват 、 世界 的 凌 理 { 的 可 能 都 将 随 著 您 的 每 一 


有 冒险 者 、 江 湖 了 术士、 其 5 每 个 人 都 有 4 个 选择 而 发 生 。 





по ЖБИ X Е 
展开 人 生 的 冒险 旅程 ， 游 
戏 中 站 不 限定 玩家 一 定 枫 
完成 特定 的 任务 ， 也 没有 
固定 的 结局 ， 所 有 的 发 展 
只 在 诊 玩 家 对 事件 处 理 方 
式 的 不 同 ， 而 产生 不 同 的 
结果 。 道 路 是 无 限 的 延伸 
， ЖЖЕНИЕ ° Па 
МУ? 坎 迎 您 一 起 加 入 







2 ROAR ° 
你 的 每 一 个 选择 都 将 影响 























故事 发 展 ， 以 及 以 后 的 结 过 个 广 关 的 冒险 世界 中 ， 
г АСТ OKO ALAE BOZE ЗИ. 
a ceran, | BWARRE M33830 A 
己 想 过 的 生活 ， 开 创 自己 
ЖЖК о 


本 游戏 提供 了 22 种 
和 结局， 简易 的 选单 功能 ， 
YW kg Bl ° Ww Jak 
内 容 ， 美 妙 的 音乐 以 及 引 
人 人 入 胸 的 情节 。 在 过 炎炎 
夏 日 ， 泡 杯 冰 泳 的 饮料 ， 
坐 在 电脑 前 ， 打 开 和 电脑 ， 
一 同 进 入 过 个 幻想 世界 吧 
o 








游戏 类 型 | 改行 
_ 动作 未 
发 行 公司 | 预定 发 行 时 间 | 


公司 


设计 公司 
ижа 


满 活力 的 人 种 和 综合 

жт ГАН 1 > 3 
通 地 狱 的 经 济 大 都 会 『 东 
Br] + 浪漫 与 古老 的 香水 
之 都 【巴黎 上 」、 新 生 具 有 
朝气 的 年 轻 都 市 【江城 
` 冬眠 初 醒 的 雄 狮 『 北京 
1» 将 成 需 引 导 22 世纪 
的 文化 代言 人 。 高 度 的 通 
讯 网 路 ， 和 与 如 蜘蛛 网 般 四 
通 八 过 的 高 速 交 通 网 路 ， 
早已 把 地 球形 成 一 个 巨大 
的 地 球 村 ， 到 处 充斥 著 各 
式 各 样 的 情报 与 资讯 ， 当 
然 也 有 一 些 不 需 人 知 的 事 
情 在 发 生 … 






同时 ， 新 闻 记 者 『 江 
ЖІ 事 非 常 感 归 趣 
‚ 他 也 估计 到 整 件 事 汞 不 
是 单纯 的 都 架 案 ， 而 是 一 
个 非常 巨大 的 租 织 所 计 避 
的 队 谍 。 有 一 天 他 出 外 探 
WR ° WIRE TKS 
Ж KER › f Fy 
вепиювиежж [4 
жар HIRR 
Ж. ° ИЕН › RE 
АНИ HRH E 





发 行 版 本 | ”使 用 平台 
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硬 体 需求 











一 年 前 的 秋天 ， 美 国 
WER T 克利 斯 多 夫 」 在 
散步 中 突然 被 都 架 ， 紧 接 
著 英 国 的 女皇 也 被 都 架 了 
。 盆 管 世 界 各 国 媒体 的 天 
Ù ` REME ° 紧急 的 
成 立 搜查 科 ， 建 立 全 球 的 
搜救 网 ， 但 也 只 能 猜测 都 
架 犯 志 同 一 犯罪 组 织 ' 在 
进行 一 件 有 规模 、 有 计 画 
ПЕНЯ ° вещ 
找到 有 关 的 疑犯 。 

在 没有 动机 、 没 有 要 
求 之 下 ， 搜查 科 完全 没有 
头绪 ， 随 著 时 间 的 流逝 、 
ЖЕ» ЖЕНЕ 


ЗЕ» EMERE FAIT E rh 
把 他 都 架 了 ? Әлің 
信 “。 在 江 赫 追查 的 同时 > 
他 的 未 婚 妻 安 多 姬 在 停车 
场 中 ， 打开 车 门 要 进入 车 
内 时 ， 车 子 突然 发 生 了 爆 
炸 ， 江 赫 来 不 及 抢救 ， 安 
多 姬 当场 身亡 
їн т 
前 89 年 在 美国 治 杉 磋 举 
行 的 世界 武术 大 赛 中 ,被 
江 赫 在 年 春 冠 军 时 打败 的 
[ 佐佐木 . ЛЖ] + CRR 


DOS 








机 种 : 486 МЕ 


入 一 片 腔 著 的 迷 老 中 
o RAH МЕН 
国外 务 长 ， 在 机 场 被 
ЛЕТ ° НА 
виж, GIT HAAA 


需 了 报仇 ， 而 参加 今年 的 
世界 武 本 大赛， 他 能 成 功 
报仇 找到 原 儿 吗 ? PERE 
次 参赛 的 人 都 是 来 自 世界 
各 地 的 佼佼 者 ， 他 们 的 实 
力 如何 呢 ? 
游戏 的 背景 如 此 的 紧 
>» 当然 游戏 也 非常 紧张 
。 过 是 一 款 即将 发 行 的 格 


кез 


RIESE ES 





А 








Di 
Ч. 


Др ОТО, 
Ë ар 





及 全 球 的 恐慌 о 


ERE- TIIA 


FIR РАКЕ ЗЕЯ 
9 ЕН ЖЕРЕ ° АЕ 
有 待 玩 家 组 心 摸索 ， 所 需 
配备 也 不 高 ' 如 此 简单 的 





配备 就 可 以 在 电脑 上 享受 
无 限制 格 辣 的 乐趣 哦 人 名 










ЗОВ: 4MB 





设计 公司 | 发 行 公司 | 预定 发 行 时 间 | 昧 示 : V/sv 








— 十 世纪 未 织 济 瓦解 
‚ 各 国 粉 粉 结盟 需 
共同 经 济 体 系 。 共 分 三 大 
经 济 体系 ， 美 洲 方面 篇 美 
国共 同 经 济 联 郑 ， 欧 洲 方 
面 篇 欧洲 共同 笨 ， 在 亚洲 
ТОНЕ о а 
Y PEE RMR 
> 开始 产生 摩擦 ， 尤 其 














ЕСІП ЛЕРІ во 
Жаргы с: › 在 “第 三 次 
RAR, 开始 的 十 二 年 
和 后， 正式 解体 ， 解体 之 前 
зюогитве, AHE 
ЕЛЕР › {Н 
还 未 把 核武 投向 全 世界 ， 
就 被 联军 攻陷 ， 但 世界 的 
AMH ° РАЗ ЕК 








сае |қ 





НЕ] 
局 面 。 本 来 美 联 一 下 转身 
Nt ° ЕЕ 
比 斯 ， 被 欧 体 的 辛 格 . ZF 
德 利 刺 役 ， 美 联 宣 布 加 入 
RIY ° SEE RIE EFE (FY 
KIR > RIERA ГУ 
АЖ ° 


СОО 


Шат ° ИК ТЫЙ 
& Ó RMR га F 
RUE E д 但 他 们 也 
OMT ЖЕНУ 
J 的 教训 ， 4 Ж) 7) 
FE ° плевра r 
安 德 拉 , 世界 组 织 ， 目 的 
ЕАК ВЕН 
， 同 时 也 好 找 新 的 ， 未 受 











LES ES ES 








РАНЕ 
新 天 地 。 

5 安 德 拉 , 经 历数 年 
ШАЛ» АБТ — u 
末 受 汗 染 的 大 地 ， 於 是 
MEREM LEH E ’ IRE 
新 的 城市 。 把 大 战 后 所 残 
FARER ENEH » 在 
шім» ЯВА ВЫ 
п LITEA A > НТ 
RRR GEIE 
BB ВАННА › ЖЕ 
ша кори Bd n 中 的 反对 
от, WW 248 КҮЙІНЕ 
кижа ло 

1% Т ЙЇЛЕ БЕЗ, 
FEE HE BEE Ze ERLE RER 











#985 АВ FER 
的 了 阿 ? Ea RERS 


机 械 人 正式 投入 过 场 战 役 
Чи» А Б УШ 








то резе 
战 门 机 器 人 的 操作 者 ， 由 
放 资 金 有 限 ， 玩 家 必须 
夭 由 完成 任务 来 获得 党 金 
* 用 过 笔 有 限 的 资金 来 扩 



















药 、 汕 料 的 补充 ， 

藉以 完成 任务 。 在 有 

限 的 弹药 、 汕 料 、 
制 中 ， 玩 家 必须 
` ОЖ > DUM КІМ 
ЖЕЖ» ЖЕП 
"完成 任务 。 所 以 基本 上 
”玩家 必需 要 惟 其 所 能 的 
和 节省 油料 与 弹药 ， 可 不 能 
像 普通 的 射 坚 游戏 一 样 ， 
MERRIA > BEF WDE > 
Заек, RUNE 11 
Bf ЖЖ, RAAK 
的 份 了 。 

过 游戏 要 求 的 配备 蓄 
不 高 ， 只 要 有 486DX 以 
E> 4MB басо 
16MB 的 硬 碟 空间 ， 就 可 
以 玩 过 一 款 ， 充满 了 刺激 
的 游戏 。 坎 迎 各 位 进入 过 
个 枪林弹雨 的 世界 。 e» 


шы 
la @ 


в 













в ЖІП 
， 我 想 不 用 多 襄 ， 


就 恶 前 两 代 在 玩家 心目 中 š 
建立 起 的 超然 地 位 ， 襄 她 : 
是 Н-САМЕ 的 始祖 实在 : 
хванати: 
Жж» ГР 3 0%: 
Еле JR JU F È 
; 不 再 出 现在 游戏 中 ( 至 少 
适 一 次 又 有 甚 度 新 鲜 趣味 : 
; 看 到 他 的 个 容 。) ; 过 些 
Е 都 六 不 是 游戏 改变 后 的 重 
不 得 不 佩服 他 们 近来 的 加 : 
副 攻 势 ， 先 后 在 台 测 市 场 : 


光荣 登场 APPLE РЕ 
呢 ? 
IREI APPLE PIE ° 


ЗОН тінте 
шиш, fk ГАЗ] | 就 是 非 


Завет еди е ЖЕГИР : 
ің» ГВ, 的 成 : 
功 ， 造 就 了 APPLE PIE : 
在 业界 的 地 位 ， 所 以 当 续 È 
集 推出 时 ， 也 同样 受到 了 Í 
ТЕҢЕР ° ЖЖ: 
说， 二 代 和 一 代 在 玩法 上 : 
没有 很 大 的 不 同 ， 同 样 是 : 
аре ква RPG 和 游戏 : 
' 看 一 段 故事 、 然 后 来 一 1 
场 战 门 、 再 看 下 一 段 故 事 ; 
。 以 这样 的 模式 来 进行 游 : 
占 ， 在 故事 性 方面 就 显得 Í 
相当 重要 了 o MEBER Í 
是 否 仍 沿 用 过 样 的 玩法 呢 2 
? 如 果 你 偏爱 过 种 不 必 动 : 


脑 的 游戏 方式 ， 我 想 了 再 
少女 战队 З , 已 经 不 太 适 
合 你 了 。 

пЗ з 8 


HEAKS ° 


; 而 主角 也 仍然 是 沼 田 ве: 





i 的 除了 有 时 间 的 设计 外 С 
; 每 移动 往 另 一 个 地 方 ， 时 
i 问 就 会 流逝 ) ， 每 个 地 点 
; 也 都 会 有 一 幅 漂亮 的 画面 
笔者 的 第 一 个 感 损 是 :她 : 
变 了 好 多 но MERER È 
i EAR MRAR 








DREE?’ [81960 
NRE FEMME FJ 
STRESS р 


а 
ER E BERDURA СЯ ЕНЕ 
不 同 呢 ? 笔者 就 不 再 南天 È 
子 了 ， 是 游戏 执笔 的 美术 
АЙТ > пера ! 游戏 
中 所 有 人 物 的 造型 都 有 将 
多 的 改变 ; 沼 田 ” 俊 的 脸 





















笔者 玩 了 一 段 日 子 都 没有 


点 ， 最 最 最 最 不 同 的 地 方 
是 游戏 的 玩法 屡 了 ! 你 不 
再 只 是 坐 在 电脑 前 面 看 故 : 
事 ， 然 后 移动 痪 个 人 去 战 : 
ЕЕЕ 
ЖИ RPG ЗОЖ 


Алтаа 
Ш 
4 游戏 地 图 全 景 





冒险 游戏 了 。 ЕН ЖАЫ и : 下 滑 具 就 能 到 过 总 不 了 ， 
过 要 怎 床 说 才能 容易 ; 到 些 人 物 ， 一 样 会 有 大 站 } 是 不 是 简便 了 许多 。 


Жк еще ? RAGAH È 
! ГИЯ З 的 玩 | 
法 有 点 像 『 同 圾 生 2 ，， : 


身 的 人 物 图 像 出 现 ， 一 流 
СИМ 8846 


Е CEER IE ! i 

HEA HERRIOT ; рр са З | 和 FIR 
的 沼 田 ” 俊 需要 在 许多 场 ; 4:2) 最 不 同 的 地 方 是 在 
境 中 来 来 去 去 ， 过 当然 也 ; 地 图 上 移动 时 的 方式 ，" 
会 遇 到 一 些 你 料想 不 到 的 ; 同和 级 生 2 | 是 以 一 个 小 娃 
事情 ， 在 一 定 的 时 间 内 如 ; 娃 在 画面 上 移动 到 你 想 去 
果 把 事情 解决 了 才 会 跳 到 ; 的 地 方 ， 不 方便 的 是 地 图 
战 门 的 场 境 ， 也 就 是 战略 ; 上 没有 标明 那 标 建 筑 物 是 
的 部 份 什么 地 点 ， 而 且 过 张 地 图 
IR TEREZ 4 一 样 ; 也 算得 上 是 游戏 的 画面 上 
比较 不 好 看 的 一 个 画面 了 
“至於 ИЯ За 
则 只 晒 示 一 张 地 图 ， 上 而 
有 各 种 建筑 物 ， 只 要 把 滑 


RIY I ЖЕН 
ЕЛЕНЕ ТҮЗЕТУ 
战队 2 у {ЕЗИ ЛИК Ае, 
HA HEG » АВЕО 
指 全 后 都 会 重 禾 要 求 玩 家 
B BARRA DRI 
ЖӘШІГІ A IIE 
代 中 已 纸 解 决 了 。 不 仅 
如 此 ， 三 代 的 战 站 一 定 会 
EZRES ° ПІ 
且 三 代 在 地 型 的 变化 上 更 
入 复杂 ， 将 会 给 玩家 更 高 
的 挑战 和 体验。 
ри З , Wb 
Е ати › ТЫ 
; 篇 幅 所 限 ， 笔 者 在 此 只 好 
县 移 到 你 想 去 的 建筑 物 上 2 先 喜 个 关子 ， 下 一 期 千 功 
"АЕМ Ет НЫН l 别 起 了 看 啊 ! @ 

是 其 麻 地 方 ， 只 要 你 按 一 i 





























"过 个 画面 膛 会 随 著 时 间 
的 流 四 而 有 不 同 的 变化 ， 


DISCS 


机 种 : 486 以 上 
і. Н = 50588 : 8MB 
设计 公司 | MARGAR | 预定 发 行 时 间 | 旺 示 : v 
ВЖ: S/G/M/U 
操作 :_M/J 














状 物 、 地 面 炮 及 各 式 飞 行 : REAR 
: 艇 ， 小 关 都 有 一 个 任 安排 了 ыы 9 小 
KETENE Rh > È 
题 是 随 著 破 掉 关 卡 


点 ， 将 玩 者 引入 一 个 可 多 
梭 、 可 攀 异 、 可 下 党 的 入 
戏 空 间 ， 逆 以 流畅 的 运行 
动作 及 诸多 机 械 障 看， 对 : 炸弹 、 涤 掉 所 有 
玩 者 的 反应 度 做 最 大 极限 i ЖЕНИ E 5 你 ; 人 物 动画 自动 去 开 解 ， 你 
的 测试 i 将 以 第 一 人 称 视 角 和 进行 游 ; 可 以 看 到 的 男 主 
ы Жїз д BR ° TAREA WIZ 306 Т.Н. Е ft FOI НЕ ЗЕ БШ ӨЕ Tr 3E 
-名 宇宙 间 肉 狂人 的 头号 ; 包括 大 大 小 小 的 喷射 汽艇 “; 谈 著 案情 发 展 ， 也 可 看 到 
АЙ» РО ИНК l > KERE ВЕРНИ 1 主角 在 各 地 查 案 的 情形 ， 
容易 提 来 又 被 人 救 走 的 特 ; ， 武 器 以 雷 射 及 火炮 坑 主 i 游戏 类 型 十 分 特殊 。 
; ARME MIETX l ， 如 果 没有 完成 过 个 任务 : 游戏 当然 是 以 光碟 版 
方 ， 但 务 老 是 不 也 : ， 就 会 被 对 方 宰 掉 ， 损 失 i 推出 ， 其 他 配备 都 很 一 般 
满口 仁义 道德 那 一 套 ; 一 架 汽艇 ， 而 过 一 大 关 ， * 不 分 年 艺 、 性 别 的 玩家 
жн Сай E: 也 就 是 过 个 区 域 就 无 法 扬 : 都 可 以 很 快 进入 情况 ， 膛 
ІН” 办 事 ， 就 好 像 眼 l №, 要 再 重 来 了 。 
Sitt ( Cobra ) 中 的 和 游戏 画面 是 以 向 前 进 
ИЕЛЕ ТЕ, ; АЕ, ОЛЖА 
WETE ` вт 1 MIRK ел 
Ж ; ЖЖ, ЖЕНЕ 
i 往 左 或 往 右 ， 不 能 
; 和 后退， 反正 不 管 你 的 作战 
Е 计划 如 何 ， 只 要 你 保持 不 







РТИ m 
果 他 们 危及 到 社会 ， 就 得 
到 这 儿 报 到 。 此 监狱 的 9 

































ЕВЕ Et Bü ГААРА 
黑暗 之 不， 就 要 行动 … 





























你 的 任务 是 
空中 、 大 部 份 有 
， 有 了 时 Š 





算是 ТТ м 





ТӘУ 
Ве 










的 向 你 出 、 有 了 时 在 步 步 埋伏 的 室内 1 在 沾 途 天 折 ， 最 和 后 性 幕 会 玩 的 一 套 洲 
Зр 立体 背景 及 肌肉 男 、 ; ， 徒 步 持 枪 肉 拷 或 驾驶 著 1 带领 你 到 此 关 的 重点 所 在 i B o 00660 
ун стын. 以 地 同 的 科技 交通 工具 及 操 ; ， 过 种 做 法 比较 不 自由 ， : ИБ ВЕ 
RF RHE ГАЯ ЖӘКЕН, REME за ЗОЯ» XA 






н ІЛЕ 字 宙 魔 头 ° fl 张 人 物 的 肌肉 及 








ИЕЗИ ИЧТИН ЗА 7) > ; ， 和 游戏 中 的 人 物 造 型 
METE > W ЕЯ № o ФЕ: KE ; 样 。 文 字 部 份 只 有 任务 简 





WDS ° FBR К 
о, РЕ ШЕН 
ЧЫР ЛК, БДЫ S А 
玩家 。 不知 你 是 否 好 奇 那 
度 酷 又 给 他 有 点 钙 的 主角 
会 不 会 在 冒险 途中 有 些 什 
ВЕБЕ ? 玩 玩 游 戏 ， 就 可 
以 知道 了 哦 ! е 


JY J 3 ЕВА ° Wl 
B Np 动作 片 
擅长 之 快速 手法 一 气 呵 成 
RAMME > Ат Реза ЗЫ Е 
IJ 3 E 5 迷 幻 宇宙 景 
纲 及 毫 不 将 惜 的 爆破 场面 
` ЖЕ RERE IS 
IUE 9 Z ER UE E ЗЕН) 
作 和 游戏 背景 死板 空洞 的 缺 


水 泡 及 轩 热 的 火光 ， 
PEREK 
动作 是 黄 的 很 硕 ， 否则 
ШИЖ ЖАТ ° 

New World Comput- 
ng 公司 近 以 策略 或 角色 
кик би 2 扮演 游戏 禹 销售 主角 ， 过 
炸 、 会 满 天 游戏 可 ІШЕР? 
Е вале, ШЫНЫМ ИЕ I ， 除 了 将 大 银幕 的 震撼 效 

56 

















在 不 同 的 关 











KANS EIER 





机 种 : 386 МЕ 
ЕЕЕ: 4MB 
设计 公司 | 发 行 公司 | 预定 发 行 时 间 | 旺 示 : VGA 








уы стл 
ТК 球场 上 以 一 记 、 再 
ЯН” 将 对 手 淘汰 出 局 
ЕТІЛ ? 
葛 想 自己 是 奔 号 球场 的 阿 
格 西 或 山 普 拉 斯 ? 现在 
ПрАТ РС 上 


第 一 个 网 球 游 戏 T VRAA : 


球 96 J 即将 上 声 束 你 一 
ЧЕ ° ДУ ` VR ” 
所 示 ， 
是 3D БАЙ МЕ ШАР 
你 所 扮演 角色 的 移动 ， 而 


自动 对 焦 呈 现 最 佳 的 打上 紧 : 
IE TTHE RIE » ще: 


视角 ， 
M FEET A A RENN o 





гув 网 球 96 J 以 : 
现今 最 重量 级 的 网 球 四 大 | 










过 款 游 戏 利用 的 正 ; 





音效 : A/S/G 
操作 : K/M/J 

















: АЕ, зи.“ 


现今 如 火 如 茶 的 “ 
赛 ”。 你 可 以 选择 巡 过 挑 
战 过 四 大 公开 赛 ， 或 先 择 
其 中 一 个 公开 赛 ， 或 者 只 
选择 单打 或 双打 赛 ，3 A 


不 如 肉 乐 乐 的 哲学 ， 过 款 


; 游戏 还 可 透 过 让 和 世 、 网 路 | 
页 串 列 壕 未 接 方式 和 朋友 : 

527 Жал : 
1 ШУ ЕЗЙ < пля, : 


对 打 


也 可 以 由 电脑 代打 。 


在 球员 方面 ， 你 可 以 ; 





"高 超 的 靶 





BIRE ЕГО ВК 


是 不 是 需要 很 多 技术 ? 操 : 
作 会 不 会 很 麻烦 ? 但 在 过 : 


壬 你 只 需要 适当 的 将 四 个 
ДЕР Тара ВАН У 


MRE к: 
点 、 角 度 、 方 向 与 力量 做 ; 
出 不 同 的 骏 球 动作 ， 如 抽 È 
ER ` мак E Being ; 


、 高 吊 球 、，… 等 


等 ， 也 可 } 
ASOR > RRR o 53 ; 
ЖШН AER £ 
REDMON ЭК: 
АНИ иди: 


现 一 条 随 球 产生 的 路 径 ， 


; 从 16 个 国家 ， 


澳洲 公开 赛 ”、 前 阵子 才 : 
完 赛 的 “法 国 公开 赛 ” 


жәна: 
; 布 敦 赛 ”以 及 “美国 公开 


做 单 场 的 热身 比赛 ， 也 可 1 


或 5 ALLE o кви: 


Що 


径 开 关 打 并 ， 地 面 就 会 出 ; 





手中 挑 玩 出 合意 的 角色 ， 





球 率 ”。 喜 爱 网 球 有 运动 人 


У ТН 


SELECT TEAM 


方便 你 在 皮球 前 找到 适当 ; Е 


; 的 位 置 与 打 紧 时 机 。 : 
: 值 的 一 提 的 是 在 每 场 ; 
Нети» бо ерер. : 
КЖ Алдо ; 
的 国 区 演奏 > BLR та 


掌声 与 报 分 员 酷 网 的 声音 


Я : 
会 自动 炉 计 你 过 场 比赛 的 ; 


"оси 


表现 ， 有 “ 爱 司 球 ”、“ 
破发 球 ” 的 球 数 与 “第 一 
发 进 球 率 ”、“ 第 二 发 进 


64 иж: 






分 别 需 红土 地 、 草 地 、 硬 


; 地 与 水 泥 地 ， 球 速 与 弹力 
; 不 同 的 选手 有 不 同 的 属性 : 
; ' 还 可 以 需 你 的 选手 做 衣 1 
2 服 颜 色 的 搭配 ， 甚 至 肩 色 : 
; 也 可 改 忌 。 在 场地 方面 ， 
І 有 四 种 属性 相当 的 地 板 ， 


此 会 因 场地 的 不 同 而 有 所 
不 同 ， 就 如 同 商 实 的 场地 
一 样 ， 如 在 草地 上 ， 球 路 


; 不 确定 性 较 大 ; 在 水 泥 地 
; 上 ， 球 速 较 快 。 


FEK, 


TENNIS 


"Бат то DOS 


Ще ANE 


球场 上 一 展 雄 风 的 机 会 
оф 


Є ЛЕА 














机 种 : 486 以 上 
В 院 | жыш | WN95 иены 
设计 公司 | 发 行 公司 | 预定 发 行 时 间 
产品 是 在 WIN 95 
平台 下 开发 完成 的 





游戏 ， 以 ЗЮ 第 一 人 称 视 
fa tr E BRIERE 5 ПО 


Ше пни. лами 


ТШШ А 

ШЕ БТА EKÊ 
? 或 是 硕 其 自然 
呢 ? ЗАО ОНИ 
жй! гала 的 故事 








ОЕТ 
т i， 於是 我 








Жз! ) LL Ў 


EEA) 
` ЖАН 
天 朱元璋 更 
故事 架构 是 中 虚 所 中 史实 AANO SOTAK 
， 而 且 是 探 用 一 种 ' 和 后 设 ”， 醒 来 之 后 ， 深 感 不 安 ， 
小 说 4 的 写法 ， 在 明 朝 初 ”於是 邀 睛 国 岳 虽 伯 温 前 来 
Ре ИРЖИ Ж 
ЖИЙИ, @ ААГ 刘伯温 能 推 合算 ， 当 
WI ARIT ОИЕ BE 
， 同 时 也 出 现 了 
ТИЕ ЭЧ RI FÎ ê 
ПК › ТШ: Е 
ЮЖ > УМ 
的 历史 发 展 均 应 说 。 
Ат, ДЕЯ 
言 如 果 出 现在 我 们 的 
面前 ， 如 果 预 言 的 内 
容 又 是 在 五 十 年 、 


















百年 之 后 На ы, EA 
发 生 的 事 #4 襄 ， 只 请 朱元璋 隔 天 一 大 
‚ гий FIU © її ЕН: + WBA 
ШЕТІ TRKE AAR A 
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每 个 关卡 的 设计 ， 更 结合 
各 种 数理 刺 辑 观念 、 及 许 


法 ， 训 朱元璋 的 元 神 出 窗 
， 自己 进 到 更 中 ， 去 县 找 
吏 所 代表 的 注意 ; 3 

着 麻 展开 了 ， 玩 家 道 一 
则 扮演 明 朝 开国 营 王 一 朱 
元 玉 ， 而 游戏 中 的 游标 将 
ИН ° НИ 
ИВАНО ° 
зак A ман KS РЕ 











另外 本 产品 的 技术 面 
ХЕЙ? ГІ Ада Зр № 
жым ПБУ: DA Jf 

5 紫禁城 , 游戏 中 的 各 声 
景 ， 均 考核 壮实 紫禁城 的 
Жина» ШЕНІ 

` 8263613 ЗА te WU D 
ж, LAE ! 在 游戏 中 无 
论 是 雄 修 的 大 门 ， 亦 或 是 
精 竹 的 书画 、 变 器 、 唐 木 
信 俱 ， 均 一 一 以 3D 技术 
模 半 而 成 ， 其 精 和 程度 入 
Ob SLE TU ES НИЗ 
一 般 ， 其 至 玩家 在 玩 完整 


多 传统 的 中 国 和 游戏， 挑战 
玩家 的 智慧 。 


玄机 呢 ? 咱们 在 此 先 南 个 
关子 ， 屠 玩家 你 亲自 来 解 
рад t 中 暗藏 的 玄机 
` 看 你 是 否 可 与 天 对 抗 。 
BOOKIE HIK © НИЕМ 
Bh o GEE NV ИЕ FE 
ВНЖ ° тсе Е и 
НМ ? 就 得 视 各 人 天 
份 而 定 了 1! 








ЕЕ 


个 游戏 之 后 ， 也 已 神 
Жн Т Walli dz 
神秘 的 紫禁城 。 

一 个 游戏 就 像 一 本 小 
说 一 样 ， 可 以 很 纯 然 的 娱 
乐 ， 更 可 以 去 探究 一 些 压 
史 或 哲学 的 问题 ， 表 现 的 
手法 则 有 很 多 种 ， Г 紫 禁 
IR a EÊ Zî Î BU 
烈 ， 对 国内 游戏 开发 业 者 
1 证， 和 从 平台 的 使 用 ， 到 
内 涵 的 思考 ， 或 多 或 少 都 
是 一 种 创新 的 吵 试 ， 过 款 
游戏 预计 在 今年 九 月 与 玩 
家 见面 ， 是 一 款 另 类 值得 
玩家 期 待 的 游戏 。 阁 








TEME EER — BRE biim 


Virtuol Snooker 


不 同 的 撞 球 玩法 一 司 
庄 克 ， 相 信 对 许多 
引 双 期 盼 撞 球 游戏 的 玩家 
是 一 个 新 的 挑战 ， 现 在 您 
可 以 不 用 在 炎炎 的 夏 日 中 
”和 许多 人 捕 在 小 小 的 
弹子 房 фт, жим 
端 坐 在 电脑 黎 幕 前 ， 即 可 
在 入 如 实景 的 撞 球 术 上 大 
显 身 手 了 ПИВО 
了 英国 选手 Steve Davis 
» 在 冠军 赛 中 打出 满分 的 
精彩 实况 ， 慷 游戏 更 具 收 





ж 
SUPREME WARRIOR 
а 一 款 高 速 格 门 游戏 

* 以 第 一 人 称 的 角 


НЕВА ЗЕ CREE 
TRER RA КВ ° ЩЕ 
MARP 感受 到 它 最 里 
实 的 临场 感 和 第 一 流 格 门 
表现 ， 玩 家 可 藉 由 鞭 人 交 
战 技术 方式 再 加 上 淘 打 脚 
[ро ЕЛИ} 
FRA A 20 种 以 上 的 
格 丫 技术 ， 可 供 玩家 选择 
, 不 仅 磨 练 您 的 技术 ， 更 











考验 临场 反应 ， 操 作 方式 


TAR 








жит, сили, жш. 

БИЕ Со И Ра 

BETREF? 
шо? : 4MB 

松 më 效 :S 

ШІ 示 :SV 

: 运动 

т: 光碟 版 

: NOOT 


岗 








非常 简单 ， 打 膀 十 二 个 分 
人 在 世界 各 地 的 向 人 之 后 
， 就 可 以 取得 最 后 的 膀 利 
ax) 52888 : 4MB 
| më 效 :A/s 
шш 示 :V 
:8 (Е 
行 : 光碟 版 
: 990 元 


=s | # 
= = 








一 款 以 三 国 时 代 史 

жатын» 
мет: 战略 、 策 略 、 角 
色 扮 演 等 游戏 的 特质 ， 谈 
游戏 更 具 多 元 化 ， 也 更 充 
ERIAS ; 在 三 国 过 
个 动 浊 不安 的 时 代 ， 您 想 
要 称霸 一方， 可 不 是 件 容 
易 的 事 ， 您 必需 四 处 走访 
завива, ален 
Ж ЕБ ИУС РОЙ © 
而 花样 繁多 的 策略 ， 更 是 
您 疆 场 役 散 不 可 或 缺 的 利 
器 ， 而 内 政 、 外 交 、 人 事 
ERFAR GAIT 








MANIC KARTS 


ка. ЖИЧ Я. 


КЕ (уйй, EA 
= вая 
的 快感 ， 但 路 旁 的 明媚 风 
жапа А ti FE ИЙЫШ ДЫЗЫ 
‚ЖИ таа 
景 而 忘 了 正事 一 赛车 ， 过 
样 可 是 跑 不 出 好 成 绩 的 哩 
! 各 式 各 样 的 跑道 ， 有 柏 
油 路 、 碎 石子 路 、 沙 滩 竺 
等 ， 相 信和 可 以 满足 不 同 喜 
好 的 玩家 ， 而 路 旁 的 景色 
也 随 著 地 点 不 同 而 有 不 同 














操 刀 上 处理， 若 嫌 烦 杂 也 可 
委任 您 的 心腹 ， 才 您 统筹 
规划 ° qataqa : 4MB 
ші 效 : A/S/M 
Ши SV 
ш 型 : 策略 

+ 角色 扮演 
ms í: 光碟 版 
ш (8: 720 元 





下 -auaa 


отит 





三 国志 一 风云 再 起 


由 ZATRE ` 

再 重新 并 发 撰写 的 
дана, 不仅 承 缕 了 一 
ЖЕБЕ» УЛ А.Р 
ЗЕЕ: SAT 
жажи о Tik J В 
ЗЕЕ › BERBAT 
憾 动漫 的 序幕 ， 而 游戏 中 
指 含 的 下 过 和 与 配合 事件 发 
ку НӘ» SET 
整个 剧情 。 人 物 的 肖像 探 
用 3D көте», REA 
剧 中 的 角色 都 独 具 特 色 ， 
战场 的 地 形 也 是 有 运用 Зр 
图 素 的 技巧 ， 将 场景 营造 


1 


Их А А. 








的 有 声 有 色 ， 整 体 的 配色 
技巧 相当 独到 。 
шок: 8MB 
ша м: 与 WIN 
DOWS 相 容 之 音效 卡 
Ша 示 :V 
шал: жошы 
Ші 17: 光碟 版 
Ши 价 : 980 元 


О ке | 


ERRER 


Conquest of the New 
World 
{R 想 要 建立 一 个 国力 
0 厚实 、 民 生 富庶 、 
永 速 屹立 不 揪 的 国家 吗 ? 
在 和 游戏 中 ， 玩家 将 扮演 一 
个 带领 著 一 群 探险 家 的 领 
жи, ШЕШЕ», ки 
Жее Бас ° 
建立 属於 自己 的 殖民 地 。 
玩家 可 以 选择 单独 进行 游 
虐 或 是 邀集 三 五 好 友 一 起 
Бичи» 3538 ЗЮ 立体 
奥 作 的 手法 ， 将 殖民 地 的 


景物 完整 呈现 在 您 的 眼前 
и > REE 
` RIBE ! 
mgs : 4MB 
松 më 效 : A/S 





型 
из 17: 光碟 版 
ШЕ д: 990 元 





目 За ГРЕЕ [J 
¿CA 的 关 傈 吗 ? 或 是 想 
RR E ZHAN Fi 7 在 
ЗЕЖ Н-АУС 的 游戏 中 ， 
一 共有 三 个 不 同 的 故事 ， 
由 三 种 剧情 过 办 的 事件 ， 
及 三 位 不 同 角色 所 构成 ， 
所 创造 出 慕 办 又 浪漫 的 世 
JO БАЛЕ FEDA E РҮ ЛЕС 
家 ， 可 以 需 玩 家 带 来 不 同 
的 乐趣 ， 访 您 在 炎热 的 午 
和 后， 来 上 一 个 " 清 泳 J Ж 
Bo ДЕ — 16600 
日 ， 各 位 玩家 是 否 已 经 准 





Е 


52 TE ? 


: 600KB 
: A/S 
у 

: 冒险 

: 光碟 版 
: 540 元 





超新星 战 记 


Тепа Novo 


2= 塔 利 星系 有 麻烦 了 

"太空 海盗 四 处 横 
行 ， 各 星球 的 部 族 以 及 相 
互 之 间 的 运 补 船 盘 都 无 法 
正常 运作 ， 於 是 各 自从 自 
己 的 军队 中 挑选 出 最 估 秀 
的 战士 组 成 一 支 超 强 战 除 
。 玩 家 的 任务 就 是 领导 过 
Ж» 在 各 星球 上 与 海 
ре в — ЛЯВ 
ма, БАНЯ 
ЗИ зінде 
Лев Бе 
Ы МЕР 


Е E FA ° нате 
ае E ЕТЕР ШИП 
ваш: 





504888 : 
më 
Ши 示 : SV 




















在 一 个 没 没 无 关 的 小 
ME’ Ея 
的 陡坡 ， 那 一 带 的 人 都 称 
ЕВ ТЯ, 在 它 的 
最 上 端 图 狗 著 一 种 诡 轩 的 
жи, ТЕЗЕ {ЕЕЕ 
有 的 名 门 世 家 一 【 紫 泉 院 
家 J Иж, HRAMA 
民 之 间 少 有 来 往 ， 在 人 们 


泉 院 的 同时 ， 印 不 小 心 陷 
入 了 精心 休息 的 陷阱 中 。 








офия ев E mites 5905 

‚ЗЕЕ = ЖИ и. 

姐妹 花 ， 就 是 玩家 所 扮演 шй 型 :冒险 

的 男 主角 想 要 也 必须 去 探 вс 6: 光碟 版 

险 的 对 象 ， 在 顺利 进入 此 ШЕ я: 660 元 
въже 


Goloxy соттапдо 


机 不 断 地 出 现 ， 就 

ETE ИЛ ЭК Ж A HE 
塞 的 那 一 刻 开始 ， 奇 怪 的 
事件 、 有 恐怖 的 陷阱 ， 等 著 
您 来 探索 ， 最 可 怕 的 是 办 
形 的 每 一 次 易 变 ， 能 力 便 
тежко, 要 到 何 时 才能 





的 亦 题 ， 突 破 重重 的 关卡 


停止 呢 ? 在 过 款 游 戏 中 ， | ， 过 到 最 艾 的 目的 。 
玩家 可 依 自己 的 作 哄 风格 | (ІҢ) Шр : вмв 
挑 玩 喜 爱 的 队员 ， 和 组 成 一 
KHIR > SAMET =R 
WRP AR ELAR fihi > mz 17: 光碟 版 
ИУС Ж et Ai HE mé (д: 700 元 
вожда 
30 DUKE NUKEM 
3D 场 景 所 营造 的 立 


юзин, рц 
саға ЧЕ = HE ZE ро» 
ПОЗЕ АКА ЭБ А» 高 解 
析 的 精 教 模式 ， 访 游戏 更 
具 构 化 性 ， 不 论 是 外 太空 
站 、 月 球 等 等 所 刻画 出 棚 





与 电脑 恶 门 不 金 刺激 ж 


棚 如 生 的 场景 ， 上 天 入 地 | пн ОНАН ЛІК 
“УИ | а! 


я > KEKE JJ ХИЧ 
器 ， 缀 对 倒 您 咋舌 ， 全 方 
位 的 移动 方式 ， 访 行进 全 
无 死角 ， 您 也 可 以 完全 发 
挥 强大 的 火力 ， 若 您 觉得 


: 8MB 
:S 
Z 

: 动作 

: 光碟 版 
: 840 元 











EAHA 


Ак PRERA I 
JOD 的 剧情 深 深 吸引 咀 
? 过 次 姬 屋 重新 整 张 旗 鼓 
HEH T EE KREME U 
> ЕНІН FE БЕ ПЕЙ АЛ. 
ERDE’ BBR H pa Ж 
Н-САМЕ МЕЖ ° Fih 
FEHR’ ARH FE 
RIRH’ ЕЕ 
剧 中 人 物 ， 将 游戏 的 内 容 
ПЕКИНЕ о ТЕЖИ 
pA RRA WJ Wk ЛЕР 
Жота» ЖЕДИ ТЕЙ 
ГЕТ 





Ë HRI RRE ° 
жн E БИ 
的 空间 ， 而 多 种 的 属性 设 
计 ， 将 游戏 中 的 角色 刻画 
的 相当 生动 ， 也 需 游 戏 的 
进行 预 设 了 许多 变化 。 多 
线 发 展 的 剧情 ， 使 游戏 充 
满 许多 变数 ， 也 不 会 拘泥 
於 一 个 单调 的 形式 之 中 ， 
产生 更 多 的 乐趣 。 华 三 的 
жалғас EEA ӘД 
мо PE We tj АР 
` MORÎ RPG 之 旅 充满 
了 挑战 性 ， 而 加 强 思 考 模 








能 的 任务 9 
: 600KB 
一 效 :S 
Ша ж:м 
= L м: 策略 - 
fr : 光碟 版 
价 : 760 元 





ЕТШІ качи 
RAA’ BIRHEN 
SEARE ° 

#521518 : 604KB 

mú 效 :S 

Ши =: v 

ш 型 : 角色 扮演 
ве 行 : 光碟 版 
Ше (g : 720 元 





谍 海 争霸 


SPYCRAFT 


紧张 刺激 的 间谍 生 
ЖЕ Y 12122. 

› EERE РАЯ Л W Et 
的 演出 ， 将 和 游戏 架构 的 有 
如 电影 一 般 ， 和 游戏 还 特别 
请 来 前 CIA 和 与 КСВ 的 大 
FH E BERKEN 8:42) 
中 的 场景 如 : СТА Е 
> 也 打造 的 与 黄 实 的 相 入 
> 各 种 先进 的 高 科技 仪器 
"不仅 使 游戏 嗪 头 十 足 ， 
也 导 玩 家 有 机 会 可 以 亲身 
BERRA E ° — Ri 


` 








进 科技 的 应 用 ， 而 且 在 入 
ВОЕНЕН PDA 过 
Эй ваня Етна 


3, НЕЕ 

复活 ， 您 再 一 次 没 

有 选择 的 儿 地 ， 只 有 接受 
它 ， 向 它 挑战 ! 在 РС 
САМЕШ Е Е, REK 
人 口 的 3D MERE 
， 数量 谭 大 的 游戏 天 卡 ， 

各 种 风格 不 同 的 战场 ， 带 
您 体验 不 同 的 感受 ， 提 供 
玩家 自行 串 连 游戏 关卡 的 
功能 ， 或 者 化 身 需 可 爱 的 
FERE ` MARE 
， 或 是 证 哥 战士 进入 各 种 

不 同 的 奇 办 世界 ， 向 可 爱 








ЗН Л › ER 
жемнен ! 

: 4MB 
3: A/S 
ж:у 

型 : 动 (Е 
fr : 光碟 版 
я: 780 元 


KESER 


BRR ` BE лют 
HERE FE IHE 
提 非 雷 特 平原 展开 ， 玩家 
шока вале БАЕ 
T ! 过 是 一 套 战 史 型 态 的 
RSLG ЖЕНЕН 320 x 
200 的 解析 度 ， 配 合 大 量 
的 过 场 动画 ， 和 与 精心 的 配 
色 ， 和 将 战斗 场景 营造 的 得 











* 
пяна, ЭК 
НІ» GERIT RTT НАЛ 





ЕЯ ° TEMER 精 вом": 2MB 
面 与 卡通 式 的 人 物 ， 及 轻 më 效 :S 
县 有 趣 的 对 白 ， 议 游戏 充 ыы 
ПАЛЕ туфи АА» ПШ я во í: 光碟 版 
Шы НЕ ЖЕ РАД Ши М: 6902 
RSS Шен 
WAR CRAFT II 
-EXPANSION SET 

BE BR P ПРЕ 
ЭУ F> EMT FEHR 
的 故事 主 笨 。 关 一 回锅 了 
请 位 驶 勇 善战 的 战士 们 又 | зр MA > RRETA 
MT KER AR | 奇人 物 也 将 登场 与 各 位 玩 
ЗЕЛЕ ЕЛЕН | PAR! 是 一 个 您 不 
的 甬道 之 后 、 陌 生 的 奇幻 | 可 错过 的 游戏 。 
KEE: НЕЕ шс : 8MB 
的 故事 支线 、 二 十 四 个 新 松 в 效 :S/G 
场景 的 剧情 战役 、 针 对 多 ась 
人 玩 者 也 设计 了 五 十 个 新 mz пт: 光碟 版 
地 图 ， 另 外 还 有 全 新 的 岗 ШЕ Я: 650 元 


















过 了 长 时 间 的 等 待 ' 以 

: 国 时 期 需 背 景 的 即时 
战略 游戏 一 “三 国 风云 , 目前 正 ЧЕ ИЮНЕ 
秽 作 中 。 到 底 又 有 了 什么 新 的 发 展 ? ВЕЛИК 
们 来 看 看 增加 了 什么 新 的 特色 о 


СЗТ 








方面， 加强 
了 工兵 方面 
的 设计 ， 现 
在 已 经 可 以 
看 到 工兵 从 
地 上 挖掘 石 






著 石 块 到 处 
RARE 
石 的 可 爱 模 
ж, 也 可 以 
важи 
Be pk i 
ЖЕТ pR RE HI 
近 ， 架 上 攻 城 木 梯 ， 然 后 命 全 部 队 攀 息 攻 城 等 
等 特殊 且 写 实 的 画面 。 在 海军 方面 的 十 艇 已 经 
有 三 种 ， 分 别 是 攻击 船 、 有 运 兵 船 与 重 确 船 ; 攻 
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紧 船 移动 速度 最 快 ， 攻 坚 时 使 用 马 箭 攻坚 ; EAA 
移动 速度 中 等 


， 攻坚 时 使 用 投石 ， 而 有 运 兵 舶 无 任何 
T. RE › 但 








ЖЕ LH HEKER 
бақлау, ERT HE 
АРА 
П 
, 才 是 爹 身 而 退 的 不 
二 法门 。 否 则 我 们 会 看 到 我 们 的 船 在 万 箭 刘 发 下 组 


A ， 玩 家 们 最 注意 的 就 是 陆 战 方面 的 兵种 了 
° 在 陆 载 方面 ， 和 游戏 中 步兵 的 设计 ， 就 包含 了 一 般 
tR- BFR ` ит БЫЗ. АЛИНА 
兵 。 其 中 己 箭 兵 可 以 发 出 三 种 强度 不 一 的 弓箭 攻 出 
， 除 一 般 的 弓箭 之 外 ， 膛 有 攻击 力 更 加 强大 的 连 弩 
' 多 火 用 的 火 马 等 。 而 目前 军师 除了 可 以 落 雷 攻击 
之 外 ， 膛 正在 增 列 诸如 「 呼风唤雨 与 "稻草 兵 ] 
等 等 的 特殊 功能 。 里 兵 方面 在 广 关 的 原野 上 移动 由 
然 很 快 ' 攻击 力也 大 ， 但 是 在 一 些 攻 城 方面 的 作战 








y: 


Капае Е ° {БИШ Ан НЕЕ 








有 投石 车 、 攻 城 车 、 粮 草 车 三 种 。 投石 车 可 以 投石 
же, 力量 较 强 ; 攻 城 车 是 唯一 可 以 攻击 城 门 的 武 


器 ， 也 可 以 担任 载运 部 队 的 任务 。 至 於 粮草 车 ， 当 
然 是 载运 粮草 的 装备 了 ， 只 不 过 武装 单薄 的 它 ， 党 
ката ЕВРЕИ ЕЕ ° 


€> изкове 


其 他 方面 的 设计 也 
[| WWE HEE ° BRIE 
ЗЕРЕН ІНЕ ӘЛІ 













O O FERS Bi 
作战 

丁 高 迷 十 一 层 的 地 形 高 度 
> 使 得 关於 山 潜 、 河 川 、 丘 陵 、 然 地 、 胞 崖 等 等 区 

地 形 ， 能 更 加 吸引 玩家 针对 其 xe E 
РИВНЕ = RTT AREER HF JEFF 
色 ， 当 玩家 担任 攻 方 或 守 方 不 同 的 阵营 时 “能 产生 
不 同类 型 的 挑战 。 例 如 在 面临 一 些 特殊 地 形 时 ， 能 















SETI RHEE ° MAH > Fb > EH 
#iZe Ba EB СЕЗЕМ ETTA — — HART ° 

вет 

j FEMS 

он 

殊 的 地 形 或 物品 


» 例如 前 面 所 提 
到 的 1 稻草 兵 J 
器 小 规模 的 
FREH 


К л л л СС 









到 火 攻 的 城池 





ол T ANKRE 
аз, 进攻 黄巾 贼 的 张 


$8 › 一 直 造 出 很 多 的 稻草 人 在 玩家 进攻 的 路 上 ， 只 
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要 玩家 的 部 除 一 磺 到 稻草 人 ， 稻 草 人 马上 化 成 一 阵 
ж. ЖЕ ШЕЯ ° MARRE 
不 死 ， MARRA тате Л. 
门 峡 ， 那 到 底 尽 怎么 办 呢 ? ERM! ”就 等 玩家 自 
已 来 发 现 吧 1! 

-чавт 















特 
的 ， 
气 的 沼气 А: 
1 kJ 
MRE 
жй HE AE IEF @ W 
到 ， 只 要 部 除 一 
走 到 沼气 孔 上 ， 
就 会 中 毒 而 大 量 损失 生命 值 ， 
RFF ARE ° 


@ PERA RH E 


REE —Дїп[ ДЕ єх), ХЕ ЕТ EM 
之 外 ， 膛 可 以 选择 武将 单 挑 , ° ЗН Е 4 8 
象征 性 的 数值 增 减 而 已 ， 而 是 让 玩家 新手 操作 武将 
做 各 个 方向 的 移动 、 前 进攻 而 和 与 撤退 等 等 动作 。 我 
们 可 以 看 到 画面 中 的 武将 前 后 追逐 、 或 进 或 退 的 模 
ER + 也 可 以 看 到 同僚 在 侧 斤 旗 呐 喊 加 油 的 热闹 景象 
° 当然， 打 胶 的 一 方 旭 不 了 自 吹 自 据 一 番 ， 眼 看 情 
沈 不 利 时 ， 也 可 以 往 自己 的 阵营 逃跑 ， 扰 葵 是 在 单 
挑 时 被 一 刀 斩 於 是 被 向 将 生擒 ， 其 影响 就 
像 三 国 演义 中 所 '， 您 的 士兵 可 能 会 因 驴 您 的 
单 挑 失利 而 兵 败 如 山 ! 所 以 没有 三 两 三 的 勇将 ， 可 
不 要 隧 随 便便 地 找 人 单 挑 哦 ! 








ТЕТІГІ 


而 增加 了 玩家 进攻 南 

























据闻 游戏 目前 
已 完成 大 部 份 战 场 
的 规 另 与 设计 ， 现 
ЖЕЛЕ 
一 天 的 礁 度 与 开发 
ШО Л TE EE 
Ho KBAT 
IEW EEE FARKE TRIER + 如 
панепат ЫННА CHE , НЕ 
овен НЕЕ. АНИЯ БЫН БЕЗ ° 
ЗЕ АВ ЕЛ НЕТ», SIRA ORTE 
зает ° НИВТЕНЕНИКИЕНЕ › ВЕНЕ 
鼓励 与 肯定 ° ө 









“ҚОР ан ЗА а 


а HERS = AE NERIN 

ГЕНО 1 › ЖЫНЫ ЖШ ESE, 
ү ВИО E A Во беди НИК ЖК 
在 此 需 各 位 再 作 一 次 介绍 ， 希 望 过 个 清爽 的 人 
тапет, ез Ре {LEEK RE ° 


ARE GIF T 


『 模 所 师父 上 HICET HSE ¿E $E dt ЙЛ: 
E HHR FE 5 ЖАВИ ИВ 5 06 
知 西域 出 了 个 名 叫 呼延 完 赤 的 奇才 ， 他 得 到 武 
学 秘笈 『 绝 天 九 书 」， 球 著 一 已 才智 裔 力 ， 居 
然 给 他 炼 到 第 八 层 的 最 高 境界 。 兵 有 绝世 武功 
之 后 ， 呼 延 完 赤 野心 大 盛 ， 便 在 西夏 招兵买马 
,创立 『 君 天 教 」 。 关 年 间 君 天 教 东 征 西 计 ， 
借 吞 西夏 境内 各 大 小 门派 ， 到 最 后 侨 然 已 成 需 
西域 第 一 大 教派 。 
呼延 完 未 至 此 仍 不 去 满足 ， 况 图 染指 中 原 
ЖЕН КЕН АФ» БЫН 
RER BORZI ° ARMAT 
|ж. қина ЛОВА FREE RENEE SE 
急 召集 各 派 掌 门 会 丙 ， 恰 在 此 时 武林 盟主 左 去 
云游 外 来 ， 他 当机立断 ,主动 追 利 各 地 君 天 教 
主力 。 在 者 天 教 漆 死伤 惨重 之 下 呼延 完 赤 不 
已 只 得 向 左 云 下 了 战 书 ， ҮН ИЗ ЕНЕРІ 
MAAR + A OKER HGR EVER = де Е 
两 派 人 马 群 集 雁 门 关外 ， 两 人 激战 多 时 ， 最 合 
E IZE E FEE ВЕРН с 左 去 则 意外 的 在 呼 
延 完 示 身上 发现 纪 天 元 书 ， 便 顺手 留 了 下 来 ° 
那 知 得 到 缀 天 九 书 的 治 息 不 惯 走 漏 后 ,各 
ЕТА 
频传 оаа А НКЕ, ABAM TEE 
将 召开 比武 大 会 ， 届 时 各 派 十 八旗 以 下 的 弟子 
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т coon sen nam 





РЕТТЕЛГЕН 
ТЕТІГІ 
TIE BUENOS EHEER -REP > Ж 
G AITUMIA ° BT айна katik rat A 
| 始 教 状 徒 弟 的 十 年 生涯 … 


ТИ 


基本 上 【『 
模 气 师父 上 是 
АЛИЕН 
ЛЕ 
中 所 提 到 的 ， 
玩 者 扮演 师父 
的 角色 ， 必 须 
ЖЕНЕ 
人 物 属性 状态 画面 
安排 每 一 过 的 课表 
中 同门 相互 切磋 武艺 
4, аи: 



































эж ая 9 | РЕЗ 


из 


{ ү 
(л к 














在 十 年 的 期 间 
将 徒弟 教养 成 
-айзодани 
MERA o T 
BERES 1 中 
提供 了 七 十 除 


hesesseessssssessssssessssssssssesssssesssssesssesssssssssssssssessssesssseseesssssseeseeeeseesesesssse 作者 


эу. REE 

Е 
现 了 ， 而 文 的 方面 则 有 
著 各 式 各 样 不 同 的 用 途 
， 例 如 领悟 可 以 加 快 徒 
| Жала ОКЕ, 24 
Д amanenn 
徒弟 的 好 感 … 等 ， 玩 者 
可 以 逐日 安排 INR 
程 表 。 而 除了 单纯 的 课 
程 和 各 项 能 力 的 消长 外 
, 也 有 各 式 管教 指 信访 玩 者 对 徒弟 施 以 正确 的 管教 
。 适 当 的 处 理 可 以 解决 徒弟 顽 劣 、 情 烤 低 落 或 是 生 
乞 等 种 种 情况 ， 不 然 的 话 ， 小 则 学 习 效 果 降 低 ， 大 
WERKER ° TAERA EPR | 弄 不 好 的 话 可 
能 会 被 … 

而 在 徒弟 年 纪 金 大 之 后 ， 也 可 以 训 徒 弟 出 外 游 
历 ， 医 以 提 异 徒弟 的 名 声 和 评价 。 在 过 个 具有 完整 
RPG 架构 的 出 外 游历 模式 中 ， 除 了 有 五 湖 四 海 可 
注 、 有 山 贼 可 打 外 ， 也 安排 了 许多 有 如 武侠 故事 的 
事件 等 著 徒弟 去 发 据 ， 徒弟 不 但 可 藉 著 参与 过 些 事 
件 来 精 识 雍 多 武林 前 莫 、 牙 得 各 种 好 处 以 及 以 各 种 
抉择 来 决定 自己 的 个 性 外 ， 更 可 在 最 后 发 现 一 椿 和 
自己 有 重要 关 傈 的 武林 秘 广 … 和 一切 就 有 待 玩 者 自 
аж ЕТ ° ШЕЕ, 鼻 作 小 组 在 人 物 的 关 傈 上 特别 
用 心志 游戏 中 所 有 有 郑 有 脸 的 人 物 都 有 和 徒弟 的 关 
T fi > 过 些 值 会 隧 著 他 们 和 徒弟 相遇 ， 或 徒弟 处 理 
与 他 们 相关 的 事件 上 的 态度 而 改变 ; 当然 了 ， 过 此 
从 物 也 不 只 是 偶尔 捉 串 场 而 已 ; 玩 者 将 会 发 现 某 些 
贯穿 全 场 的 重要 角色 不 但 会 在 许多 事件 中 反覆 出 现 
， 蓝 会 影响 玩 者 在 特定 事件 中 的 乔 情 进行 方式 ， 访 
运 些 角色 更 局 鲜 活 。 

玩 者 的 徒弟 内 然 只 是 个 武林 后 莫 ， 但 不 平凡 的 
他 将 可 在 游戏 中 遇 到 武林 盟主 、 少 林 掌 门 、 丐 大 过 
主 等 大 有 来 头 的 角色 ， 莽 至 挫 入 正邪 两 派 的 纷争 和 









某 些 不 希 人 知 的 秘密 ; 或 许 玩 者 会 觉得 出 外 游历 比 
八成 模式 更 加 有 趣 ， 然 而 武林 风波 险恶 ， 若 玩 者 不 
在 本 门 中 好 好 冲 | 徕 徒弟 的 武功 ， 徒 弟 可 是 会 在 某 些 
硬仗 中 吃 大 启 的 。 


КИЯ, 





说 到 武 学 ， 每 个 门派 都 有 各 自 的 基本 武技 和 本 
门 武功 课程 ， 武 技 共 分 做 击 、 腿 击 、 空 中 和 防 乐 四 
大 类 ， 在 基本 武技 之 上 如 有 内 功 修 习 课程 ， 内 功 有 
所 和 进 境 之 后 ， 每 个 门派 都 有 至 少 两 套 本 门 武功 和 两 
套 额 外 武技 可 供 修 习 ， 每 套 武 功 包含 五 到 十 二 招 不 
等 。 修 练 过 些 武功 当然 不 是 好 看 而 已 在 徒弟 过 到 
散人 或 最 后 的 比武 大 会 中 ' 玩 者 得 在 即时 战 门 系统 
РИИ HE AR RES ° ERIRE Г 
ЖЕБЕШ 5С | зае EERE TERI} > FEK 
RE ` KRE БМ. Qh halit EFE EVE 


门 游 戏 的 方式 来 表现 ， 玩 者 可 在 特定 的 时 机 以 选单 
选择 后 转行 动 ， 例 如 防 絮 、 出 招 及 使 用 的 内 力 层 数 
等 等 ， 只 要 玩 者 能 在 内 功 上 有 所 成 就 ， 各 项 威力 强 
ЖЕНИ TI MEET EE FAY EROS ° HEMEN 
в же АРЕНЕ © 







Le желиши 
[шат Шы ` уй 


武功 高 低 、 和 他 在 
IWA ЕЖЕ ВАН 
性 影响 ， 都 会 影响 
到 和 结局 的 内 容 。 您 
心爱 的 徒弟 将 是 一 
代 大 侠 ? 抑或 魔 教 教主 ? ИНА 5 BETE 
? 运 就 看 您 的 智慧 和 手段 了 。 怎样， ЖЕНИХА Г 
в? 欢迎 您 如 入 『 模 气 师 父 的 行列 | е 





MOR "ығ 和 游戏 做 了 一 篇 精彩 的 介 
ж. жін ина Жан. ИНФ 
有 二 样 一 款 能 符合 玩 者 需求 的 游戏 ， 其 实在 我 
们 心中 ， 除了 H-GAME 之 外 , 还 有 很 多 是 我 
们 想 要 的 ， 






像 当 皇 
大 家 都 
221621 
的 白 日 
жен 
实 不 止 
жип | оди АА 
带 ， 国 外 也 在 注意 着 款 当 中 国 皇 带 的 游戏 ， 而 
且 过 款 和 游戏 已 确定 要 移植 到 次 世代 主机 SEGA 
SATURN > 准备 进 攻 日 本 市 场 ， 而 电脑 版 什 
床 时 候 上 市 ， 想 必 是 各 位 所 期 待 的 ， 笔者 在 此 
先 需 大 家 再 做 一 些 深入 的 报导 ， 聊 慰 大 家 的 等 
待 之 苦 。 


当 皇 备 在 和 统治 国家 
前 ， 先 要 了 解 自己 的 能 
力 有 多 少 ， 无 能 的 皇 需 
怎 会 有 好 的 功 逢 呢 ? МЕн ОВО fJ ниту» #5 
常 吸收 新 的 事物 ， 是 自我 修 练 的 第 一 如 “。 在 皇 





盘 的 属性 方面 ， 和 一 般 状 成 游戏 的 培育 相似 ， 但 一 
般 养 成 游戏 不 外 籍 著 将 数值 玖 大 ， 然 后 成 需 某 某 成 
功 者 ， 游戏 目的 也 就 连 成 了 。 但 送 款 游戏 中 培养 皇 
FRE El ij ЖЕЛЕ ЖӘЕ, 由於 游戏 主要 仍 以 皇 
BBS ° 过 些 属性 的 好 壤 将 是 你 统治 天 下 时 ， 
休 契 相关 的 参考 。 比 如 襄 ЕЕ) 会 影响 你 在 推动 
地 方 经 济 的 成 效 ， TRA, ПЕ ЙУК 
йі» "ЖЕЛ. 高 在 你 举行 制 举 考 喜 时 会 吸引 人 才 应 
B (AHERE ` TE ВЯРА) ° 
Г пакета ШЕШИНЕ ° НИШ ЕНДД! p< 
BR ` КИН ` AYE." ЗОНЕ ° 

жа Л — ЧИРЕ ТЕ RIE RFS ЖЕ Pr AS ВЕК SA TF 
， 那 你 可 就 太 小 看 过 个 和 游戏 了 ， 刀 得 玩 RPG 游戏 
的 了 体力 , 吗 ? 过 事 的 体力 有 一 个 突破 性 的 地 方 ， 
一 般 我 们 会 将 游戏 的 进行 方式 分 般 回 合 制 或 即时 制 
` 但 过 衷 外 将 皇 稍 的 体力 当成 是 能 源 ， 有 多 少 体 力 
就 做 多 少 事 ， 而 睡 涡 是 可 以 恢复 体力 的 ， 过 样 看 来 
只 要 拼命 的 做 事 、 睡 揪 就 好 了 ， 但 是 请 注意 ， 当 你 
ХЕШ 5 жік ГӘ. 会 一 点 一 滴 的 减 去 ， 待 到 
年 华 逝 去 所 有 的 春秋 霸业 也 随 之 向 东 流 。 ( 没 关 傈 

依 古 时 皇 带 的 更 想 ， 游戏 也 有 煤 丹 。 ) 

ЗЕЯ A Bh T fe pi ЛЕК 35 Zc k ° Jt 
уға алата а БЕ {EEE ЕЕ FE НЕК ЕК 
到 的 地 方 都 做 了 表现 ， 你 可 想到 自古 有 多 少 皇 带 以 
学 道 著称 的 ， 你 会 忙中 抽空 去 探望 : 
想 过 常 跑 后 宫 施 雨 露 会 生 下 多 少 小 孩 吗 ? 或 许 你 会 
打破 金 氏 世界 记录 ! 

当 你 了 解 皇 生 的 自家 和 后， 你 会 开始 关心 你 的 百 
姓 生 活 ， 首 先 必需 多 开 而 一 此 经济 地 ，' 傅 土 地 的 特 
HE TI DA FE RHEE ` KT ` SERFIR ° fê FEK 
的 经 济 地 ， 他 们 会 努力 的 工作 ' NETE BE R РА 
° PEA RIE RAN °’ FFI SRT FF eK 
› ӘМЕТ ИЯ SEH EER ATF MET ° FEK HEE 
高 了 。 此 外 还 有 更 积极 的 作法 ， ны ы 
ШЕ. БЕЛ ` ПОД ° KÊF АШ 
的 安定 值 、 治 安 值 … 等 民生 指数 都 提升 ， 内 然 建设 
TEREP ` WEAK ие а а ETHE Ze JE МЕ E ETT 
贵 的 呢 ? LBE ПРИЮТИ, 
虔 戴 的 跪 地 膜拜 ， 感 贰 过 位 仿 大 的 天 子 所作 的 一 切 
+ 除 此 你 的 子 民 冰 会 出 次 整修 宣 政 殿 ， 当 你 在 金 要 
BEEN TERIN ° FAFA EMRE ° 

人 的 野心 是 永 无 止境 的 ， 你 不 会 因此 而 满足 ， 
在 平时 就 应 不 断 储备 军力 ， 有 交点 相关 要 事 : (158 
了 坑 新 兵 在 召 募 时 不 要 和 老兵 有 太 感 殊 的 战 门 差 别 























› 应 在 各 地 广 建 
каво) A AEF EM 
ЧЕМ) WRJ 
ЕЛЕЕ КЕЙІ 






性 的 道具 ， 从 厌 
RE ` БЕРИН 


ы 





желіге ДЕГЕ ЕЕ Bit H; 
ERK’ iB BS J WR ep ST ° тов ап 
ЖЯ И 5 EWER BRS > 
HOM RHEE — ВАА ° fEfR—38J2 DB ЕВЕ 
ШЕР» ЗНН E ARA НЗ 21%, 
51Ж Д2 А НЕ КИ û RITES о 如 果 你 
ЯНИЕ: — ОШЕН DFTR TF ° nj p U; ЖОЙ 
ЖИ НЯ а Bi lB per во ABE F — 122-122 
#1, MAREIRO ° EFE E РОЗН ° 
偶而 膛 能 得 到 进 页 美女 或 者 稀世 药材 呢 ! 








ЕТ НИКЕ ТЫ ОА! 


Шш» £ 

ЫЗ FELE FRE RZ › кар ӘР 
Ж, ЕК ЗЕ НЕРІ, РЕ — 
ЛИН» ЗАТРИ АЗ Н Е 
ЗВ FÆRRE > ЗИЛ НЕНӘ А А ! 
或 许 你 想 对 世人 耀 是 你 的 个 贵 ， 来 个 浩 蔓 出 巡 ， 奢 
华 的 和 游 山 玩 水 去 ! 或 是 扮 成 录 常 老百姓 微服 出 巡 ， 
{RE HEEE E БЫ вали ° ERE 








fI 


作者 : EKE 


Еа 

REE EET ЛА Алла» AATA 
FER KK PK ЖЖ. ВО ЕА НАЕ ° 
НЫ БАЗНИ НА РУ, ` ДАШ. , BNE 
ЗН са ТРАЈУ в Ало на Е 
ЖИЕН, 3 594809 не за рази ве 7) ° 

ВАПА Л. ТАТА ЕКА ОРНА 8 ЖӨНІН» ВНЕ ХЕ 
жю пиели према АСИ ЖЕНУ а, 
项 ， 有 没有 好 一 点 的 结果 呢 ? алено УЗИ 
非常 高 ， 自 副 是 高 手 的 玩家 可 以 向 “天 王 皇 项 ”或 
“RAFAT” ИТКЕ НЕШЕ ° 






水 太监 很 了 解 皇帝 的 口味 
ВИН ЗЕ ТАН HUET > ZES E ИІНІ ЖІ 
宣 政 砍 上 都 看 不 到 指 合 ， 原 来 指 倒 就 在 图 上 ， 当 滑 
县 请 到 大 臣 身 上 ， 会 出 现 过 位 大 臣 的 职称 ， 想 和 大 
臣 进 一 步 的 谈 闫 ， 才 会 出 现 鼓 臣 负 责 的 指 分 ， 过 种 
表现 方式 很 独特 ， 而 且 在 你 下 指令 时 ， 大 臣 的 互动 
性 很 好 ， 会 请 示 你 要 如 何 做 ， 即 使 不 看 说 明 叫 都 能 
轻 缀 上 手 。 另 外 游戏 中 的 宰相 是 你 的 好 秘书 ， 而 形 
影 相 随 的 小 太监 ， 运 趣 篱 张 的 表情 令 人 莞 尔 一 笑 о 

AT у KWVE RENA O > ER 
面 上 力求 跳 腕 一 般 和 游戏 的 格局 ， 建 策 物 表 现 中 国 工 
匠 的 巧 手 精 获 ， 整 个 皇宫 更 是 中 国 建筑 的 极 禾 作 品 
， 而 人 物 的 衣 著 更 让 入 必 得 中 国 服饰 的 华 本 多 构 о 
ПО Ф {И C 皇 带 配乐 的 人 ， 均 记 角 作曲 者 的 音 
乐 造 痢 相当 有 水 准 ， 才 能 创造 出 符合 过 款 和 游戏 的 音 
乐 ， 十 足 的 中 国 乐 风 ， 秆 佛 把 玩 者 带 和 进 有 时光 隐 道 ， 
回 到 百年 前 的 历史 。 

过 款 和 游戏 目前 已 进入 测 哉 阶段 ， 我 们 知道 策略 
和 游戏 最 重要 的 就 是 数值 的 合理 性 ， 和 希望 测试 人 员 除 
了 程式 的 bug 外 也 能 注意 到 过 点 ， 将 最 好 的 和 游戏 时 
现 给 大 家 。 Ф 
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ا mea‏ 
Author of this E3 article:Allen Cheng-Yu‏ 
Chuang‏ 
А passage to companies:Allen would like‏ 
to express his great appreciation to those‏ 
companies who kindly provide information to‏ 
Soft World Magazine during E3 in Los Ange-‏ 
les.We hope that good relationship and be‏ 
kept between us in the future.‏ 
ЖГ ЖР A PÊ › РАЯ — KECAM (‏ 
上 期 笔者 已 经 介绍 过 精采 的 南 迄 ) ， 所 以 过‏ 
次 笔者 将 以 介绍 其 它 通知 主 。 由 於 笔者 与 Nova‏ 
Logic 有 和 约 ， 所 以 就 先 到 其 所 位 。‏ 


Nova Logic ЖЕ LucasArt 一 样 是 关闭 
式 的 摊位 ， 但 是 如 果 没 有 在 展览 前 先 预 和 的， 就 算 你 
是 媒体 ， 他 们 也 不 会 让 你 进去 。 好 险 笔者 刚好 在 屡 
览 之 前 与 Nova Logic 搭 上 线 ， 不 然 就 无 法 看 到 笔 
者 即将 介绍 的 Моуа Logic 一 些 将 要 震 敬 世人 的 产 
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的 是 Nova Logic 
公关 部 的 Mike 
Markin > Е 74 
Жансай” ЖЕН 
先 响 起 著者 们 的 回 
të ， 记 不 记得 约 在 
三 、 四 年 前 由 该 公 
司 所 推出 的 “超级 
FER” 啊 ? 当时 
нн ЗЕР) 3D 画面 而 搏 得 了 许多 玩家 
的 心 ， 再 加 上 整个 游戏 都 是 由 租 合 语言 所 设计 ， 更 
是 合 人 不 得 不 佩服 Nova Logic HIHN o NIR > IE 
一 套 30 引擎 叫 作 Voxel Space， 如 今 ， 事 隔 多 年 
， РАВНА ЕЗ 展 中 ， 他 们 秘密 (ӘН Ж 
是 开放 式 的 ) 的 推出 了 Voxel Space 2383% 30 3| 
擎 。 在 小 房间 中 ，Mike Markin 展示 了 数 套 利用 
Voxel Space 2 引擎 所 叙 作 的 游戏， 包括 

Armored Fist 2-М1А2 Abrams 、 超 级 卡 曼 契 三 
` KF-22 Lighting И ° Voxel Space 2 过 套 引 擎 
ЖЕҢІЗ Pentium CPU 所 设计 ° Mike Markin £ 
了 展示 其 与 第 一 代 引 擎 不 同 的 地 方 ， 特 地 将 同一 套 
地 形 档案 输入 两 套 引 擎 中 ， 题 示 出 来 的 效果 果然 是 








































天 差 地 别 。 一 代 引 擎 所 显示 的 地 型 是 由 正方 型 所 构 
成 ， 迷 方 由 於 正方 形 像素 很 小 ， 所 以 看 起 来 还 不 错 
， 但 是 一 到 近 距 座 时 ， 由 於 其 像素 变 大 ， 所 以 第 者 
看 到 的 是 柄 陋 的 超级 粗 点 。 二 代 引 擎 就 有 所 不 同 ， 
不 葵 是 在 这 景 或 是 近景 ， 都 能 将 像素 保持 在 租 数 的 
ЖЕЛЕ» 即使 是 龙 物 笨 相 当 近 ， 也 不 会 看 到 粗 点 ， 实 
在 是 一 大 进步 。 


引擎 介绍 完全 ° Mike 便 开 始 介绍 和 游戏 了 ， 首 
先 ， 笔 者 看 到 的 是 Armored Fist 2 过 套 坦克 车 游 
È ° УЖЕ Зан, НН — АНТЫ, 
背景 舞台 可 以 是 广 关 无 下 的 草原 、 高 低 起 伏 的 河谷 
` 冰天雪地 的 羔 原 、 或 是 炙热 内 挨 的 沙漠 。 玩 家 的 
目地 相当 简单 ， 就 是 将 所 有 会 动 的 东西 全 都 毒 精 ° 


О оо оо во нови о ооо чо. с... ...... 


笔者 看 Mike 在 玩 ， НЫМ» = РИА 
ВУК Л BEBEK ° ЗЕ ЗАЛЕ HR : “ 嗯 … 看 
ЖЕЛ АТ РНР” ЖЕНШ 
Mike #ë# + 他 很 客气 的 请 笔者 上 座 ， 亲身 实际 的 
体验 一 下 鼓 和 游戏。 笔者 稍微 移动 了 一 下 的 棍 ， 发 镭 
HERE EHRE AE ° SE EERE 
推 到 底 ， 发 现 坦克 随即 高 速 前 进 ， 由 於 地 上 四 凸 不 
平 ， 所 以 车 身 左右 斤 晃 得 很 属 害 ， 喇 叭 也 随 著 车 身 
的 动作 ， 发 出 噬 噬 的 声音 。 由 诊 括 网 得 实在 是 太 属 
害 ， 不 到 一 下 ， 笔者 就 量 得 不 得 了 。 笔 者 跟 Mike 
说， 和 送 未 竟 模 所 的 太 商 实 了 吧 ? TEHN ERRER 
游戏 就 是 因 有 坊 在 的 网 的 过 一 方面 便 经 下 过 不 少 功夫 
" 需 了 不 要 浪费 了 过 项 功能 ， 所 以 特地 将 游戏 舞台 
BERE “Ж-Е” › 一 来 可 以 增加 和 游戏 的 鞭 
实 度 ， 二 来 可 以 增加 游 驱 的 次 度 ， 的 确 ， 坦 克 车 插 
来 揪 去 让 笔者 根本 无 法 瞄准 ， 一 下 子 就 被 若 人 干掉 
T o ERTAK H REKET SA AI 很 烟 
7 BREE ° AREA ARH A REY + {ГИ 
次 都 将 笔者 推 入 河谷 中 ， 然 后 趁 笔者 “翻车 ″ 之 时 
慢 慢 的 将 笔者 干掉 ; 或 者 是 两 台 战 车 把 笔者 左右 夹 
住 ， 导 笔者 动弹 不 得 … 等 等 的 下 流 招式 。 笔 者 最 后 
的 感觉 是 : “ЛЯ АТН...” 








接 下 来 ， 笔 者 看 到 的 是 一 套 叫做 F-22 Light- 
ing 工 的 战 门 机 模 气 游戏， 过 套 和 游戏 也 是 他 们 使 用 
新 引擎 所 设计 的 ， 由 於 Voxel Space 2 的 在 画面 的 
手动 速度 上 相当 快 ， 所 以 当 玩 家 在 接近 地 面 飞行 时 
可 以 实际 的 看 到 地 面 正 在 高 速 向 后 挫 动 ， FER P pr 
=。 在 过 套 和 游戏 中 Nova Logic IIA ГНИИ 
效 ， 所 以 立 答 的 风声 更 增加 了 游戏 的 临场 感 ， 笔 者 
实际 上 机 玩 了 一 下 ， 发 现 其 音效 凌 实 到 笔者 根本 不 
жина» налатын» 就 可 以 知道 项 人 的 位 
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DY 
E ° НИВО ТЕ ЕРЕ. ВТО ЖЕНЕН! KA @ РЕ 
> КЕЛАТ ° ние, 当然 ， 玩 家 们 即 
将 玩 到 的 正式 版 是 不 会 有 过 种 “功能 ″ 的 。 

是 否 看 过 Тор Gun Wë? 便 经 葛 想 过 和 与 好 友 一 
起 出 动 ， 加 驶 著 战 生机 去 殊 减 若 人 吗 ? F-22 Ligh- 
ting 下 可 以 达成 你 的 萝 想 。 本 游戏 支援 各 种 连 绪 方 
式 ， 最 多 可 以 到 八 人 网 路 连 绿 同时 进行 游戏 ， 玩 家 
可 以 玩 合作 模式 ， 也 可 以 互相 散 对 。 在 Nova Logic 
的 氛 位 中 ， 他 们 将 八 台 电脑 连 线 ， 准 备 开 始 互相 衣 
в, Ем Mike Markin 一 组 ， 其 他 一 些 不 认识 的 
ПОРУ ЯН, Элина, FARMERKE › 
电脑 才 将 我 们 的 武器 系统 打开 ， 於 是 空战 就 此 开始 
° 由於 笔者 一 向 是 玩 飞 行 游 戏 的 高 手 ， 所 以 一 些 内 
肢 记 者 在 一 开始 就 被 笔者 以 Dog Fight 干 掉 ， 连 一 
发 飞弹 都 不 用 ， 不 料 ， 有 人 自 知 胶 负 已 分 ， FIN ° 
神 风 特 攻 除 ”战术 ， 向 笔者 撞 来 ， 企 图 与 笔者 同 贤 
於 如 ， 只 可 惜 他 还 未 得 府 ， 就 被 Mike 以 飞弹 打下 
' 於是 ， 我 们 便 赢得 了 上 比赛 。 在 场 的 所 有 人 ， 都 对 
本 游戏 赞 不 经 口 ， 因 有 需 其 充满 速度 感 ， 连 高 速 飞 行 
时 机 身 的 接 动 都 表现 出 来 ， 可 以 说 是 将 飞行 模 扎 游 
REE THERE СНУ ° 

由 於 Nova Logic RIFE IN ЗИК BRIEN vù 
"п EHA RE EL HE EN OIE E E 
今年 年 底 才 会 推出 ，。 > б N 
вод» KATHE 





Mike л — ВА , БЕН, 
超级 卡 曼 契 ° Nova Logic 与 美国 陆军 正式 签 下 
合作 协定 ， 答 应 观 费 提供 和 游戏 供 军 方 吕 练 使 用 ， 而 
美国 陆军 将 惟 可 能 的 提供 一 些 有 关於 武器 方面 的 资 
Жы» REKE ВЕ ИАС ° E Voxel Space 2 
人 后， 超级 卡 曼 契 3 代 输 了 笔者 与 其 前 作 全 然 不 同 的 
感觉 ， 唉 然 褒 操作 或 是 介面 都 与 其 前 作 相 同 ， 但 是 
кънки А LHF TF ° {ЕРДЕ MKRS 
进入 河谷 之 中 ， 挑战 自己 的 飞行 技术 ， {HENRI 
地 面 太 近 ， 就 会 产生 本 陋 的 粗 点 ， 微 底 的 破 志 了 游 
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ЕЕЕ: 但 是 笔者 在 会 场 中 玩 了 зке, BE 
即使 再 靠近 地 面 ， 画 面 一 样 保持 粗 腻 无 比 ' 加 上 其 
速度 高 ， 拱 动 流畅 ， 访 笔者 感到 玩 起 来 相当 的 有 了 莉 
3858 ° ЗЕНА ТИВ ЛЕ, ЭН 
机 大 战 也 有 其 一 番 不 同 的 感觉 ， 尤 其 是 笔者 以 地 独 
火 干 掉 对 手 时 ， 更 是 热血 沸腾 ， 玩 家 不 但 可 以 加 驶 
卡 曼 契 ， 膛 可 以 加 驶 未 狼 。 在 连 线 功能 中 ， 玩家 还 
可 以 选 敬 人 的 直升机 ， 好 玩 的 不 得 了 。 本 和 游戏 据 半 
也 是 要 到 年 底 才 会 堆 出 ， 各 位 玩家 就 等 一 等 吧 ! 
最 后 Mike Markin 告诉 笔者 一 些 有 了 关 

Nova Logic 未 来 的 发 展 。 所 以 上 述 的 游戏 都 会 支 
援 市 面 上 大 部 份 的 3D 眼镜 ， 访 玩家 可 以 享受 到 更 
里 实 的 效果 。 膛 有 ， 所 有 的 游戏 都 将 会 特别 支援 
Intel Pentium MMX ин} ° МЕНЕ, 
Mike Магко ИЯ f — ЕН Nova Logic #2 
， 笔者 就 当 案 将 那 件 衣 服 穿 上 。 
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FRAKT Sir-tech 过 家 公司 ， 在 场 接待 
的 是 Terri Curtis， 她 表示 着 次 在 ЕЗ ， Sir-tech 
展 出 了 许多 游戏， 将 会 一 项 项 的 坑 笔 者 介绍 。 

Sir-tech 过 家 公司 最 有 名 的 就 是 其 Wizarory 
系列 ， 从 十 六 年 前 开始 在 Apple 工 上 推出 了 第 一 个 
Wizarory 游戏 之 和 后， 该 公司 就 以 设计 Fantasy 
RPG 出名。 过 次 在 会 场 上 ，Sir-tech 就 展 出 了 两 
ЗЕ Wizarory 的 游戏， 其 中 一 套 就 是 
Gold e 

Wizarory Gold 表面 看 起 来 跟 魔 法 门 的 游戏 进 
行 方式 差不多 ， 但 是 在 队员 方面 有 些许 差 界 。 玩 家 


Wizarory 
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可 以 一 次 带 著 六 个 队员 一 起 冒险 ， 每 位 队员 的 属性 
都 可 以 自由 设 定 。 和 游戏 中 有 大 量 的 职业 可 供 玩家 选 
择 ， 如 传教 士 、 医 生 、 小 偷 、 武 士 、 恋 魔 ( 不 知道 
恶魔 上 班 都 在 做 什么 ? ) … 等 。 玩 家 可 以 挑选 预先 
由 电脑 设 定好 的 角色 ， 或 者 是 进入 “角色 创造 玩 单 
”来 设 定 自己 所 喜 炊 的 属性 。 在 魔法 门 中 ， 玩 家 是 
括 角 子 以 负数 的 方式 决定 一 个 角色 在 各 方面 的 属性 
的 数值 ， 但 是 在 Wizarory Gold Фр» BERANE TI 
以 在 限定 的 点 数 内 ， 自 由 分 配 各 项 数值 。 在 设 定 玩 
蛙 之 后 ， 玩 家 还 可 以 以 压 输 艇 的 方式 决定 角色 在 游 
虐 初 期 的 等 级 ， 如 果 说 玩家 在 游戏 初期 就 有 高 等 级 
› живее ОЕ ЛӘӘ ГБ ? Terri Curtis 表示 , 
购 襄 也 会 有 近 一 种 可 能 ， 但 是 压 到 游戏 初期 就 有 高 
等 航 的 机 率 是 微乎其微 ， 所 以 是 不 常 发 生 的 。 我 们 
当 塌 实验 了 数 十 次 ， 发 现 压 到 的 都 是 1 或 2 级 ,最 
高 只 出 现 到 6 级 ， 根本 不 会 出 现 到 十 交 级 ， 不 过 笔 
者 想 ， 如果 有 玩家 有 心 ， 在 电脑 前 面 花 个 五 、 六 个 
FF ° ERKE TIN EEE EREY ° 

Wizarory Nemesis 是 所 有 Sir-tech 展示 的 游 
上 戏 中 最 吸引 笔者 注意 的 。 过 个 和 游戏 跟 魔 石 堡 是 属於 
同一 类 型 的 游戏 ， 都 是 第 一 人 视角 的 冒险 RPG Жі 
° 但是， 过 个 和 游戏 人 印 不 像 魔 石 堡 那样 整个 和 游戏 不 见 
ЖН • Terri Curtis 告诉 笔者 Sir-tech 最 近 发 展 了 











wizarory 7 IEM CSIS 
Nemesis 


“Adventure 





一 套 新 的 ЗЮ 引擎 ， 廊 游戏 的 美工 人 员 可 以 更 轻易 
HAAN 3D 场景 ， 所以， 在 Wizarory Nemesis 中 
的 每 一 个 场景 都 是 相当 华 酸 的， 而 且 鲜 少 会 看 到 同 
样 的 地 方 。Terri Curtis 表示 ， 她 玩 肖 Interplay 
的 魔 石 堡 ， 发 现 那个 游戏 根本 就 是 同样 的 糟 壁 图 型 
转 来 转 去 而 已 ， 跟 过 套 即 将 由 Sir-tech 所 推出 游戏 
根本 不 能 比 ( 笔者 广 : 在 美国 近 样 公然 比较 其 他 产 
品 是 合法 的 ) 。 的 确 ， 笔 者 在 看 过 其 游戏 画面 之 后 
‚ 发 现 每 一 个 不 同 的 地 方 都 有 其 不 同 的 景色 ， 最 命 
笔者 内 忘 的 是 当 有 一 景 主角 站 在 山坡 上 时 ， 看 见 山 
下 有 许多 平房 ， 当时 正 值 夕阳 西 下 ,太阳 没入 海平 
面 时 将 海面 照 成 金黄 色 ， 逮 可 以 实际 看 到 海面 浪 波 
的 变化 。 场 景 的 变化 ， 可 以 让 玩家 产生 一 种 玩 不 肛 
的 感觉 ' 不 然 ， 像 魔 石 堡 那样 四 面 此 壁 ， 玩 久 了 就 
91819 - 

Wizarory Nemesis Ж# f Wizarory АИ 
Ж», HARER ТЕДІ БОВЕ Н Е В ЫН 
有 相当 的 地 位 。 购 说 游戏 是 以 第 一 人 的 方式 进行 ， 
但 是 先 择 不 同 的 职业 就 会 有 不 同 的 故事 进行 路 线 ， 
所 以 和 游戏 是 探 多 缚 式 的 方式 进行 。 蕴 古 的 施法 画面 
也 充 份 的 表现 出 了 本 和 游戏 中 魔法 的 重要 性 ° 

另 一 个 Sir-tech 0985 › RE Shadows 


over Riva 。 故 事 发 生 在 某 一 时 代 ， 数 以 千 计 的 魔 
瓯 突然 都 被 放 到 人 间 ， 需 了 平息 过 些 动 优 ， 玩 家 必 
须 踏 上 旅程 ， 巡 找 魔 歌 被 来 到 人 间 的 原因 ， 然 后 将 
他 们 赶 走 。 本 游戏 跟 Wizarory Nemesis 一 样 是 一 
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ЗАЗ 





个 第 一 人 视角 的 冒 
险 和 游戏， 但 是 其 他 
的 游戏 都 是 “ 走 直 
4ko МИН: "КМ ’ ПІ Shadows over Rival 
标榜 可 以 360 度 自由 走动 的 游戏 
游戏 中 玩家 可 以 选择 六 个 角色 粗 除 进行 游戏 ， 
共有 50 多 种 的 职业 设 定 以 及 各 系 的 魔法 ， 最 特别 
的 是 ， 和 游戏 中 玩家 所 使 用 的 角色 还 有 正邪 之 分 。 正 
闵 的 角色 在 忠 戴 度 发 面 较 强 ， 而 政 恶 的 角色 在 一 些 
魔法 的 属性 上 则 较 占 优势 。 和 游戏 中 有 超过 50 种 的 
ЖАН, ИЖ Terri Curtis 表示 ， 每 一 个 怪物 都 由 
至 少 1200 个 图片 组 成 ， 所 以 怪物 的 动作 相当 顺 赐 
; 游戏 中 亦 有 超过 400 种 的 武器 可 供 使 用 。 本 游戏 
最 特别 的 一 点 是 ， 只 要 是 会 动 的 东西 ， 玩 家 都 可 以 
ЕН» 也 就 是 说 ， 如 果 玩 家 看 到 哪 一 个 NPC ЖЖ 
眼 的 ， 就 可 以 宰 了 他 ， 不 通 ， 如 果 玩 家 不 小 心机 掉 
了 重要 的 NPC ， 得 不 到 关键 的 讯息 ， 游戏 就 会 卡 
住 ， 因 此， 过 个 和 游戏 如 果 玩 家 不 能 步 步 马 营 ， 那 你 
就 会 一 天 到 晚 卡 住 ， 有 鉴 诊 此 ， 和 游戏 提供 了 无 限 空 
间 存 档 功能 ， 如 果 玩 家 卡 住 ， 就 可 以 使 用 бауе/ 
Load ХХН ° ЖИН ФЕ A НО 
推出 。 
最 后 ，Terri Curtis 带 笔者 看 了 一 套 资料 片 

不 知道 玩家 们 玩 过 Jagged Alliance 没有 ， 二 是 一 
个 战略 和 游戏， 玩法 跟 Command & Conquer #7 
多 ， 但 是 玩家 所 操作 的 是 一 支 精英 队伍 ， 执 行 各 种 
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任务 ， 游戏 只 然 不 是 即时 战斗， 但 是 由 於 其 策略 成 
份 很 重 ， 如 果 一 不 小 心 就 会 全 军 覆 没 ' 所 以 笔者 认 
角 着 一 个 游戏 也 是 相当 好 玩 的 。 

Sir-tech 在 会 场 展示 的 是 Jagged Alliance 的 


资料 片 ， 叫做 Deadly Games。 资 料 片 中 ， Sir- 
tech 加 入 了 新 的 任务 、 新 的 武器 、 新 的 背景 、 以 及 
新 的 音效 ， 由 於 玖 乎 所 有 的 东西 在 资料 片 中 都 更 新 
了 ， 所 以 如 果 Terri Curtis 没有 告诉 我 过 是 Jagged 
的 资料 片 ， 笔 者 都 还 会 以 希 关 是 一 套 全 新 
的 和 游戏。 在 资料 片 中 ，Sir-tech 加 入 了 四 人 网 路 过 
AILE ° FRB EAE TERRES REE о EER th 
"还 放 入 了 任务 篇 辑 器 ， 屠 玩家 可 以 自己 设计 舞台 
“散人 、 及 任务 的 进行 方式 ， 因此 ，Sir-tech 号 称 
Jagged Alliance 加 上 了 资料 片 之 后 ， 可 以 有 无 限 
多 种 的 玩法 ， 大 大 的 增加 其 耐 玩 性 。 关 一 套 资 料 片 
应 误 最 近 就 会 出 片 。 

винта, Ж-Е» RES LucasArtS 


АШапсе 






















ЖЕЛЕ 877 #J-F ° ASt Terri 
Curtis ж 7 НН > {Er LucasArtS 的 所 位 跑 
去 。 好 险 在 过 个 时 段 LucasArtS HA ARTAK 
' 所 以 便 导 笔者 进入 氛 位 ° 





以 建筑 及 管理 ， 
TERRE J Ра se 
š ШИШ J “ВАНН” 中 
BERT ° НЕМАН ДЕ НЕД ° ТОНЕ 
以 像 玩 Sim City 那样 用 常理 去 管理 城市 ， 由 於 近 
是 一 个 不 合 带 辑 的 世界 ， 所 以 玩家 就 得 用 不 合 名 辑 
的 方式 去 管理 。 HERED EAE CEMED 
› 因此， 还 是 有 一 种 科幻 的 味道 
在 和 游戏 中 ， 玩家 不 但 可 以 建筑 城市 ， 膛 可 以 选 
择 游 戏 中 提供 的 “ 预 设 舞台 ″ ° ZER ° BEE 
“的 任务 中 ， 有 一 些 是 要 解决 城市 壬 流浪 汉 ( pu 
ВРЯ ? ) 的 问题 ， 膛 有 一 些 是 要 解决 人 口外 流 的 间 
题 ( 都 忠 到 天 堂 去 了 吗 ? ) ， 和 无 论 如 何 ， 将 地 独 变 
成 一 个 可 以 让 活 人 说 : ` dd ! 我 希望 我 死 后 下 地 独 
17 的 地 方 就 是 本 
ЖЕН ЕНІН ® 


Tom Sarris 








LucasArtS 的 摊位 是 探 取 密 并 式 的 设计 ， 一 般 
买 票 进 声 看 展 的 人 是 不 可 以 进入 的 ， 只 有 媒体 才 可 
以 进入 。 首 先 ， 笔者 要 在 冯 实 与 各 位 读者 道歉 一 下 
， 上 一 期 的 ЕЗ 报导 最 后 笔者 便 提 到 有 关 纪 地 大 反 
攻 3“， 其 实 笔者 指 的 是 Dark Force 2 + ЖЕНЕ 
者 由 於 刚 从 ЕЗ 回来 ， 已 经 是 早上 ， 然 后 一 趣 到 学 
校 又 有 郊游 活动 ， 所 以 在 写 该 篇 稿 时 已 是 累 得 咎 死 

， 所 以 才 会 有 误 ， 在 笔者 看 到 亲 诗 上 所 登 的 笔 误 之 
和 后， 大 吃 一 稀 ， 所 以 在 此 先 向 各 位 道歉 

在 场 接待 的 是 笔者 的 老 友 Тот Sarris ， 他 带 
著 笔者 看 了 一 些 LucasArt 即将 推出 的 新 产品 ， 的 
确 是 让 笔者 看 得 目 不 暇 给 ， 像 Afterlife > Dark 
Force 2 、 Outlaw > Mortier > X-Wing v.s.TIE 
Fighter FHE ° MERER? LucasArtS 最 近 也 进军 
T Play Station 以 及 Saturn 的 市 场 ， 在 会 场 中 
也 展 出 了 许多 的 相关 产品 ， 但 是 由 於 篇 幅 有 限 ， 所 
以 仅 介 绍 PC 和 游戏 。 

过 将 是 第 一 个 LucasArtS 在 九 六 年 所 推出 的 
和 游戏 PR LucasArtS 表示 ， 二 将 是 一 个 模 气 游戏 
的 终极 矩 作 ， 背 景 是 在 人 死 后 的 世界 ， 也 就 是 地 狼 
。 笔 者 在 会 场 玩 了 一 下 鼓 和 游戏 ， 发 觉 他 和 Sim 
City 根 本 是 同样 的 游戏 ， 玩 家 扮演 一 个 地 狱 的 市 长 
Св. МЕСИ ИЖЕ ENE | ) › УНИ НИЕНІ БАТЫЛ 


2. о | 
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说 本 游戏 将 在 暑假 推出 ， 而 且 ， 和 将 只 会 推出 
Windows 95 版 本 。 

原本 当 Dark Force 1 推出 上 时， 由於 其 3D 51 
擎 在 当时 是 最 强 的 ， 所 以 鲁 风 靡 了 许多 玩家 ， 不 料 
最 近 所 推出 的 Duke Макет ЖЕНЕ: ° pe 
是 LucasArt СН, ЖИЕ 1997 年 年 初 推出 过 
套 叫做 Jedi Knights: Dark Forces 开 的 游戏。 玩 
家 在 游戏 中 是 扮演 一 位 Jedi 武士 ， 中 然 不 是 天 行 
者 路 克 ， 但 是 也 是 由 Obi Wan Kenobi 所 训练 出 
来 的 精英 。 玩 家 将 与 一 代 一 样 ， 光 入 ЗЮ КЕ 
地 中 ， 然 后 企图 阻止 融 国 的 队 谍 。 笔 者 在 会 场 中 看 
到 了 Jedi Knights 的 Beta Ж › ій — Я 
的 3D 引擎 ， 玩家 不 但 可 以 360 度 的 移动 ， 膛 可 
以 调整 视角 向 上 或 向 下 。 在 Jedi Knights 中 ， 
LucasArt 将 图 形 介面 提高 至 800 x 600 x 
65535 色 ， 也 就 是 说 ， 如 果 玩 家 没有 2MB 的 
DRAM 或 УКАМ 的 话 ， 就 休想 玩 过 个 游戏。 不 
遇 ， 在 高 解像度 的 题 示 之 下 ， 让 游戏 的 背景 看 起 来 
ХИТ ° 

游戏 中 每 一 关 之 间 都 穿插 著 过 场 动画 。 笔 者 看 
到 逢 些 动画 和 与 一 些 以 前 的 动画 大 有 不 同 ， 似 乎 外 米 
了 许多 ， 笔 者 向 Tom Sarris 间 其 原由 ， 他 表示 以 
前 大 多 的 动画 都 是 由 电影 上 直接 截取 下 来 的 ， 所 以 
在 效果 上 可 能 不 会 很 好 ， 但 是 Jedi Knights 的 动 
заре ЗЮ 模 组 开始 就 重新 设计 的 ， 所 以 看 起 来 
会 有 全 新 的 感觉 
， 不 会 有 那 种 十 
多 年 前 的 老 技术 
所 产生 的 “ 假 假 
的 ”感觉 。 












Outlaw 是 LucasArtS 今年 度 将 推出 的 冒险 
游戏 ， 本 游戏 一 反 LucasArtS МЕ, 不 再 使 用 








eee 






сс 








他 们 以 前 的 冒险 游戏 的 iMUSE 引擎 ， 取而代之 使 
用 经 地 大 反攻 二 以 及 Dark Force 所 使 用 的 INSANE 
引擎 来 设计 此 和 游戏 。 和 游戏 共有 三 种 模式 ， 分 别 需 单 
人 冒险 故事 、 赏 金 独 人 模式 、 以 及 多 人 连 儿 模式 。 
所 谓 的 军人 冒险 故事 就 是 玩家 将 会 依 著 游戏 预 设 的 
情 季 ， 来 进行 闭 戏 。 赏 金 独 人 模式 便 是 没有 情 季 ， 
但 是 以 任务 的 方式 进行 ， 玩 家 将 会 出 动 ， 将 被 通缉 
的 犯人 强 之 以 法 ， 然 后 领取 党 金 。 至 於 多 人 连 鱼 的 
功能 ， 由 於 会 场 没有 展示 ， 所 以 笔者 也 不 太 清楚 ， 
只 知道 会 支援 四 人 连 线 。 不 过 ， 我 想 应 鼓 会 是 枪战 
一 类 的 吧 | 就 好 像 常 看 的 西部 片 一 样 ， 在 60 ЕК 
的 小 仁 进 行 枪战 

E Rh EHO AM EKEN ° е ваа 90, 
然后 才 掺 入 电脑 之 后 上 色 ， 所 以 和 游戏 图 型 看 起 来 很 
特别 ， 跟 其 他 的 电脑 游戏 大 有 不 同 。 不 过 手工 答 自 
一 向 是 LucasArtS 冒险 游戏 的 特色 ， 至 於 好 不 好 
看 ， 则 是 由 玩家 判断 了 。 Outlaw 着 一 个 动作 冒险 
游戏 将 於 暑假 推出 ， 训 浒 应 该 会 同步 发 行 吧 | 

Tom Sarris 接著 告诉 笔者 ， LucasArtS 最 
近 开 始 发 展 儿童 游戏 了 ， E Mortimer 的 游戏 就 
是 其 第 一 个 儿童 产品 。 不 过 玩家 们 不 要 小 看 了 过 一 
个 产品 ， 其 难度 很 高 ， 连 笔者 都 玩 得 不 太 好 。 他 之 
所 以 会 由 类 般 儿 童 产品 ， 不 外 平 是 图 型 比较 可 爱 而 
Во Tom Sarris 跟 笔 者 说 > 一 般 市 面 上 的 儿童 产 
dali ‚ 品质 根本 可 以 襄 是 很 差 ， 如 
果 说 到 儿童 游戏 的 话 
‚ 可 说 是 根本 没有 。 


LucasArtS 在 设计 此 产品 时 所 抱 持 的 态度 与 设 
计 一 般 产 品 一 样 ， 所 以 做 出 来 的 东西 当然 是 相当 有 
ЖЕ o НЕ, ЧЕК! Mortimer 246, RACA 
的 比 一 般 的 儿童 坎 笨 好 得 太 多 了 。 

Mortimer 使 用 经 地 大 反攻 2 的 3D 51%, 5 
儿童 设计 了 过 一 个 射 而 游戏 。 故事 是 考 述 一 个 可 恶 
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的 大 填 蛋 施法 将 所 有 的 动物 都 楼 成 石像 ， 唯 有 玩家 
扮演 的 过 焦 魔 法 毛毛 患 可 以 用 其 所 有 的 魔杖 将 他 们 
Ва ° ЖЕЛИНИНЕ KEK 2 一 样 会 在 一 条 预 设 的 路 
畏 上 飞行 ， 所 有 的 石像 都 会 以 正方 型 圈 住 ， 玩 家 只 
要 瞄准 石像 ， 然 后 射出 魔法 ， 就 可 以 把 动物 从 石像 
变 回 来 。 如 果 褒 玩家 漏 掉 了 太 多 石像 ， 就 无 法 通关 
* 所 以 一 定 要 画 量 拯救 所 有 的 动物 ° 

在 每 一 天 的 过 场 ， 都 会 有 一 段 可 爱 的 卡通 影片 
` 交待 游戏 的 故事 。 过 一 套 和 游戏 不 但 可 以 慰 小 孩 们 
享受 非 暴力 的 射出 和 游戏， 还 可 以 访 他 们 看 卡通 ， 芮 
是 一 套 完美 的 儿童 软 笨 。 不 过 ， 由 於 和 游戏 本 身 实在 
是 设计 得 太 好 了 ， 所 以 连 笔者 都 会 想 玩 ° 


最 后 Тот Sarris 需 我 介 稻 另 一 个 新 产品 ， 
X-Wings уз. TIE Fighter ° ZE T HH MSKR 
机 的 зр 引擎 后 ， 玩家 不 会 看 到 以 前 那 种 多 遍 型 的 
图 型 。 相 对 的 ， 玩 家 可 以 看 到 由 最 新 技术 和 给 鼻 出 来 
普 加 上 材质 黏 贴 的 图 型 。 不 过 ， EERE 
X-Wing vs. TIE Fighter 最 大 的 喜 点 就 是 它 加 上 
了 多 人 连 线 的 功能 ,玩家 不 但 可 以 在 网 路 上 进行 八 
AFR ЗН n DARE ЕН IEE ВАНЯ KIA SHR ， 
享受 X-Wing SAREAN E о EEE BRE 
Тот Sarris 表示 将 是 最 后 一 套 X-Wing 系列 的 游 
上 戏 ， 以 后 可 能 都 不 会 再 出 了 。 


[ТИЛЕН ИА 


ЗЕЯ] T Tom Sarris & °’ ЖЕФ]: — 55 
EEK ЗЕНЖЕПТ New World Computing Е 
， ЕН > 但 是 外 型 计 得 相当 不 错 ， 
以 城堡 需 外 型 ， 外 面 还 请 来 了 许多 扮 成 生 兵 的 人 ， 
在 外 面 站 岗 ， 很 有 中 古 时 代 的 味道 。 在 场 接待 的 是 










看 到 那个 城堡 及 生 兵 了 吗 ? 过 就 是 
New World computing 69884 o 


New World Computing 的 Rozita Tolouey > #b 
饥 笔 者 介绍 一 些 即 将 由 New World Computing 
所 推出 的 和 游戏， 包括 Heros of Might and Magic 
H > Wages of War > Viper 、 以 及 魔法 门 六。 前 
三 者 笔者 都 有 在 会 场 实际 看 到 游戏 ， 而 后 者 笔者 只 
有 看 到 一 段 动画 而 已 ， 现 在 笔者 慢 慢 的 介 胡 所 
见 的 游戏 ° ON № 

Heros of Might 
and Magic I 





Succession Wars 就 

是 前 一 阵子 所 推出 的 

Heros of Might and 
Magic 的 续 作 。 在 一 

中 ， Lord 
Ironfist 在 将 他 所 有 

的 散人 都 除 掉 合 ， 偶 王国 带 来 了 新 的 秩序 。 二 十 五 
年 后 ， 王 国 又 再 一 次 的 成 需 炼 狱 ， 而 Lord Iron- 
fist 趣 已 师 西 ， 留 下 他 膝下 的 两 个 儿子 需 了 人 掌权 而 
改动 了 内 战 。 玩 家 必须 在 过 两 方 中 选 择 一 方 篇 其 效 
劳 ， 主 动 兵 马 ， 以 链 除 男 外 一 方 。 玩 家 在 二 代 中 会 
发 现 New World Computing 加 入 了 一 些 新 的 功能 
> 让 游戏 变 得 更 加 附 有 挑战 性 : 新 增 的 游戏 故事 、 
多 重 的 内 度 设 定 、 全 新 的 角色 阶级 、 不 同 的 地 型 设 
定 以 及 背景 设 定 。 SVGA 的 图 型 模式 加 上 新 给 名 
的 人 物 以 及 魔法 特效 ， 都 绪 本 和 游戏 的 品质 大 需 增 加 
° 增强 的 多 人 过 各 功 能 可 以 导 六 个 玩 者 同时 轻 由 移 
路 、 线 上 服务 、 克 际 网 路 、 以 及 直接 连 缚 同时 享受 
завой ° 9380) АТ 杂 游 戏 的 趣味 性 增加 了 不 
少 。 在 场 的 游戏 监 狠 表示 : 鉴 认 增强 的 连 生 功能 ， 

Heros of Might and Magic П 9515 ЕТЕ 
JL RP 09388 RPNE НЕСИ РЕЗЕ 
的 吸引 人 。 本 游戏 将 会 推出 DOS 版 以 及 Win 95 
三 十 二 位 元 丙种 版 本 ， 预计 今年 十 月 会 推出 。 





Я Heros of МЕРЕ and 
Magic II 
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дъ И: | 
ЖЕТ Ж Rozita Tolouey 317055 — (АДП 
将 推出 的 战略 游戏 一 Wages of War: The Busi- 
ness of Battle 。 本 游戏 的 舞台 设 定 在 公元 2001 
年 ， 当 世界 石油 产量 已 过 其 极限 ， 社 会 开始 产生 动 
Ші» БЕН Ы БЖ» ИЕЫ, АНЫНА Ан) 
ЖӘНЕ» аж ЖИ ЕН СА NE 
E SF] REDE НИЕ ° NEHER ° ВЕТ 
по HERRE ШИДЕМ ЖЕЛІГІ ЕН 
生活 只 是 一 些 玩家 需 了 生存 下 来 所 必须 做 的 。 
Wages of War 1 ТЗЕВА КО 3D 投影 人 物 以 
及 SVGA ЖАЙДЫ), ЖӨНІН ЖИІ E I FEU 
° BT REM) AI AEE HOR Я ЛК › Rozita 
表示 New World Computing НТ — Щщ 
fE “ Assault Ware ”的 人 工 智 慧 ， JAAM 
之 内 ， 屠 本 和 游戏 成 需 目 前 市 面 上 所 有 的 非 即时 轮流 
制 战略 游戏 中 的 佼佼 者 。、 我 们 相信 战略 游戏 的 爱 
好 者 一 定 会 喜爱 过 套 游 戏 ″， 产品 行销 经 理 Егіс 
Schumacher 表示 ， 玩 家 不 止 可 以 享受 到 管理 一 家 
公司 的 成 就 感 ， 逮 可 以 得 到 指挥 战场 上 每 一 个 士兵 
的 优越 感 。 本 游戏 将 会 推出 Win 95 三 十 二 位 元 版 
， 预计 会 於 今年 九 月 推出 。 

接著 ， Rozita 
向 我 展示 了 一 套 破 
天 芒 的 游戏 一 
Viper:Operation 
Бей Secter 25 
+ ЖЕ е ? 
ARER ERT 
游戏 ， 而 New 
World Computing 邹 从 未 出 过 飞行 游戏 。 在 本 和 游 
上 戏 中 ， 玩 家 件 演 著 Jake Mason 的 角色 ， 他 的 任务 
是 帮 驶 最 先进 的 战机 将 邪恶 势力 从 地 球 超 走 。 在 未 
来 的 世界 中 ， 人 类 发 展 了 基因 和 蛋白 质 建 筑 技术 ， 芋 
著 手 进行 ANE HTAR ASEA > {най 
NRHN. EW ° ТЕЗЕ 35 Ше BELI FS Ати 





四 viper 
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， 一 位 博士 发 展 出 了 一 种 可 以 阅读 人 类 脑 波 的 晶片 
， 蔚 将 其 植 入 在 一 架 高 科技 的 战机 内 ， 但 是 过 块 晶 
片 出 了 问题 ， 无 法 并 苇 任 何人 的 脑 波 一 除了 Jake 
Mason 的 之 外 ， 身 需 人 类 的 最 后 希望 ， 玩 家 必须 加 
БЕЗИ БЕТЕН ШИНЕ HEAR ° 

Viper:Operation Red sector 内 有 四 十 个 充满 
挑战 性 的 任务 。 全 新 的 3D 引擎 让 玩家 可 以 自由 自 
在 的 移动 。 和 游戏 膛 支援 八 人 连 缚 的 功能 ， 更 使 本 和 游 
BERT FY ° KRA A HEH > BE 
推出 32 位 元 版 本 。 





笔者 在 New World Computing HIME PY HR 
HAR’ RRASA RHENE E 
者 感 紧 向 Rozita В, 怎么 没有 跟 笔 者 介绍 一 下 
， 她 说 过 只 是 一 段 小 小 的 预告 而 已 ， 商 正 的 游戏 要 
等 到 97 年 年 底 才 会 推出 ， 所 以 目前 连 游 戏 介 绍 都 
不 会 有 ， 不 过 ， нені IRR ° жн 
看 起 来 比 其 前 作 都 要 进步 许多 。 


шп | 


ЖЕЙЕНН New World Computing 的 所 位 后 ， 笔 
者 来 到 了 Virtual I/O 的 摊位 。 在 场 接待 的 是 
Virtual 1/0 旗下 公 天 公司 的 Laura Ames ° ХЕ 
位 中 ， 他 们 设置 了 很 多 电脑 ， 分 别 执 行 不 同 的 游戏 
， 让 大 家 可 以 在 不 同 的 游戏 上 试 试 ЗО 立体 眼镜 的 
效果 。 笔者 亲自 在 会 场 上 试 了 痪 款 不 同 的 和 游戏， 发 
现 其 зр 效果 贯 得 很 不 错 ， 的 确 杂 笔者 有 身 压 其 境 
的 感觉 ， 不 过 由 於 太 真 实 了 ， 所 以 玩 久 了 头 会 量 ， 
要 休息 一 下 才能 恢复 。 遂 款 VR 眼镜 是 由 两 个 液晶 
萤幕 构成 ， 分 别 对 我 们 的 两 集 眼 睛 投射 稍 有 偏差 的 
雨 个 不 同 的 画面 ， 藉 此 在 脑 中 造成 立体 的 影像 。 眼 








ч 
е 






Virtual i/o 的 展览 摧 位 ， 图 中 问 的 就 
是 展览 6 的 焦点 VR 眼镜 。 笔 者 在 会 场 试 
了 一 些 游戏 ， 发 现 效果 不 错 ， 而 其 售 价 也 
跌 了 不 少 ， 所 以 一 般 的 玩家 应 该 可 以 享受 
得 到 了 。 


错 的 两 饮 分 别 有 两 个 耳机 “， 内 置 的 SRS 信号 处 理 
器 可 以 慰 玩 家 贡 到 超 立体 的 音效 。 过 支 VR 眼镜 膛 
有 一 项 特别 的 功能 ， 就 是 如 果 游 戏 有 特别 支援 的 话 
› 当 玩 家 转 天 时， 视野 就 会 跟著 移动 ， 也 就 是 说 ， 
若 玩家 想 要 看 看 后 方 有 没有 向 和信， 只 要 转 头 看 后 面 
就 可 以 了 ， 不 需要 用 键 租 来 移动 。 笔 者 玩 了 禾 款 游 
ША» 包括 Dark Force ， 都 廊 笔 者 质 得 不 错 ， 大 大 
HRERS Y ERRI HUE EERE ° 

Laura Ames 表示 Virtual Eyeglasses 的 价格 
已 由 最 初 的 9899 美金 降 到 如 今 的 $599 美金 , 已 
达到 了 大 多 数 玩家 可 以 负担 的 价格 。 过 一 款 VR IR 
蚀 不 但 可 以 接 在 电脑 上 ， 也 可 以 与 一 般 的 电视 讯号 
Ж», НАЛЫ, ЗЕ VR 眼镜 也 可 以 接 在 电视 游 
乐器 上 ， 只 不 过 转 头 的 功能 不 能 使 用 而 已 。 Laura 
Ames 更 表示 ， 将 眼镜 接 在 录影 机 上 ， 就 可 以 享受 
如 同 80 叶 蒙 幕 的 效果 ， 独 自 一 人 观看 电影 。 


笔者 接著 到 Access 赴 钓 ， 接 待人 员 是 笔者 的 
好 友 Mandy Cook • 8] Access 的 公关 部 ， 笔 者 
不 得 不 提 一 下 老外 打 公 天 的 方法 ， 记得 数 月 前 
开始 在 需 其 Links LS 过 套 高 尔 夫 球 和 游戏 
作 宣 传 时 ， 笔 者 就 鲁 收 到 一 盒 用 快 第 寄 来 的 三 粒 巧 
克 力 高 尔 夫 球 ， 和 后 来 ， 从 ЕЗ 回来 后 ， 有 一 天 又 收 
到 一 包 基 果 蓝 ， 通 两 天 ， 笔 者 又 收 到 一 包 腰 果 。 最 
ERIE” 笔者 在 前 族 天 收 到 一 盒 百 果 派 。 关 一 连 
串 由 Access 寄 来 的 食品 本 身 全 不 了 多 少 钱 ， 但 他 
们 名 用 最 贵 的 快 授 寄 来 ， 每 个 包 衰 物 要 $ 20 元 美 
金 的 有 运费， 过 样 不 惜 工 本 ， 到 底 有 何 效果 呢 ? 答案 
ЖЕ» Access 很 成 功 的 将 Links LS 过 套 和 游戏 植 入 


Access 


正在 向 
қ andora 
ТЕНИ 5 ВЕЛС АННА] Links LS ， 就 会 联 
想到 Access 所 寄 来 的 一 堆 食 品 。 记 得 以 前 TODAY 
ЖЕРЫ ӨЕ ЗЇ Access AMRA A YERI TE 
J CD ， 看 来 只 要 Access 一 有 新 产品 要 出 ， 各 大 
媒体 就 可 以 准备 大 一 顿 牙 祭 了 。 

TE BER ° Access 只 展 出 了 两 个 即将 推出 的 
强 档 和 游戏 ， 分 别 是 Pandora Directive № Links LS 
。 笔 者 跟 Mandy Соок ВЕЩ, 890—0 
世界 写 稿 时 ， 就 信介 绍 过 过 一 个 游戏 ， 没 想到 都 快 
一 年 多 了 ， 和 游戏 都 还 不 出 ， 到 底 是 需 什 么 ? 她 答 道 
由 於 和 游戏 使 用 最 新 科技 ， 所 以 必须 小 心 抓 串 ， 过 才 
会 延至 了 那么 久 的 时 间 = 

Pandora Directive ÊR MAI HEHE FRA ° 
{HETE ид ЕЕ ЕВ ОКО ЯВИ ТЕ КВА ° ЧЕ 
Pandora Directive 中 ， 玩 家 还 是 扮演 在 役 人 月 中 
那 位 私家 值 探 Tax Morphy ° Ж 2043 年 的 四 月 
，Tax Morphy 在 一 夫人 的 任务 中 发 损 生 见 案 子 与 
EE ФУ {Е НВ РЧ ЕНЕ) Roswell 有 了 关连， 过 件 案子 率 涉 其 
Ж, МОК АНИЯ с 需 什 么 他 们 要 紧急 的 封 所 整 
个 Roswell 区 域 呢 ? 还 有 ， 人 坑 什 么 整 件 案子 看 起 来 
都 似乎 与 马 雅 文化 有 所 关连 呢 ? 就 像 其 他 的 案件 一 
4% ° Тах Morphy 以 $500 一 天 的 代价 ， 被 厘 用 来 
寻找 一 个 失 蹊 的 人 > Thomas Malloy 。 当 你 找到 一 
些 线 索 后 ， 你 发 现 你 范 不 是 唯一 一 个 在 找 他 的 人 。 
当 你 发现 他 便 是 军 方 人 员 ， 尊 上 且 知 道 在 1947 年 七 
月 六 号 所 发 生 的 事 时 ， 已 经 太 运 了， 





Tax Morphy 
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— Ш Г | 人 月 要 自然 许多 之 外 ， 电 影 的 解像度 看 起 来 也 好 像 
有 增强 了 一 样 。 
已 无 法 抽身 。 他 陷入 了 一 场 政 { 游戏 提供 了 两 种 风度 ， 第 一 种 是 玩家 可 以 查 硫 
府 鳃 睾 方 的 死亡 门 委 之 中 1 久 上 攻略 ， 另 一 种 则 是 没有 儿 上 攻略 。 到 底 
Pandora Directive 禾 时 要 出 片 ， 我 向 Mandy Cook 
问 ， 她 表示 狗 在 七 月 到 八 月 之 间 吧 ! 

Access ”的 高 尔 夫 球 和 游戏 一 向 在 业界 是 属 一 数 
二 的 ， 记 得 Access Software 的 负责 人 ， Bruce 
Сагуег ” 宣 信 训 公 司 案 所 期 待 的 新 一 代 高 尔 夫 球 游 
ÊR’ Links LS 即将 於 今年 度 第 三 季 在 美国 上 市 。 
Access ”在 美国 估 有 大 部 份 的 高 球 软 体 市 场 ， 推 出 
了 一 系列 Links 386 相关 软体 后 。 Access 决定 
要 重新 撰写 游戏 引擎 ， 推 出 一 个 全 新 的 游戏 。 E 
将 是 电脑 界 最 提 实 的 电脑 游戏 j Mandy 指出 。 
Links LS 将 使 用 电脑 游戏 界 前 所 未 有 的 1280 x 
1024 X 16 万 色 ' 或 是 1600 х 1200 X 6.5 № 
色 的 超 高 解像度 。 Mandy 说 :玩家 将 会 被 其 华 
ERRAR ° у Links LS 的 LS 是 篇 
Legends in Sports 的 和 缩写。 Mandy ЗН ’ RÊ 
Access ”的 高 球 游 戏 在 电脑 界 上 一 向 处 於 领先 的 地 
位 ， 现 在 ， Links LS UFER MAI НЕ ki 
新 的 奇 镇 ， 所 以 ， 取 其 名 希 「 运动 的 传奇 ， 当 之 无 
Pandora Directive 探 用 了 Under a Killing 2 愧 。 由 於 游戏 使 用 了 Under a Killing Moon 的 
Moon 的 原 班 人 马 进 行 演出 ， 在 游戏 本 身 ， 还 是 使  : 3D 引擎 ， 所 以 在 凌 实 度 上 会 大 大 的 增加 ， 不 晓得 
用 了 Virtual World 的 引擎 。 笔 者 在 会 场 看 到 :玩家 刀 不 必得 当 Links 386 刚 推 出 时 ， 市 面 上 没 
Pandora Directive 实际 的 和 游戏， 发现 内 然 游 戏 本 12 H386 的 机 器 '， 南 套 游戏 分 要 求 386 机 器 加 上 4 
身 看 起 来 与 役 人 月 差不多 ， 可 是 仔细 看 就 会 发 现 1 ~ SMB К, HACHE ЖЛЕ REIFF O ИГ ДЕН 
Access 增强 了 其 Virtual World 的 引擎 ， 所 以 在 1 WAER i 现在 Access 要 推出 的 Links LS HPA 
3D 行动 画面 上 ， 效 果 流 由 了 不 少 。 Access ФЕ 1 ”要 求 又 如 何 呢 ? 玩家 们 最 好 坐 稳 ， 因 需 据 Mandy 
其 电影 方面 作 了 增强 ,除了 其 蓝 幕 效果 看 起 来 比 办 1 Сок 表示 Links LS 最 少 要 有 Pentium 133 

: ”加 上 16MB 的 机 器 以 及 至 少 2MB 的 影像 卡 才能 执 
пт, 而 过 只 是 “基本 配备 ″“， 如果 要 有 最 好 的 效果 
› 建议 使 用 32MB кост 2 4538» Mandy 又 
39, HELEBE Beta 阶段 ， 也许 在 将 程式 码 最 
佳 化 之 后 ， 基 本 配备 要 求 会 降低 也 说 不 定 。 

在 和 游戏 中 ， 玩家 可 以 自行 选择 游戏 的 视角 ' 或 
是 可 以 选用 和 游戏 中 预 设 的 四 部 播 影 机 “。 和 游戏 范 支 援 
数据 机 或 是 网 路 的 多 人 连 线 模式 ， 可 以 尺 三 五 好 友 
， 一 同 享受 。 最 重要 的 是 ，Links LS 将 与 以 前 
Links 386 系 列 的 球场 设 定 档 相 容 ， 玩 家 可 以 使 用 
最 新 的 引擎 ， 重 新 享受 以 前 的 场地 ， 实 在 是 项 非常 
RNR 
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е алы 
Б = ү ai 
Maxis BfiBztB00 285 ЁЎ ° 

在 看 完 两 个 精采 的 和 游戏 之 后 ， 笔 者 便 走向 
Maxis 的 所 位 ， 在 场 接待 的 是 Maxis 新 的 公关 部 经 
EB Patrick Buechner 。 他 带 著 笔者 看 了 许多 即将 
由 Maxis 所 推出 的 Sim 类 游戏 ， 包括 SimPark 
` SimGolf > SimCopter 、 以 及 SimCity2000 
Network Edition 。 由於 笔 者 实在 是 很 久 没 范 到 什 
МЕ Maxis 的 风声 ， 如 今 种 一 下 子 看 到 那 麻 多 的 新 
产品 出 现 ， 所 以 啉 了 一 跳 。 Maxis 在 ЕЗ 展 之 前 
根本 没有 透漏 有 关 过 些 和 游戏 的 消息 ， 笔 者 膛 在 想 ， 
Maxis ЗИ ЕЗ 不 知 到 要 拿 什 么 出 来 展 ， FB > 
BIE DT ETRE Г ° 













首先 ， 笔 者 看 到 的 是 一 套 叫 作 SimPark (ВЕ 
ЖАЛЫ) 的 游戏。 在 过 套 和 游戏 中 ， 玩 家 可 以 学 到 如 
何在 一 个 环境 中 平衡 自然 生 念 以 及 人 类 的 影响 。 玩 





不 是 普通 的 那 种 小 公园 


是 “国家 公园 ″ 航 的 公 
° 一 开始 ， 玩家 可 以 决定 要 将 公 在 哪 一 处 ， 可 
以 是 在 北美 洲 的 任何 一 个 地 方 。 随 著 所 选 地 区 的 不 
同 ， 游戏 中 会 出 现 的 生态 也 会 因 之 而 办 。 玩 家 必须 
开始 建造 公园 ， 莫 极力 保持 生 焦 的 平衡 

游戏 中 有 超过 一 百 种 的 动 植物 ， 以 及 二 十 多 种 


ооо ооо ооо ооо оо ооо ооо оо вое воров оо ооо в ооо во вов оо во ооо овосо ово 






的 人 类 建筑 ， 如 热狗 握 、 饮 料 氛 等 东 东 。 玩 家 在 建 
好 公园 之 后 ， 还 要 小 心 的 管理 才 行 。 玩 家 必须 小 心 
设计 和 游 围 路 线 ， 东 在 路 线 沿途 甸 放 氛 贩 及 垃圾 统 > 
Patrick 表示 ， 在 SimPark 壬 面 的 人 都 有 把 东西 
吃 玩 就 把 垃圾 一 丢 的 习惯， 所 以 垃圾 硫 所 放 的 位 证 
必须 小 心 珊 计 ， 好 屠 人 们 在 一 吃 玩 东 西 后 就 有 垃圾 
简 可 以 丢 秦 。 如 果 襄 有 太 多 的 垃圾 被 去 在 地 上 的 话 
> 鼓 区 的 动物 就 会 鞍 移 至 别处 ， 基 至 和 绝种。 由於 游 
ВАН ЛЕ › MMR- MEDAKA 
HIRE ° HEME ӨТКІЗ ІР ° ТД, ШП 
何 保持 生态 平衡 ， HERT ДЕЗЕ RHI ° ЖӘЙ 
ЖЇН ЖЕТ ИЕН > ОВЕС REDE RR ° RE 
EHT е 
SimGolf 所 表示 是 目前 最 芙 实 的 高 泵 夫 球 和 游戏 
之 一 。 Maxis 发 明了 一 种 叫做 MouseSwing 的 介 
ІШ, 就 是 玩家 必需 以 请 具 的 移动 以 及 按钮 的 时 机 来 
БАҒАНЫН от © 由於 过 种 操作 方式 比 其 他 高 
三 夫 球 游戏 的 操作 方法 都 要 困 肉 ， 所 以 玩家 必须 多 
加 练习 才能 准确 的 挥 香 。SimGolf 提 供 了 内 建 的 球 
场 设计 功能 ， 玩 家 不 但 可 以 享受 自己 所 设计 的 球场 
‚ 还 可 以 与 其 他 的 玩家 分 享 。 和 游戏 中 膛 包 含 了 世界 
各 地 有 名 的 高 球场 ， 赣 且 提 供 了 由 高 球 专 家 
Robert Trent Jones Jr. #1 3924 › 79452936 
担 一 些 在 各 场地 打球 的 技术 。 和 游戏 支援 连 乡 功能 ， 
玩家 可 以 经 由 各 种 连 
轴线 方式 与 直方 玩家 一 
z DEET Ж ° Жы 
































За У 2 ERG ~ 
ск 接著 者 介 柯 一 个 叫 作 SimCopter 


的 游戏 ， 二 一 个 游戏 中 被 冠 以 Sim ЕНИ, {EAN 
不 是 一 个 模 所 和 游戏， 而 是 一 个 动作 /策略 游戏 о ХЕ 
ЖЗ > 玩家 将 可 以 有 机 会 加 驶 直升机 ， 在 自己 以 
SimCity 2000 所 创造 的 城市 中 飞行 。 在 游戏 中 ， 
玩家 和 将 会 接 到 不 同 的 任务 ， 必 须 移 横 於 一 个 3D 城 
市 中 以 完成 任务 。 玩 家 可 以 在 由 SimCopter ЕК 
的 数 个 城市 中 飞行 ， 或 是 在 自己 所 创造 的 城市 中 尿 
{т ° ЖЕК BJ INFN SimCity 2000 ЕН: > AE HH 
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其 转换 成 希 相 当 精 和 的 Зр 模 粗 ， 可 以 看 到 ЗЮ 版 
的 大 楼 、 工 三 、 以 及 地 标 等 等 的 模 握 城市 物件 ， 实 
在 是 相当 好 玩 ( 希望 玩家 还 没有 把 自己 用 SimCity 
2000 所 创造 的 城市 洗 掉 ) ° 





最 后 Patrick 凯 笔 者 介绍 了 SimCity 2000 
网 路 版 。 在 网 路 版 中 ， 游戏 支援 到 四 人 同时 进行 游 
上 戏 ， 崎 路 版 的 目的 除了 一 味 的 建设 外 ， 逮 要 与 其 他 
的 玩家 透 过 资源 交易 、 资 金 北 争 、 以 及 其 他 的 丽 业 
手段 来 互相 就 争 。 玩 家 最 给 的 目的 ， 就 是 要 取得 城 
市 中 最 多 的 土地 ， 掌 握 大 部 份 的 钱 。 除 此 之 外 ， 和 游 
虐 的 介面 与 进行 方法 都 与 普通 版 的 游戏 无 办 。 本 游 
ОР ЕА БЕЕН о 


| Blizzard 










Blizzard 
正在 播放 
Diablo 的 

过 场 电 
影 。 





4 \ Í 
Blizzard 灌 位 之 一 景 ， 续 者 可 以 看 
ШЕ АША › TA Biz-zard HME 
павета: 


笔者 来 到 Davidson & Associ-ates КОЖИ» 

过 是 一 家 很 大 的 代理 发 行 公司 ， 有 名 的 Blizzard 以 
及 Cyberdream 都 是 由 过 家 公司 代 需 发 行 其 游戏 。 
在 场 接待 的 是 Susan Wooley ， 他 是 负责 Blizzard 的 
一 切 公 天 事务 的 人 ， 他 需 笔 者 介绍 了 一 些 将 由 
Blizzard 所 推出 的 强 档 产 品 ， 诸如 Warcraft I fJ 
资料 片 Beyond the Dark Partal 、Starcraft 

及 Diablo 等 游戏 ， 一 个 比 一 个 精彩 ， 看 来 Bliz- 
тагат Ж L У и 

是 红 得 很 快 






Warcraft 


H : Beyond the Dark Partal 是 
一 片 纯 次 料 片 ， 将 需 Warcraft 下 增加 50 个 新 任 





务 ， 包括 了 新 的 地 图 ， 新 的 图 型 等 东西 。 资 料 片 将 
会 以 一 片 光 碟 的 方式 推出 ， 背 景 是 当 人 类 将 Orc 的 
神秘 之 门 摧毁 后 Ore 仍 有 可 以 通 往 其 他 世界 的 通 
道 ， 如 果 玩 家 渤 择 扮演 人 类 ， 目 的 则 是 挫 山 其 通道 
; 但 玩家 若 选 择 扮演 Orc， 则 必须 打败 人 类 ， 以 保 
ЖЕШИН ° Susan KF > 资料 片 中 将 会 加 入 新 的 图 
型 及 音乐 ， 议 玩家 以 另 一 种 全 新 的 感觉 进 行 游戏 。 
有 还 有 ， 新 的 过 场 电 影 也 会 被 加 在 资料 片 中 ， 是 一 片 
Warcraft 迷 不 可 错过 的 资料 片 * 
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StarCraft 是 另 一 个 由 Blizzard 以 Warcraft 
系列 引擎 所 和 锡 作 的 和 游戏。 玩家 将 旅行 到 造 速 的 宇宙 
ЖЕ НЕЕ А КИ ° StarCraft 是 一 个 支 
援 到 最 多 八 人 连 线 的 即时 战略 游戏 ， 玩 家 亦 可 以 轻 
由 Blizzard 的 Battle.net 来 进行 该 游戏 ( 以 下 将 会 
RAMH Battle.net ) 。 玩 家 将 伞 演 著 三 
种 生物 中 的 其 中 一 个 角色 ， 需 了 要 防止 另外 两 种 生 
物 进 犯 到 己方 的 领 室 ,玩家 必需 以 一 连 串 的 攻击 以 
REBIN ° 

由 诊 游 戏 是 即时 战 门 ， 所 以 玩家 的 反应 要 非常 
快 ， 而且 在 还 要 步 步 需 营 ， 所 以 和 游戏 的 策略 成 份 很 
重 。 和 游戏 的 介面 跟 魔 默 搜 需 一 样 ， 但 在 忌 面 加 型 上 
和 缉 是 杀 然 不 同 ， 笔 者 在 会 场 看 到 的 是 一 大 堆 奇 怪 的 
生物 在 盏 面 上 有 息 来 息 去 。 还 有 ， 在 游戏 中 己方 不 同 
种 族 的 生物 若 碰 在 一 起 ， 就 会 融合 在 一 起 兹 且 成 需 
一 种 新 的 生物 ， 而 各 种 生物 又 有 不 同 的 防卫 /攻击 
力 ， 所 以 如 何 将 生物 组 合 在 以 起 才能 而 败 薰 人 ， 也 
是 游戏 中 的 一 门 大 学 问 。 本 游戏 特 於 今年 冬天 推出 

> 预计 将 只 会 推出 Windows 95 的 版 本 。 

最 后 ， ди 
Susan 307 
#3 Diablo 过 套 
Жа. ê EER 
可 以 说 是 Bliz- 
тагай? 1996 年 
Киш fF ° Ж 
BME RET 
时 代 一 个 充满 著 
ЖИЕ ЕКЕ» EBT ERICH °’ {ЕЗЕН 




















HFH мемл ` HERE EMEA 
傈 需 主 干 ， 然 后 发 展 至 村 子 中 所 隐藏 的 秘密 。 玩 家 
可 以 选择 战士 、 武 士 、 以 及 法 师 其 中 的 一 个 角色 作 
ЗЕ БНАА ВЕ 778977384 RAR 
BEERA › НЗ Л. а > 
密 门 、 武 器 、 怪 物 、 以 及 魔法 物品 ， 直 到 到 过 最 深 
Ж» 才能 找到 事情 的 真象 = 

ЗВАНИЯ 45 度 角 俯 看 的 视角 ， 跟 创 世 各 
八 的 差不多 ， 游 戏 中 所 有 的 生物 都 是 弥 由 ЗЮ 精心 
答 胞 ， 所 以 有 一 些 怪物 看 起 来 很 喇 心 。 据 Susan 
Wolley 表示 ， Diablo 最 特别 的 地 方 ， 就 是 他 每 
一 个 舞台 不 是 预先 就 设 定 好 了 的 ， 而 是 经由 程式 的 
一 个 乱 数 舞台 器 ' 每 一 次 都 会 产生 出 不 同 的 舞 
ае 所 以 当 玩 家 全 破 一 次 之 后 ， 再 玩 第 二 次 时 ， 又 
将 会 是 全 同 的 关卡 。 和 游戏 的 画面 模式 是 SVGA 
> 所 以 其 画面 相当 精致 。 和 游戏 支援 多 至 四 人 连 线 ， 
玩家 们 不 但 可 以 互相 合作 ， 还 可 以 进行 ”Death- 
match 的 模式 ， 互 相 在 迷宫 中 对 战 。 在 Diablo 中 
玩家 可 以 使 用 魔法 ， 其 施法 画面 相当 华 醋 ， 谈 年 者 
пенепж ° jf Susan 表示， Diablo 应 在 暑假 
就 会 推出 ， 只 将 推出 Win 95 版 本 。 

Susan Wolley 说 ， Diablo 将 在 Internet 上 
1815234 ДАМЕ › MFS Battle.net 。 过 一 个 站 台 
将 可 以 导 玩 家 经 由 PPP/SLIP ЖЕНЕ ТТ > Баш 
人 一 同 享受 Blizzard 任何 一 套 游 戏 的 多 人 连 缚 功能 
。 上 面 所 介 税 的 三 个 游戏 ， 都 将 内 建 连 上 Battle. 
net ІНЕ», ИЛЕН АНЫ, ABERA 
И Еф ШЫ] > А НИЛА Kali 过 一 类 的 程式 。 





















ҤЧ? Blizzard HERRE TRH ЛЕ > 所 以 笔者 便 
跑 到 多 位 得 另外 一 面 ，Cyberdream 的 区 域 。 在 场 
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接待 的 是 公关 部 轻 理 Andrew Balzer › #253 
介绍 了 不 少 的 和 游戏， 只 然 很 多 笔者 以 前 都 报导 过 ° 
但 是 在 会 场 实 际 的 
看 到 和 游戏 之 和 后， 又 
有 一 番 不 同 的 感觉 
» 所 以 让 笔者 仔细 
道 来 吧 ! 





Cyberdream 使 用 了 最 新 的 摄影 技术 来 模 拨 
60 年 代 的 电影 感觉 。 Cyberdream 表示 整个 游戏 
将 不 用 和 彩色， 而 使 用 256 色 灰 阶 来 创造 以 前 黑白 


电影 的 感觉 。 Noir 将 会 给 玩家 一 种 强烈 融入 游戏 
的 一 种 感觉 。 在 Noir 中 ， 玩家 是 扮演 一 位 私家 值 
探 的 角色 ， 必 须 在 将 案件 抽 特 闽 基 后 才能 查 出 他 同 
ЕЖЕН ИІН 98 © 游戏 的 灰 阶 显示 方式 ， 杂 玩 
家 可 以 享受 到 复古 的 电影 感觉 ， 膛 可 以 给 游戏 的 整 
体 一 种 队 暗 的 感觉 。 游戏 的 音乐 充满 著 60 年 代 的 
风格 。 Cyberdream 凯 了 拍摄 本 游戏， 特别 找到 了 
许多 LA 在 60 年 代 的 时 的 档案 照片 ， 作 凯 游 戏 蓝 
幕 拍摄 的 背景 ， 由 於 本 游戏 的 电影 相当 特别 ， 反 而 
导游 戏 本 身 是 得 较 不 突出 ， 玩 起 来 好 像 在 看 一 部 互 
动 电影 一 般 。 如 果 褒 玩家 喜 坎 复古 的 风格 ， 那 
Noir 是 一 个 不 错 的 玩 择 。 本 和 游戏 将 在 本 年 度 第 三 季 
ЖЕН ° 

Cyberdream 与 好 莱 锦 的 3-Space 电脑 特效 公 
司 合作 ， 设 计 了 着 一 个 动作 游戏 。 本 游戏 将 使 用 视 
窗 95 ӘЛІШ», НИВИ 95 的 32 位 元 作业 环 
境 的 优点 ， 来 增进 游戏 的 流畅 度 。 Rever-ence 是 
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А — ARARE ЗЕ БУСА 以 及 最 新 
的 材质 黏 贴 技术 的 3D HERR © ERP AMEN 
SGI 系统 所 投影 给 驱 ， 范 穿 拖 数 位 志 影 来 连接 剧情 
。 本 和 游戏 由 於是 Cyberdream 所 设计 ， 因 此 和 游戏 的 
内 容 是 队 暗 且 恶 心 的 。 和 游戏 亦 支援 网 路 及 多 人 连 线 
对 打 的 功能 。 

Cyberdream 与 Go-GO Interactive 合作 ， 发 
Вази ЖЕШ Ре / 冒险 和 游戏。 游戏 的 主角 被 甬 喝 下 一 缸 
缩小 药水 。 而 他 必需 在 和 缩 得 比 原子 还 小 之 前 ， 找 到 
一 个 失 路 的 女孩 ， 兹 且 找 到 缩小 药水 的 解 药 。 本 和 游 
虐 使 用 第 一 人 视角 以 及 第 三 人 视角 ， 而 玩家 可 以 在 
之 中 自由 切换 。 和 游戏 是 探 用 БУСА М, ЕН. 
ЙЕНІ Y S Reverence 相似 的 3D 引擎 。 玩 家 在 进行 
和 游 戏 之 前 ， 还 可 以 选择 以 男孩 或 是 女孩 来 进行 游戏 





记得 在 1995 暑假 时 ， 过 是 一 部 在 美国 造成 栖 
动 的 电影 ， 不 知道 在 台湾 是 否 亦 是 如 此 。 过 是 一 个 
TR М {ЕЖЕ ° ЖБИ ЖЕ Н еппіѕ Feld- 
тап ТЯ › ЕЕ Species HA ° МЕ 
中 亦 请 到 了 在 电影 中 饰演 SIL 怪物 的 Natasha 
Henstridge ° 和 游戏 与 前 玖 个 一 般 ， 都 可 从 两 个 视 
角 之 中 互相 切换 。 玩 家 所 扮演 的 是 一 个 搜索 小 组 ° 





EHRE SIL ФЕЙ > 2 Cyber- 
dream 又 请 到 了 著名 画家 H.R. Giger KBR 
WHET SIL БЕЙ ° 

Wes Craven ， 一 位 著名 的 恐怖 电影 作家 ， 其 
作品 有 * The Hills Have Eyes ”, `“ Тһе 
Ser-pent and the Rainbow ” ` The People 
Under the Stair” , “ А Nightmare Оп Elm 
Street ” ° MES Cyberdream 合作 ， 微 底 研 究 心 
实学 上 的 所 谓 “ 七 种 让 人 类 感到 可 怖 ”的 方法 。 运 
个 作法 与 Sierra 推出 山 魂 时 所 使 用 的 方法 一 样 。 
过 一 次 Cyberdream 即将 於 明 年 推出 Principle of 
> 实在 让 入 期 待 。 


“ІІ егу ра 


BASRE F — П А ЕК] > ИТАК А 
HERIK ЛЬ ЕЙ, ЧЕРЕЗ Г Silicon Gra-phic Hyp 
fit ° Silicon Graphics 是 电脑 界 3D 动画 的 巨人 ， 
玩家 在 绝 大 多 数 的 游戏 中 看 到 的 3D МЕРА, 
都 是 在 Silicon Graphic HEH ETERS EHA ES 

ИКО ЯНОВ ЗСТ ( Silicon Graphics 
Interface ) > 由於 过 种 电脑 的 3D 功能 强大 ， 而 
且 他 可 以 作 到 即时 投影 的 地 步 ， 所 以 访 游 戏 界 广 希 
使 用 。 在 会 场 他 们 将 一 训 Pentium 166 + 32MB 
记 居 和 体 的 电脑 安装 Autodesk 3D Studio 以 及 一 训 
Silicon Graphic Workstation 加 上 其 Fire Walker 的 
зр 程式 互相 比较 速度 ， 笔者 发 现 ， 一 张 复杂 的 

30 图 片 PC 需要 使 用 32 秒 来 进行 投影 而 SGI 
只 用 了 不 到 一 秒 钙 ， 由 於 速度 开平 是 一 瞬间 ， 所 以 
根本 不 知道 有 多 快 。 会 场 中 ，SGI 还 展示 了 一 个 在 
其 机 器 上 执行 的 飞行 游戏 ， 由 於 其 强大 的 3D 即时 
投影 功能 ， 谈 该 游戏 的 流畅 度 以 及 背景 的 精 组 度 好 
到 不 能 想像 的 地 步 。SGI 的 图 型 工作 站 一 台 都 差 不 
多 要 上 百 万 台币 ， 连 最 阳春 的 桌 上 型 电脑 都 要 超过 
六 千 美金 ， 所 以 过 可 不 是 一 般 玩 家 可 以 玩 得 起 的 。 

SGI 过 家 公司 可 褒 是 已 掌握 了 ЗЮ 方面 的 最 新 
技术 ， 不 晓得 玩家 们 知 不 知道 在 数 年 前 最 有 名 的 
3D 程式 Alias ， 过 是 一 个 在 麦 金 塔 上 的 Зр 程式 
* 当时 所 有 在 电视 上 的 3D ”动画 以 及 电影 特效 都 
是 使 用 过 套 软 体 所 完成 ， пу, аба тена 
Alias Research Lab 被 Silicon Graphics 所 收购 
‚ 掌握 了 其 所 有 的 技术 。 嗓 然 说 在 软体 方面 已 经 得 
利 ， 但 若 没有 好 的 硬 体 相 搭配 ， 那 再 好 的 软体 也 发 
挥 不 出 其 所 应 有 的 功能 ， 有 得 於 此 Silicon Gra- 
phics 将 生产 Cray 超级 电脑 的 Cray Research 


Fear 








+ 





ОТТЕ 


83 


Lab 收购 ， 於是 又 掌握 了 世界 上 最 快 电脑 的 技术 ° 
因此 ° Silicon Graphics 所 兵 有 的 技术 可 说 是 没有 
其 他 公司 可 以 比 拨 ， 就 拿 会场 展 出 的 那 一 训 工 作 站 
电脑 来 说 好 了 ， 那 是 一 台 装 有 16 个 RISC 的 
400Mhz 的 电脑 ， 东 上 且 装 有 256MB КОНЕ o Ж 
所 执行 的 作业 系统 是 专 希 多 CPU 机 器 所 设计 的 多 
功 分 功 处 理 系 硫 ， 能 商 正 的 将 多 重 CPU 电脑 的 力 
Ж#Н Ж o (ШЕ: 如 果 机 器 不 是 执行 支援 分 功 处 
理 的 作业 系 硫 ， 那 麻 就 不 能 完全 的 将 多 CPU 的 力 
量 改 挥 到 极点 ， 例 如 笔者 家 祷 桨 路 的 伺服 器 是 又 
Pentium 133Mhz ° 如 在 DOS ¥ Windows 95 F 
浏 的话， 速度 连 不 到 装 一 片 133Mhz 机 器 的 两 倍 ， 
但 是 如 果 在 支援 分 功 的 Windows МТ 4.0 РИМ 
Bo WERFAN ° EARR HE ARKA 
хъс де DR TATE ет 
ВАКА ИА 74% CPU 的 机 器 。) WER Ж 
电脑 可 以 以 400Mhz 的 速度 同时 投影 16 张 图 片 ， 
商 是 太 可 怕 了 。 

玩家 们 大 概 不 知道 ， 即 将 推出 的 任天堂 64 过 
各 游乐 器 就 是 由 任天堂 以 及 SGI 两 家 公司 共同 设计 
的 。 换 句 话 褒 ， 在 所 有 的 次 世代 主机 中 ， 任 天 堂 
64 的 3D 能 力 将 会 比 其 他 两 台 机 器 都 要 强 多 了 。 
SGI 在 场 职员 表示 ， 由 於 任天堂 64 中 使 用 了 
Cray Research Lab 所 发 展 的 3D 唱片， 任天堂 
64 将 会 有 每 秒 ЗО 张 图 片 的 即时 投影 能 力 ， 再 加 
Ei HPH SGI ESAS “Е 3D 有 运动 轨 
BF” MIBER › ERR PPA NE 2 ХИРЕ HUE Tt 
世界 上 一 样 的 自然 。 笔 者 看 到 在 场 展 出 的 超级 瑞 莉 
64 ， 实 在 是 训 笔 者 大 开眼 界 。 本 刊 主编 便 跟 第 者 
958, HEH зр 技术 中 突飞猛进， 但 是 实际 上 乞 
还 是 超 不 上 美国 ， 现 在 任天堂 直接 寻求 美国 公司 的 
合作 ， 取 得 最 新 的 3D 技术 ， 若 不 是 任天堂 仍 沿用 
容量 超 小 的 卡带 介面 ， 笔 者 一 定 会 买 

顺便 透漏 ， 据 笔者 所 知 ， 台 湾 目 前 没有 一 家 和 游 
上 戏 公 司 有 SGI 的 设备 ， 除 了 一 些 动 忆 设计 公司 之 外 
+ ВЕТ @ ЕВ 50 台 。 反 观 美 国 ， 据 EA 
的 公关 部 表示 ， 他 们 有 超过 一 百 台 的 SGI 和 电脑 分 怖 
在 所 有 旗下 的 公司 ,如 EA StudioEA Sports, 
Bullfrog,Origin，NovaLogic, 以 及 最 近 成 立 的 
Jane's Combat Simulation 。 所 以 ， 若 台湾 的 玩 
家 想 要 看 到 好 的 国产 зо ИНЕМЕН, ЧЕН 
膛 有 很 长 的 一 段 时 间 呢 ° 


ATI 








АТ! Теснпоюву ня 
2 Tr ва, 
вая ‚МУ 


好 了 “， 现 在 到 了 和 与 ATI Technology MIHIR 
间 了 ， 在 ATI 捧 位 所 接待 的 是 其 公关 部 轻 理 
Brain Hentschel ° Brain î HT Ж ЖЖЖНН ATI 
推出 的 产品 ， 其 中 包括 ЗЮ Xpression 与 3D Rage 
晶片 组 。 他 还 向 笔者 提 到 ATI 与 放 家 大 公司 的 合 
ТЕПЕ ， 都 将 在 以 下 与 读者 一 一 介 委 。 

3D Xpression 是 ATI 即将 在 下 个 年 主打 的 
产品 。 过 是 一 片 高 速 的 3D 加 速 卡 ， 卡 上 使 用 了 
ATI 最 新 研发 的 3D Rage 晶片 组 ， 功 能 包括 了 
3D 加 速 2D 加 速 、 以 及 MPEG 影像 斤 放 的 能 
力 。 圳 片 卡 最 强 的 是 可 以 进行 卡 上 ЗЮ 图 型 投影 ， 
包括 视角 校正 材质 黏 贴 ( Perspective corrected 
texture mapping ) ` НЕО ( texture filter- 
ing ) ` МІР 黏 贴 功能 、 物 件 组 合 、 以 及 队 影 投 
射 等 功能 。 可 以 导 3D 和 给 秽 的 速度 高 过 没有 装 加 速 
可 的 十 倍 。 ЗЮ 影像 的 解析 度 从 一 般 的 256 色 增 
强 到 65535 色 ， 再 加 上 卡 上 的 遇 滤 功能 ， 可 以 将 
一 些 较 粗糙 的 像素 以 及 不 平整 的 边 修 绷 ， 整 体 呈 现 
出 来 的 效果 就 好 了 不 少 。 

3D Xpression 支援 所 有 常用 的 图 型 介面 以 及 
程式 介面 ， 例 如 Microsoft Direct 3D > Intel ЗОВ 
等 介面 ， 代 表 著 与 未 来 所 有 的 游戏 相 容 性 的 保 访 。 
由 於 Microsoft Direct 3D 已 毫 无 疑问 的 即将 成 需 
Ж 3D 和 游戏 设计 标准 ， 所 以 一 些 较 蕾 的 3D 加 速 卡 
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就 可 说 是 已 被 淘 
大 掉 了 。 另 外 ， 
3D Xpression 
的 2D 功能 也 是 
非常 的 强 ， 它 是 
一 片 64 位 元 的 
ERF HEHE 
38 3000 #5 Winmarks 的 速度 ， 也 就 是 说 ， 适 片 卡 
在 2D 方面 的 速度 要 比 其 他 厂 牌 同 级 的 卡 要 快 上 
30% > Fk Diamond Edge Зр 路 然 在 ЗЮ 方面 
很 强 ， 但 是 2D 方面 印 不 堪 一 击 。 

3D Xpression 支援 卡 上 Mpeg 解码 ， 可 以 播 
放电 视 般 效果 的 全 萤幕 电影 。 卡 上 所 使 用 的 Зр 
Rage 晶片 组 逮 拥 有 增强 影像 品质 的 能 力 ， 可 以 将 
一 般 Mpeg 影像 的 粗 点 以 及 对 角 缚 杂 讯 全 部 消除 ， 
让 所 呈现 的 影像 更 加 自然 。 卡 上 装 有 2MB 的 
EDO йсй, TAME 4MB ° EDO о 
的 好 处 是 玩家 可 以 不 用 花圈 УКАМ 的 钱 ， 就 可 以 
享受 到 比 DRAM EARNE © КЕНТ 
充 槽 ， 可 以 加 上 在 未 来 推出 的 电视 解码 器 以 及 影像 
补 捉 卡 ， 再 加 上 АТГ 提供 了 5 年 的 保 或 与 售后 服 
务 ， 可 以 褒 是 案 玩 家 圈 影 像 卡 的 一 个 好 的 选择 。 过 
一 片 卡 预计 将 会 以 $299 美金 的 价格 出 售 。 

Brain 跟 笔者 表示 ， 当 ATI И IBM û 
作 ， 在 其 新 推出 的 Aptiva 电脑 内 安装 新 的 Зр 
Xpression 卡 ， 计 玩家 可 以 享受 到 高 速 的 3D WA 
以 及 平顺 的 2D MH но МЕС 也 决定 在 其 即 
将 推出 的 生 脑 机 型 中 全 部 装 上 3D Xpression ， 而 
另 一 家 美国 大 型 电脑 公司 Gateway ШАП 
看 来 ，3D Xpression 在 市 场 上 的 装机 率 将 会 很 高 ° 
而 支援 的 和 游戏 公司 呢 ? Brain 表示 ，Sony Interac- 


tive 








` Activision ` Psygonosis 、 Interplay ` 
FormGen 〈 过 家 公司 的 旗下 有 Apog- 
ee 以 及 3D Relem ) ` Domark 、 以 及 Gremlin 都 


与 ATI 签约 ， 将 在 以 后 推出 的 游戏 中 都 支援 ЗЮ 


Vorgom 、 


.Xpression 卡 。 


会 场 上 ATI 办 了 一 个 玩 和 游戏 的 比赛 ， 大 奖 是 
一 台 “ 欧 幻 电脑 ° 就 是 将 所 有 最 好 的 配备 都 装 上 
的 电脑 。 第 一 天 上 比赛 是 玩 Activision 的 Mech wo- 
rrior2 + FMT : 第 二 天 在 会 场 玩 的 是 Midway 
的 Mortal Kombat 3 > FAXAT ; 第 三 天 玩 的 
是 Sony Interactive fJ Assault Rigs ， 笔 者 又 败 
TRK AK’ PAREREA 。 最 后 ， 
笔者 只 拿 到 了 三 件 印 有 ATI ПЕК, KER 
RE ° ( 输 一 天 拿 一 件 ) 










接著 ， 笔 者 来 到 了 American Laser Games 
的 捧 位 ， 运 次 蔷 公 司 主打 的 是 旗下 专门 生产 女孩 游 
В] Her Interactive 所 生产 的 McKenzie & 
Companies 以 及 Vampire's Diary 两 个 游戏 。 在 场 
接待 的 是 ALG 的 公关 部 轻 理 Gail Rubin ° 


М 


— 


Her Interactive 2 American Laser 
Games 旗下 的 一 家 公司 ， 专 门 需 女 孩子 设 
ВВ 9 


记得 笔者 以 前 鲁 在 软 世 的 新 Game ЖА ch r + 
ЖАН ӘЙ» McKenzie & Companies 是 一 个 
以 高 中 女孩 需 中 心 ， 范 以 学 校生 活 及 交 男 朋友 坑 目 
的 ， 且 在 最 后 与 心目 中 的 白 子 一 起 参加 高 中 时 
业 舞 会 ( Prom ) 的 游戏 。 在 游戏 的 一 开始 ， 玩 家 
可 以 从 四 个 男孩 中 渤 择 一 个 作 锅 “目标 ”， 但 是 由 
诊 有 一 些 玩家 实在 太 属 害 了 ， 把 四 个 男孩 都 约 上 了 
， 所 以 Нег Interactive 决定 推出 本 和 游戏 的 资料 片 
’ Щ The New Friends 。 资 料 片 是 以 两 片 光碟 的 
方式 推出 ， 共 增加 了 两 位 新 的 男孩 。 James 是 一 
个 酷爱 摩托 车 的 男孩 ; 而 Aaron 则 是 一 个 诗人 、 
喜爱 充 浪 、 以 及 环保 份子 。 

бай Rubin 拿 了 一 大 堆 信 答 笔 者 看 ， 都 是 一 
些 女孩 从 美国 各 地 写 给 Her Interactive ІК 内 
容 不 外 平 是 感激 Her Interactive HESH PII 
子 设计 游戏 。 Gail ER ° 在 台湾 女孩 子 玩 电 脑 
的 情形 普 不 普 逼 ， 笔 者 回答 : 算 了 吧 ERA 
动 去 玩 电 脑 的 10 ~ 20 茂 女 孩 根本 是 少 之 又 少 。 
在 美国 因 角 学 校 老师 都 会 规定 学 生 作业 一 定 要 用 电 
ЖЕТТ ( 过 是 商 的 ,如果 不 是 用 电脑 打 的 ， 老 师 会 拒 
收 )， 所 以 一 般 的 人 都 具有 基本 的 电脑 知识 ， 自 然 
玩 电 脑 的 女孩 人 口 就 很 多 ; 但 是 台湾 老师 都 规定 要 
用 笔 寡 ， 而 且 家 长 们 都 普 氮 无 法 区 分 电脑 与 游乐 器 
的 分 别 ， 所 以 自然 而 然 ， 电脑 就 萄 成 了 男生 的 特权 
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° Gail RIZE’ ЖӘЕ ЕЕ, WIREK Нег 
Interactive ЗИП HTB ° {AEE — 
R ERRER © FARREA ар ЕКЕ 
港 ， 至 少 笔者 住 在 香港 时 所 看 到 的 玩 电脑 的 女孩 比 
在 台湾 看 一 辈子 的 还 多 ° 

Gail 接 著 带 笔者 看 了 Vampire's Diary ’ ЖЕ 
虐 是 由 著名 小 说 所 改 篇 ， 是 一 个 充满 著 许 多 ЗЮ 18 
景 的 冒险 和 游戏 。 玩 家 所 扮演 的 角色 是 游戏 中 的 少女 
' HEES T REITE HI SS J VE IE EHSA th EK 
Ж, METTO > PEE МАН A ЗЕ о 
Gail Rubin 表示 :“ 从 本 公司 的 调查 显示 ， 多 数 
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южния BE YE ВЯРНО FAG 5 інде 


ВОН C SSSR EBR © AE ° ЧЕ Vampire's Diary 
中 ， Зиченза E E ° PERRERA KAT" 
来 玩 。” 

фо ЗЮ 场景 可 以 让 玩家 在 其 中 自由 活动 
’ 就 像 Under a Killing Moon 一 样 。 游 戏 将 只 推 
出 Win 95 KE ° ЖИДЕЛІ Microsoft game 
software development kit 所 设计 。 玩 家 除了 可 以 自 
由 活动 ， 膛 可 以 上 下 检视 ， 和 游戏 探 用 立体 音效 设计 
' 可 以 让 玩家 更 加 的 感受 到 和 游戏 的 立体 场景 。 
Vampire's Diary 将 於 今年 秋天 推出 ， 逆 且 将 会 
以 多 片 CD 的 方式 出 现 。 





QQP 也 是 一 家 American Laser Game 的 公司 


> 过 次 在 会 场 看 不 到 他 们 有 什么 新 产品 ， 除了 一 个 
HFS болу PlayStation 所 设计 的 Shining Sword 
之 外 ， 笔者 看 了 一 下 和 游戏 的 动画 ， 效 果 膛 不 错 ， 但 
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笔者 来 到 了 Creative Labs 的 摊位 ， 在场 接 待 
的 是 其 公关 部 经 理 Theresa Pulido 。 她 向 笔者 介 
绍 了 一 些 新 的 产品 ， 如 Graphics Blaster MA302 
` 3D Blaster PCI > Modem Blaster 、 以 及 
Discovery 8х 等 产品 。 笔 者 将 在 以 下 坑 各 位 一 一 
介绍 。 


Graphics 


Blaster MA302 是 реа — > 


由 Creative 所 推出 
的 第 一 款 影 像 卡 ， 





一 片 装 上 Rambus memory 的 影像 卡 ， 该 种 记忆 
苯 的 好 看 就 是 它 比 目前 业 介 所 使 用 的 VRAM 快 上 
25% ЖА» НИЯ НЕЕ 64 位 元 ' 加 上 
Rambus memory 的 速度 ， 谈 它 成 饥 业 界 目前 数 一 
数 二 的 影像 卡 。 过 片 卡 在 装 上 4MB 的 ”rambus 
memory 和 后， 可 以 哆 到 高 这 1600 x 1200 x 
1677 万 色 的 解像度 。 通 片 卡 的 速度 可 以 让 使 用 者 
同时 在 任何 的 一 种 解 像 模式 下 开 三 个 电影 视窗 ， 音 
УЖИН ( Bã CPU 的 不 同 ， 速度 将 有 差 
办 )。 加 上 随 揪 即 用 以 及 软 钵 MPEG 的 功能 ;让 
过 片 卡 的 表现 相当 出 色 ° 
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3D Blaster РСТ 
EAH 3D Blaster 
VESA 版 的 加 强 版 本 
。 除 了 使 用 PC I + 
面 ， 雍 卡 的 速度 更 快 
之 外 ， 新 的 PC I 版 
ЖА г 
Microsoft Direct 
3D 的 标准 ， 保 发 了 与 所 有 未 来 即将 推出 的 3D Ж 
ИНЕТЕ ° 3D Blaster РСТ 在 处 理 Зр 图 型 的 
速度 高 连 每 秒 250000 的 三 角 图 型 以 及 25000000 
像素 ， 加 上 卡 上 内 建 2MB 的 z ІШІНЕ Ж. 
材质 暂 存 区 ， 谈 整 张 卡 所 表现 的 3D 效果 过 到 最 高 

Modem Blaster 28.8 Ежегпа Е Modem 
Blaster 之 后 所 将 推出 的 外 接 式 数据 机 。 只 是 普通 
的 数据 机 ， 不 过 还 没有 的 数据 机 的 玩家 不 妨 可 以 考 
БАЗА КЕН Creative 所 出 品 的 数据 机 ， 至 少 Creative 
的 厂 牌 还 是 值得 信任 的 。 

笔者 在 摊位 过 到 了 一 位 朋友 ， 他 是 Creative 
研究 小 组 中 的 一 意 ， 目 前 正在 进行 一 个 叙 展 廉价 
MPEG Encoder 的 计划 ， 让 玩家 可 以 即时 卡 上 故 
答 的 功能 ' ЖИЕН СИН MPEG 和 电影。 不 用 像 以 前 
将 未 压缩 的 电影 存在 硬 碟 内 ， 然 后 用 花 上 数 十 小 时 
用 软 笨 压缩 ， 实在 是 浪费 时 间 。 另 一 项 他 向 我 透露 
的 是 Creative 将 在 年 底 推出 低 价 的 光碟 写 入 器 ， 
慰 一 般 玩 家 可 以 拥有 CD-R ， 到 时 候 就 可 以 自己 驳 
ЕК X м, имел. 

由 於 西 馆 所 有 的 好 地 方 都 逛 斑 了 “， 所 以 笔者 便 
ЖӘНЕДЕ, 其实 事实 上 一 些 精采 的 东西 都 是 在 西 通 
与 南 章 ， 所 以 笔者 介 要 过 些 迄 的 份量 相对 的 也 很 重 
° 至 诊 其 他 三 个 馆 ， 笔 者 将 只 挑选 一 些 重要 的 公司 
Вела, 希望 大 家 能 见 凉 。 (其实 介 绍 一 些 在 
训 湾 连 革 都 没 邯 过 的 公司 也 没什么 意义 ) 


Te теща, 












笔者 来 到 xa 
Diamond Multi- 
media КОЖИ» 
= accelerator 
在 场 接待 的 是 бден 
Kim Stowe ° Graphics, Soul 
SERRE r 
ses «майя 
场 展 出 了 不 少 产 ا ر‎ 
品 , BEX: GE 
Жанға? жинала НЫ, FIFE Diamond 








Edge 3000 以 及 Super NetCommander ISDN 
е Diamond Edge 3000 是 在 前 不 久 推 出 的 Edge 
2000 的 增强 版 ， 除 了 和 与 Microsoft Direct 3D 相 
容 之 外 ， 膛 改装 了 2MB 或 是 4MB 的 VRAM 。 
除 此 之 外 ， 其 他 得 都 与 Edge 2000 一 样 。 

让 笔者 注意 的 是 
Diamond 推 出 的 ”Super 
NetCommander ISDN 过 
套 产 品 。 由 於 轻 由 一 般 数 
据 机 连 线 的 速度 最 高 只 到 
FHI ЗК ， 实 在 是 很 慢 

”有 时 候 由 於 电话 线路 品 
质 不 好 ， 谈 连 线 杂 讯 增加 ， 使 得 传输 速度 更 加 沽 低 
。 本 刊 编辑 室 的 速度 更 连 到 每 秒 0.03K 的 低 点 ， 
实在 是 屠 人 感到 慢 的 不 耐烦 。 如 今 Diamond 推出 
ЗЕН” Super NetCommander ISDN ТЕЛЕ ЗЕ 
KRH ISDN 电话 线 以 128000KBS ШЛЕМ > 
那 是 一 般 28800 数据 机 四 倍 的 速度 ， 可 是 玩家 必 
需要 向 电话 公司 申请 装置 ISDN 电话 线 才 能 使 用 ， 
那 是 一 条 有 一 点 像 “ 专 线 ”一样 的 电话 线 ， 其 品 盾 
很 好 ， 可 以 传输 以 较 高 速 的 速度 传输 资料 而 不 会 产 
生 误 差 。 在 美国 使 用 ISDN КД SSK) O . 

25 жи) 实在 是 很 贵 ， 像 笔者 一 个 月 至 少 也 要 连 
线 超 过 200 个 小 时 ， 所 以 鲁 在 以 前 安装 ISDN 时 + 
每 个 月 付 了 不 少 电 话费 。 

Diamond 的 Super NetCommander ISDN 
玩家 可 以 较 低 的 价钱 买 到 ISDN 网 路 卡 。 而 在 未 来 
， Diamond 将 会 推出 Cable Modem 界面 卡 ， 访 
玩家 可 以 以 每 秒 1MB 的 速度 连 上 网 路 。 就 像 笔者 
现在 是 美国 Cable Vision НЯГАНИ Cable 
Modem 测试 员 。 笔者 电脑 经 由 一 片 介面 卡 接 到 连 
到 家 中 的 有 线 和 电视 电 米 ， 就 可 以 享受 到 每 秒 1MB 
的 传输 速率 。 Diamond 即将 推出 的 Cable Modem 
介面 卡 可 以 让 玩家 搓 到 较 低 价 的 卡 ， 不 像 现 在 的 贵 
HPF ° 笔者 只 好 用 租 的 。 

接著 ， 笔 者 来 到 Q Sound 的 所 位 Q Sound 
过 家 公司 致力 诊 利 用 两 集 喇 叭 就 可 以 仙 造 出 从 感觉 
四 面 八方 来 的 声音 。 一 般 来 说 ， 如 果 想 要 有 好 的 音 
Ж, 而 且 可 以 感觉 音源 的 前 后 左右 ， 就 必须 要 有 5 
支 喇叭 装 在 蒜 者 的 四 面 八方 ， 过 种 方式 也 就 是 传 芒 
的 杜 比 音效 。 但 是 ， 杜 比 音效 的 设备 很 贵 ， 且 需要 
专用 的 解码 器 才能 使 用 ， 所 以 不 太 适合 在 电脑 和 游戏 
EH ЖЕЛПУІШ» Q Sound 发 明了 一 种 利用 人 
类 耳 采 的 特性 发 明了 一 种 发 声 方 式 ， 只 要 使 用 软 笨 
以 及 两 售 喇叭 就 可 以 和 婴 造 出 同一 种 音效 ， 完 全 不 需 
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昂贵 的 配备 。 过 到 底 是 怎么 作 到 的 呢 ? Q Sound 
的 人 员 找 来 了 许多 的 人 ， 范 进行 一 连 串 的 测试 ， 将 
数据 整理 出 来 ， 发 现 将 不 同 的 频率 及 不 同 的 音量 同 
时 很 快 的 交互 拔 放 ， 婚 使 声音 是 从 前 面 的 喇叭 发 出 
BEEBE IBE HEEFT AMIRI о SFE ° 
UNIS REH — EE EF ER EEIfJ 5 IIE HER 
HAR E EEE ИТЕН РЕБРА ВИА » EE PL 
的 程式 设计 师 可 以 加 以 利用 。 在 设计 游戏 时 ， 设 计 
者 只 需 将 Q Sound РАЙН ДЕЖ 5 ЗИЛ 
‚ 就 可 以 屠 所 写 出 的 游戏 拥有 立体 声 。 换 句 应 悦 ° 
Q Sound 发 展 出 来 的 过 套 程式 是 软 苯 的 信号 处 理 器 

目前 有 很 多 公司 都 极 欲 在 游戏 中 加 入 Q Sound 
的 功能 ， 笔 者 记得 最 早 使 用 Q Sound 的 游戏 好 像 
是 超级 快 打 旋 风 ， 不 过 由 於 一 般 的 电动 场 都 很 吵 、 
加 上 动作 游戏 使 用 立体 音效 兹 不 适合 ， 所 以 一 般 的 
ЭЛК ВЕЛЕ ° RT EES ° FERE 
КЕИ АРС ЗИВ — F Q Sound 的 立体 感 
› 因此 ， 笔 者 特别 取得 Q Sound Labs 的 授权 ， 将 
一 套 Q Sound HARRAK WWW 
+ ° 玩家 可 以 上 去 将 其 下 载 ， 冰 可 以 知道 笔者 对 Q 
Бойлай ЫШ ҰЯ Ж е 

由 於 时 间 已 不 早 了 ， 整 个 ЕЗ 展 已 经 都 差不多 
看 完 ， 而 行程 录 有 一 天 ， 笔 者 将 在 最 后 一 天 前 去 由 
一 些 重 要 的 演 讨 ， 如 由 美国 一 些 大 公司 高 级 主管 一 
ENA “а Ееее” ° ` 未 来 游戏 的 展望 
` БАЖ “3D ИЕ” ӨШІН, 将 会 由 笔者 翻 
ERTE ° АН А ІЛЕ о 

过 次 ЕЗ ӨҢ ҖЫ), ЕЕЕ ЖӘЕ 
主 辐 以 及 李 初 阳 悉 力 的 支持 ， 伍 主编 在 做 笔者 过 一 
篇 稿 时 ， 以 每 秒 0.3K 的 速度 下 载 了 超过 60MB 的 
图 档 ， 而 李 和 继 编 坑 笔 者 年 取 出差 的 费用 。 膛 有， Е 
者 要 感谢 主办 单位 IDSA 、 协 办 单位 Infortain- 
ment World № МНА 等 公司 在 展 后 提供 各 种 资料 


所 有 的 商标 之 著作 权重 由 其 所 属 
И лан ohmse 
ТИР АЕ ЗНС АЛЕН » RESIS ET KE 
许 会 与 在 本 文中 所 述 的 有 出 入 。 

Notice:All trademarks are the prop- 
erty of their respective companies Some 
product are still in their Alpha or Beta 
Stage, the final release may vary from 
the description of this article 






年 东京 玩具 展 ， 於 6 月 6 日 到 9 日 ;在 
1996 日 本 海 演 幕 张 举 行 。 如 果 各 位 读者 不 健 
ХАУА» МЕД 得 去 年 十 一 月 的 多 媒体 大 展 ， 也 
是 在 此 地 展 出 。 过 次 玩具 展 的 会 场 ， 共 分 八 个 通 由 
154 家 日 本 厂商 ， 和 
48 家 分 别 来 自 台湾 
` 大陆、 德国 、 香 港 
"韩国 、 美 国 的 海外 
жар, а 
计 有 35,000 项 产 
品 在 会 场 展 示 。 
由 於 玩具 展 的 
内 容 五 花 八 门 ， 从 
各 式 各 样 各 平台 的 
电子 游戏 ， 到 拼图 、 积 木 、 娃 娃 、 模 型 、 整 人 道具 
` 玩具 汽车 、 甚 至 纸牌 应 有 玲 有 ， 所 以 相形 之 下 ， 
电子 游戏 所 估 的 比例 大 和 钓 只 有 整个 展 场 的 三 分 之 一 
左右 ; 再 加 上 同一 个 场地 将 於 年 底 膛 要 再 举办 一 次 
规模 更 大 的 日 本 东京 ЕЗ 大 展 ， 所 以 许多 厂 丽 在 权 
衡 轻 重 之 下 ， 震 放 率 了 六 月 的 过 个 展期 ， 例 如 个 个 
月 前 才 在 美国 ЕЗ 中 大 出 风头 的 任天堂 就 恶意 缺席 
› ШУЙ SEGA Жак ° ВЕК, ЕН ЖУ 
MAHE T ВЕРИТ ЫН аа, ЗЕ ААЛ 
Бока за Е ти ОРАН» ВЕ РУАН › йж 
RA RERET HAAHR HEREN ЕН ° AF 
便 需 大 家 介绍 过 次 展览 中 所 展 出 的 一 些 重点 产品 。 


@ CAPCOM | 


ВА НЕХ АТА ЕН Епа ЕЕ : 

快 打 旋风 Zero 2 一 全 新 的 连 秆 技 可 接连 使 用 
， 出 场 的 角色 悉 共 多 过 18 A > НЯНИ 
了 一 个 全 新 的 模式 ， 使 之 能 更 容易 上 手 。 过 次 本 游 
虐 居 然 也 做 了 超 任 版 哩 | 














记者 : Б/Н 


В ЛАВИН Не 


吞食 天 地 二 : 赤壁 之 战 一 根据 本 宫 广 志 的 原作 
吞食 天 地 改编 而 成 的 三 国 世 界 ， 是 从 大 型 电玩 
移植 而 来 。 除 了 能 两 人 对 战 之 外 ， 图 形 、 声 音 、 和 
HE RHE ВЕ F ПГ ДЕ БФ ХО БЕ — 56 о 





као — ПК з RETO ГЕНИ ЖЕ 
界 村 版 。 ТӨН Ë w ТЕЖЕУІ, UE 
BPA 71 ЖЕН» 10081, На Юс É h 
设计 新 的 就 题 关 卡 。 





洛克 人 8 一 难度 较 高 的 洛克 人 又 来 了 ! ЕВА 
代 中 较 售 人 注目 的 是 ， CAPCOM 公司 将 与 第 三 波 


О ОССО 









合作 ， 首 度 在 日 本 国 以 外 
的 地 区 向 广大 的 玩 者 征求 
头目 的 造型 设 定 。 

他 一 筷 了 争取 国外 市 场 ，CAPCOM #8 т 
了 一 些 知名 的 角色 造形 ， 如 蜘蛛 人 、 美 国 队长 、 和 
迪士尼 的 小 木偶 、 和 与 唐 老 鸭 等 ， 来 错 作 超 任 的 动作 
же (图 五 ) 









另外 ， 神 秘 的 格 门 天 王 96 ， 到 目前 篇 止 在 会 
场 未 提供 任何 画面 ; BEH AA ER RIR 
讼 3、 侍魂 : WATER EER ` RRR 4 > ЖИЕН 
RE 95 FARAI PS > 55 或 SNK 版 。 特 
别 是 当 格 门 天 王 95 的 各 机 种 版 本 一 字 排 开 供 玩 者 
坛 玩 时 ， 若 不 特别 注意 ， 一 时 之 问 膛 时 内 分 辨 哩 ! 


角川 书店 
+ “ФКАрОКАММА/). 
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16.2 
%%-. 


ВУЗ ЕК — ВРС 游戏 是 武士 道 烈 
Чу › 预计 将 会 只 有 SNK 的 版 本 而 颇 受 瞩目 。 和 游戏 
中 有 200 个 以 上 的 事件 、200 个 以 上 的 散人 角色 、 


200 种 以 上 的 必 和 杂技 。 此 外 ， 还 有 80 种 不 同 的 队 
伍 篇 成 方法 ， 预计 将 比 其 他 前 作 更 需 精 彩 。 





银河 之 星 一 是 MD РЕТТЕ SS 上 重新 推出 
HFEF °’ HSH 
SS 上 的 本 格 派 
RPG ЇР, ik 
HEKE EH ° 
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ШАУ 
жеш (МС ) 


ЗВЕНЕ Ш — ря T (R£ АИ 
”例如 移动 的 方式 从 回合 制 改 成 个 即时 制 ， 部 队 对 
抗 的 规模 从 10 对 10 改 成 81 对 81 ， 可 和 从 四 个 
不 同 的 角色 中 跑 扮 一 人 蔚 影 笑 到 后面 的 剧情 发 展 ° 
ЗРЕНИЕ РАННЕЕ: 3D 视角 的 感觉 。 原 来 预计 
在 7/21 发 售 ， 现 已 确定 延至 8 月 下 旬 。 


Sees 
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ЕНЕ Зет 
Вера аа. 
INTERNET ma 








2 jp ENTERTAINMENT 
; 。 过 次 所 展 出 的 
\ НЕЕ 
|, L 的 有 : 
% 
sA 4 3 
5 NIGHTS INTO DREAMS 一 过 是 由 SONIC 
Ë 小 组 所 开发 ， 芷 支援 全 新 SEGA MULTI- CONTROLER 


нн Стив 3800 日 第 ) 的 主打 新 游戏 。 它 已 於 7 
月 5 日 上 市 ， 依 功能 及 销售 计划 

> 来 看 ， 简 直 就 是 衢 著 任天堂 
ОС 64 и: [你 有 的 我 也 有 ， 
你 能 做 到 的 我 也 能 ! а 





) 2 
BEES ож — па оо È 


SS 版。 游戏 本 身 东 无 差别 ， 但 是 在 会 场 ，INTE- 
RCHANNEL 公司 印 找 来 一 大 群 年 青 可 爱 的 妹妹 ， 

-一 扮演 成 游戏 中 主角 的 模样 ， 在 现场 所 体 询 的 人 舞 
台 上 载歌载舞 表演 ， 吸 引 了 案 多 媒 笨 的 青睐 ! 








过 次 SEGA 在 移植 作品 方面 ' 较 重要 的 有 三 个 
: 格 门 毒蛇 VR KIDS 、 和 VR 战 警 二 ， 但 在 会 
场 中 则 以 VR KIDS 的 完成 度 最 高 。 另 外 ，SEGA 
AGES 是 将 鲁 经 大 受 坎 迎 的 著作 如 时 空战 士 、 衢 破 
火 网 等 五 款 ， 重新 移植 到 SS 上 范 以 低廉 的 售 价 推 
во» ЖЕНЕ ЕНГЕН Ж pu di Wa 263 о 而 哈 德 森 最 
著名 的 作品 炸弹 超人 ， 亦 将 推出 SS УЕ АЗИЯ 

















同和 级 生 诈 一 原本 在 РСЕ 中 的 隐藏 角色 樱 木 京 
子 ， 现 在 於 SS 版 上 ， 可 直接 在 游戏 中 出 现 。 画面 
也 已 使 用 高 解析 度 模 式 来 表现 。 


EEE EEE 














X : 

| : WARP 

| ЗЕСА 

Ші Е рини Zç] ° АВЕ 

А ТЕНЕ ЖЕРІП SEGA › НЕНІ: ЮЙ PS 的 魔掌 ， 在 SS 上 开发 ENEMY ZERO 

”整合 电子 娱乐 市 场 的 凑 大 野心 БЕСА NETWORK Í ”过 个 四 片 光碟 的 游戏 ， 预计 在 今秋 将 以 6800 НИЯ 
= 上 市 。 


Ë 目前 已 打算 将 其 主机 / 和 游戏 与 多 人 网 路 连接 ， 艺 预 


ШЕШ.) 
7 
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ATLAS 


ЗАРИ во спра НИ, ЕЖ E ПЕСН 
转生 的 PS 版 。 








ИТТИ 


从 此 次 玩具 展 中 我 们 可 以 发 现 ， 一 个 产品 一 特 
别 是 游戏 ， 唯 有 完整 的 设计 规划 和 过 边 产 品 的 行销 
搭配 ， 才 能 使 其 在 玩 者 的 脑海 中 留 下 相辅相成 的 鲜 
明 印象 。 同 时 ， 也 希望 本 地 的 业者 能 从 日 本 轻 验 中 
学 到 别人 的 作法 与 优点 ， 则 将 是 此 间 玩 者 之 福 ! © 





BANDAI 


以 做 玩具 起 家 的 BANDAI › R EWR 
域 之 后 ， 在 超 任 上 开发 了 一 个 SUFAMI TURBO 
» 将 游戏 卡 匣 和 记 尽 卡 匣 分 并， 以 降低 每 个 游戏 的 
成 本 。 但 是 否 能 持续 地 供应 充足 的 软 苯 ， 人 向 不 被 看 


ооо ооо ооо зоо вовсе ново 


4..... 





ТАКАНА 


ТАКАВА 此 次 所 展 出 的 有 门神 传 PS 二 
版 和 SS 的 URA 版 ， № VR ЛЕН 
› 在 УВ ӨН DEMO Ву, KEREN 
干 的 SEGA 新 作 NIGHTS ! 


























мТл ет НЕБАРЫ» ЭН 
本 社 同意 ,任何 人 不 得 转载 , 凡 投稿 
移 定 外 ， 本 社 有 随时 - 


[编辑 部 ) 
体 世 界 杂 诗 自 
1978 年 4 月 创刊 至 
今 ， 陪 件 不 少 学 子 度 过 了 
七 年 寒暑 ， 堪 称 国 内 电脑 
游戏 界 最 老牌 的 杂 族 ; Él 


1995 年 起 ， 更 率先 以 软 
MELEE HERE © MegaDisc 
ЖК БК HEE УКЕ EER 
#8 ( Homepage ) 三 角 定 
位 之 互补 型 驴 加 强 服 务 读 
者 ， 提 供 更 多 元 的 资讯 。 
жено Аа Бар 
需求 ， 本 刊 Homepage ( 


“Ж 





(ӨЗГЕ 





业界 动态 一 版 











URL 位 址 : http://www 
„вой; -world.com ) EHS 7 
月 1 日 起 以 全 新 版 面 问世 
， 部 将 加 入 多 项 实用 功能 
„лой KIR CEFF 
赐教 。 本 社 全 体感 谢 读 者 
多 年 来 的 厚爱 与 支持 ， 更 
期 待 读者 一 本 对 杂 喜 的 热 
爱 ' 持续 支持 由 本 社 主导 
的 MegaDisc 光碟 ， 软 世 
ЖЕЕ ЖБК ADUI ВАН 
务 推展 

过 是 一 个 资讯 快速 、 








日 新 月 办 的 年 代 ， 篇 连 成 
本 社 “ 和 游戏 地 球 村 ”的 构 
想 ， 提 供 各 地 游戏 讯息 、 
观点 、 动 向 … 本 社 正 逐 步 
延伸 解 角 与 各 国 重要 媒体 
进行 交流 合作 ， 期 盼 提供 
读者 各 项 重要 讯息 。 目 前 
已 与 过 国 发 行 量 最 大 的 

PC CHAMP ЖІБЕ 
璐 过 成 多 项 交流 ; 韩国 市 
场 坊 国内 和 游戏 厂 丙 进军 海 
外 的 重要 据点 之 一 ， ЕН 
Желш PC CHAMP 





вее, ЖА 
ЖЕШ A ЕРТК ` НН 
ЖЗИ РН” MEME 
KIR AEE ° tei 
石 可 以 改 错 ， 在 一 片 日 本 
和 游戏 风 四 上 处 贺 挫 的 此 时 ， 
ИТЕҮЕ БОКС 
гун на КЕ ЕЕ 2] 
日 本 游戏 的 观点 如 何 ， 而 
台湾 本 地 的 读者 对 同一 问 
题 又 有 哪些 看 法 ， 炊 
者 填 回 本 期 意见 回落 表 迷 
您 的 看 法 。 
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伸 益 科技 有 限 公司 


3 IDI 
К дай: 


— е НУ 








你 и Uitra- 
ZIN Sound 的 停产 而 感 
ЧЕ ? 不 要 担心 ， 告 
诉 你 一 件 好 消息 ，( . 
Tiavis 的 海外 工厂 其 实 已 
ЖИВЯ UitraSound 添 
上 新 妆 ， 不 但 能 和 Uitra- 
Sound 一 样 原音 重 现 ， 还 
多 了 一 个 FM 合成 器 ， № 
且 探 用 较 新 的 无 Jumper 
设计 ; 需 了 满足 一 般 玩家 


peie 


ЕНІНІҢ Г 
微 斗 数 ， PERE T E 
， 再 接 再 属地 加 紧 推出 上 
姓名 学 , 过 套 软 笨 ， 从 你 


台北 (02)523-0567 


têl MIDI 及 
多 媒体 创作 之 
KN ° KRE 
讯 特别 推出 了 
F Viper МАХ 

о 
中 包含 了 Vi- 
per MAX 音 效 
卡 、 MIDI 
Keyboard 、 迷 你 变 克 风 
` BUR GravisCD (包括 
一 系列 的 创作 应 用 程式 ) 
… 等 ， 物 超 所 值 。 

Viper MAX 是 加 拿 

大 Advanced Gravis 公 
司 在 海外 的 错 造 工厂 
Synergy 所 设计 秽 造 的 ， 
其 时 过 款 音效 卡 在 国外 已 
经 推出 一 段 时 间 了 ， 现 在 
国内 的 玩家 和 给 於 也 有 机 会 


的 姓 、 你 的 名 、 你 的 出 生 
月 日 ， 就 可 分 析 你 一 生 运 
SARER > MIERA ` IRIDH 
WM KEIM ` КЕБЕ. ЖЬ 


ФЗ (04)235-4487 


看 到 送 张 於 国外 也 很 流行 
的 音效 卡 。 Viper MAX 
ВЕКОМ ЕРЕТІН 
来 UitraSound 使 用 的 
GF-1 Wavetable 合成 器 
外 ， 多 加 一 个 ESS 1688 
.的 FM 合成 器 。 我 们 不 能 
否认 ， 在 进入 Wavetable 
HE fe ° ER -F 4534846 
主流 ， 因 此 过 种 一 负 两 吃 
的 销售 策略 就 被 创造 出 来 
， Viper МАХ 直接 在 硬 
ERIE E ЕН Е-Е 
* 所 以 如 果 玩 家 喜好 日 本 
改版 或 、“ 古 早 ″” 的 游戏 ， 
Viper МАХ 一 定 能 替 您 
省 去 一 些 麻烦 ， 当 然 ， 新 
推出 的 游戏 生平 都 有 支援 
UitraSound ， 所 以 玩家 
自然 仍 能 享受 到 贯 实 震 憾 





交 运 、 流 年 运气 … 等 ， 上 
姓名 学 还 有 修改 字义 ， 
БОНО > ва № 
列 印 报表 过 些 贴心 的 
最 重要 的 是 姓名 学 」 内 
ЕТ ° 命名 宝典 ”， 
MWEE ЖМЖ AA 
джа, вм АТ 
是 个 头痛 问题 了 ! 


Фі (07)372-0876 





的 音效 。 

Viper МАХ 内 建 
512K DRAM， 最 高 能 再 
加 512K 成 1MB ， 其 他 
规格 就 UitraSound 一 样 
，16bit SK WEIT > 
22.1KHZ ЗМ, 
32 最 大 发 声 数 ， 相 容 
СМ > MPU 401 ° 

另外 ，MIDI Keybo- 
ага 也 是 功能 强大 ， 37 
HE АВЕ - 
16MIDI 轨道 对 应 、 任 意 
调 降 八 度 音域 ( 可 握 充 至 
10 1/2 ЛҒ) ` FRE 
列 印 功能 、 自 动 件 奏 等 … 
等 相当 好 用 的 功能 、 有 了 
Viper МАХ #1, ЖЕ 
就 等 从 有 了 个 人 音乐 工作 
室 喔 ! 














中 华 民国 八 十 五 年 七 月 号 

















| С 
Ж 
a CHAMP ЖЕ 提供 


1 Ж НЕЛЕ В Ж 
套 日 本 游戏 ? 
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业界 动态 二 版 

















| НА World News 


"TULLU L, 


资料 来 源 : 读者 回 函 卡 


23 你 认 篇 日 本 游戏 有 


那些 缺点 ? 
其 他 








иен | 
= 







色情 成 份 明 多 


4 你 心目 中 较 好 的 日 本 
游戏 和 公司 ? 

Kogade ， 
特勤 机 甲 队 


ELF， 同 级 生 
eye > uagic | KOEI 
其 他 


Пасот ° ys 
Galnix ， 美 少女 
SIA 


5 对 进口 日 本 游戏 和 改 
版 的 看 法 Р 


反对 


e 


赞成 








( ШЕЛІГІ 415) 


6 改版 日 本 游戏 时 需要 
改善 的 地 方 ? 





字体 大 小 
1 


语音 


1 ДААН КК 








жокзтв 三 国志 英 保 伟 














РСЖ А ШЕ 


Фееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееее 


四 资料 来 源 : 软体 世界 杂 诗 第 83 期 PC ЖЖ АПАС 
ФЕ: : 1009 份 ФЗГ : 李 静 芳 
Фі, ят: 编辑 室 美 编组 Финн: 编辑 室 光碟 租 


EI ЖА ӘЖЕ НАЕТ НЕ ИЧЕР ; 此 统计 辕 果 ， 或 有 
别 於 不 同 之 族群 对 象 、 问 着 形式 所 得 之 统计 结果 ' КЕНЕН ° 
Е] ЛЕНИ ЖЛ ЕНЕР, FAEERE ЈА ЭТО ЗЕ IR SW ka ЖЕТЕТШ › КЖ» ЖӨН 
自行 演 释 。 
Е] ЖӘНЕН ИНЕ Ж, ЖӨН ВОЕН НЯ 5/31 › ӨЗІНІКІ», ӘШІР 
ВОВЕ ° 


ы 本 A қ 


、 平 均 每 月 零用 金 










































































O ` 数据 机 Modem 


[| 
СО омж 

19200603 Ü 106% 
[CZ8800bps( +) YE ) [10.24% | 

















© .半年 内 预定 添 购 之 配备 


| ВАЗЕ ER 

[| 

LEM _ ] 11.11% ] 
RAM 18.95% 
ж se 14.14% 


























Modem 10.79% 
6.48% 








、 印 表 机 + EES Ө - ‚ини д Br EM 











EE ж ЈС 40% 71 себеі, 
За E 29.81% = 5 
(ж JE | БЕВА SATOR жек — 
E ЭГ 32% [PLAY STATO Û 3.5% 

Dar onk [m e № 

©. тознпезинигга @ ваниль 











— 100 一 1000 — 1500 — 2000 


元 内 ха 元 内 一 元 内 














()-ввиюжени 


ERS [C U NOT 
RI BARKERS 31.85% 






ж, 
ма RK ам 
11% 23.06% 9.72% $ иш ARS де 









































2.06% 0.66% 2.41% 1.81% 多 媒体 世界 11.90% 
www НОРЕ ПЕТ 5.36% 
a Ба NERA 1,19% 
@ ` RE x Ла EK AE SS DEN 3.08% 
Ггяяяжан ЕЕ ВИ] = PEN 
КЛЕН E 18.19% 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 此 一 
ЕСАБ На ОЗ EE 
ЕЕ м2 Анх 2.18% 















@ енвпнватони 



















„ .sa5ra 
”本 刊 HomePage © ` 是 否 已 使 用 信用 卡 








` 39 Home 


Page KET в 未 曾 上 过 网 路 


= Па 9 ВЕ 9 5 Е 


В. хевзлозн 








72-258 











@ 对 本 期 (83) 附 两 片 光碟 是 否 喜 炊 


5.85% 

















@ 使 有 本 和 MegsDisc ов 





属相 

ЖӨЖ пати | = = 

66 EEVEE 
10 20 30 40 5 











Гижахжв [15.03% 
67.51% ЕЕ Г) 5.66% 





























0 60 70 80 EET 





D ` 是 否 赞成 本 刊 改行 附 光碟 与 不 附 光碟 十 种 版 本 











[na | 

ШЕНЕУ) | 

пя — | 

ыт 

# = 
= 46.86% 



























Г 48% | 
ТО ЗО 19% | 































13.50% 13. 
14/19 GAME 之 路 44.39% 38.58% 11.43% 5. 



















奇幻 图 书馆 33.24% 40.18% 
РСЖ 64.30% 27.10% | 56% ELON | 
电玩 短路 66.20% 22.14% 
MABRE 80.23% 17.21% 
ARARE : 5% 











PC 族 纺 动员 一 中 奖 名 单 


Ш Activision 提供 

ФЕН 285 10 名 
ALBEE КЕКЕНЕ HRESSRESE 
уапфина ӘЛМӨНХЕ HERBA 
НИНЕ КЕКЕ Неа 
ARDRE 


RMS HIE 20 名 
пін ане 
СА ЕИ Е 
ИйП@® АНКЕ 
ARTERNE METERA 
ИНФ HETE 
ЖИМИ ТАЕ 
пт ЖаН 


ИЙАШ 
ARTERE 
ИТС 
ERRERA 
A PTB A 
ПЕНИЕ 


Ш New World Computing : 


提供 
Ф Tshirt 2 名 
НИНЕ HERRERA 


Ш EPIC Меваватеѕ 提供 : 


Ф TShirt 2 名 
ЕЕНӘШНЯ MORRER 


Ш Maxis 提供 

ФАНЫ 2000 Win95 版 2 名 
台北 市 串 柯 乃 予 EMRE 
RRS IR 2 名 

зка ИККЕ 
ФЕХЛЕ2 名 

KARRETE аии 

E Origin System 提供 
% Origin 游戏 音乐 CD 10 名 
ALRITE ВАЕ 
ЛЕТНА СИ 
ARTERE ВЕЕ 
ЕС ша 


кз сз 


TETERE 
台中 市 第 吴 政 和 
пек 











оша 


Башы Кыр КФ; 


Ш Cyberdream 提供 


: ФЕНИ 12 名 
: айш@аш# 
І ЖЕШНЕН 
: анакай 
: ийтке 
Ш Virgin Interactive 提供 : 


ЯНУ АТЕНЕ 
ВКЛ ЕЕ 
ВЕНОК МЕКЕН 
ВФЕ ТИ НИПФШЕН 
Ш Broderbund Software 


; ФР9. Зар Win 95 版 10 名 


ЗЕ тот Е 
ЕНБӨЙТА Оле 
ИНФ HARRER 
айнек 


ARERR 
LLL UL 
аФЕФЕН) 


令 同 级 生 2 #696 82 
台北 市 第 苗 志 钦 айтФПЕ 
ЕНПФЕНЖ от 
ФЕВ 6 名 
台北 县 秽 旬 兆 修 аттаи 
屏 东 市 种 汪 俊 宏 ВИПФЯЯА 
ФХТЖІ5:2 
ЖЕШПӨЛЗТ анат 
£B E та 
ФЕН 35 
AEREANGA пка 
ФЕВ ЕЕ 2 名 
НЕНВЕТТ ЖЕНФТЕН 
факжвовинимо2 名 
ЗИНЗНЕЙ ПЯТАЯ 
令 贼 佳 拍档 2 名 
BESA НМЕ 
ФЕ 2% 

ERRARE ЕЕНФШЕН 


ФК 
ЕТФ 


Яа 
ы 5 


ЕА 


ЗРЯ 


Е ERFA UREA 100 名 





ва + 





дави Ешй НА 













RARE 





ЗУ РЕЯ У + RRA RAN 
я яаввяшял, RESAH! 

; 1200 元 
IFEN P РАВЕН + ЖЕЛЕ ЯШ 





ир ФЕД GEBA ча. ТТТ 
十 沉默 的 艇 除 HARZ: DETE ода. газонна 2% 
4 REMAR. E ENER ED 

每 一 套 都 是 七 五 折 ’ 得 寸 又 进 尺 !! врели 1нче! 


PEZH ауана ча е = - 
7 北 中 区 发 行 部 / 合 北 市 志 林 跨 144 若 11 就 TH (02)581-2672 FAXC02)581-2699 ют 911 
HEZ RE ЖЕНЕВЕ R= рози. 18<07)726-1103 — FAXC07)723-8424 © 记得 加 六 十 元 邮 葛 中 11 












БЖБ /УСО - 


А лайт А "Е 原 ве ЇЇ 2 


1 ү Summer ` 


| \ т Тн. 














Ро ни 
и 2 Я 7% / 





#6 370472 | 











таш 





A ДЕЛИ Е 
PEIR K LE Е A AE 


ЕНЕ APERATS HIE! я тахорввнавта РАО 257 
МЕЗЕНЬ: ТЕ.(07)726-1103 — FAX(O7)723-8424 


B359 тш ТАТЫ FAR: oN тачи К. × 
htp: Дун нае]; con, tw bY 


ы 


E За ЧЕРВО ЇН Зе ТП ЁН 


扰 分 男女 、 不 篇 老少 ， 只 要 你 报名 ， 我 们 都 欢迎 | 
成 为 特勤 租 会 员 可 享有 以 下 福利 啊 : 
@@ 可 获 赠 精美 会 员 卡 。 ФЕНЫ СНЫ, SAH- 人 @@ 有 机 会 免 获得 各 种 “电脑 资讯 展 ， 入 塌 券 " 
ФЕЯ ИНЕТ УТ (特价 品 除外 ) ° ”人 @@ 迁 可 参加 每 名 月 一 次 的 抽奖 活动 ， 有 机 会 获得 华 羡 最 新 游戏 哦 
@@ 可 免费 参加 华 闵 不 定期 学 闪 的 活动 ， 例 如 游 戏 试 玩 窜 等 。 ФАКЕЛ СЗ (5589836 Ол) ° 


ПР ЕН ута LH 7 ИР ИЖ ALL 
ығ? ЕРЕШЕ, НЕЕ СЕТ ! 
ва: 华 义 国际 股份 有 限 公 司 HE: 18081544 











ЖЕЙ 8 НА BH 
搜索 租 届 牲 不 少 好 队员 
P AEL FN SE aak KA AS) ET FH tb FE f RE fH 

C - ` PASERI T fF ti RE R E 


CE : 46175448 4451188 TEL:(02)581-2672 РАХ;(02)58 1806 ; 
та: Е 4835334 ТЕ. :(07)726-1103 кх: Ой 3, 
W 





XATRIX Î 
entertainment 








Virgin Interactive Entertainment. Ine 


第 三 波 为 Virgin Interactive КА 








KERT. EE NA > 
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TEL: (02) 7136959 FAx: (02) 715 





RR La ERR 
ШЗ = БЕСЛАНЕ ВЕР 
zaza 真正 原 顾 物美 价 廉 Virgin 的 光碟 ” 
ие 








шш ЕГИН 









特殊 密 技 а 
ША sssumamas 
зоне 
) ТТЫ 


ЕН EENE 


第 马 波 文化 事业 股份 有 限 公司 


m 








ты. 
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k AVA AN 


puu — 


Ubi Soft 








БЕД Л, тш ыс ; 
TEBEA REII > Ша АМЕ, 














H [FRI] ЕЕЕ: EAST ЕАВРСИМИ ! 





SOS х= 
ЕЕ Da 
ОЗ ЮИ s 
ЕЕ Е ЕЗУ БТ 








Ø 日 本 Imagineer 公 司 授权 德 代理 

















[m 彩虹 高 科技 股份 有 限 公司 CRRI. 3058A REREH 
7 Е 
Ш скъъжян-вавизто? ZATEM ав.жавннв 
ы ТЕЕ:(02)356-9166 ҒАХ:(02)391-2484 въ: взе 





_ Куана 


、 模 气 真 实 历 史 的 世纪 大 战 分 别 有 6 个 战场 模 租 ，22 个 战地 任务 "Ж 
` ЕЕ ЗОВИ НИ А 

5 ` 提供 640x480 精 丝 书 面 ， 最 高 可 过 1024x768 超 高 解析 度 

4、 以 Win3.1/Win95 作 复 戏 平台 

ББда Ей! ВМ ОРЕМ ЗУ 



































彩虹 高 科技 股份 有 限 公司 оо 
台北 市 忠孝 东 路 二 段 88 号 5 楼 之 2 ща: 
w TEL : (02) 356-9166 FAX : (02) 391-2484 


Т 台北 市 忠孝 东 路 二 段 88 号 5 楼 之 2 
roinbou TEL:(02)356-9166 FAX:(02)391-2484 





че‏ س ا 
ЖИ | ZERE EBES E‏ 
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E SENA XANE BY 











> ых ай мувуназнучан 
— = 了 ING Tr Ei Bp ES LJ Y BB АН 
ТА ЕО ‘° аа ар ЖҰ: 
я 7 i ЗИ: < EAE 
жау М 














NEW ИНЕС воМРИ МВ ING £ 50 





Да ИЙ Е РК А A IRE ? 

2 оо ë W Bz +i (L 85 ат it Кж: ?| 
| 

| 1: t ië It l о пе ?| 


А пе 7 
КЧ ХОЛ у ЕИ! ИРЕ», 
i Ж A RENE | aç 
ВЕЛНЕ ПЕЕВ ВНЛ НОН: 其 语调 与 谈话 神情 均 不 相同 5 
TT Ша REH ІН ИН, НЕН. | 
` 造型 奇特 喇 心 “ 今 你 欲 除 之 而 后 快 的 怪物 ”充斥 各 个 地 下 城 * 
| “ 乔 电 方便 的 操作 介面 RFE FFE NHR ° 
52 “ 超 强 的 自动 给 地 图 功能 ' 巨细 靡 汗 地 记 钞 迷宫 中 所 有 的 物事 。 
АА “第 一 人 称 的 3 D 视野 、 全 芝 幕 的 洲 戏 介面 “ 读 你 不 爱 它 也 共 。 
ү ИЧ: Ше жалалы позна нежно TERE 
“БАНАН ABA k tA EE ИНФ. | 


ЕТІС ЛЕСІП ТАС) 

















ешек ее === 


Женя шасы 
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УЖИНЕ, 8—1 ӘН ЕЮ ? 
ВИО ЛЕСЕН ВУ БІЗІ, БУДНИ! 
您 苦 於 牌 技 不 佳 ， 担心 上 了 牌 桌 遭 人 痛 宰 唉 ? 
没 关 保 ， 麻 将 大 师 带 领 您 循序 渐进 ， 

成 为 一 代 高 手 ! 
您 总 是 嫌 电 脑 对 手 太 弱 ， 
ЖЕНА ИЕЛЕ ? 
没 关 傈 ' 麻将 大 师 以 超 高 的 
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2 БЕК fff Et tb КЕ ЖЯ fF PE HH йу 
f РСА ТТЕ 
ЭША ° BADE KBE tek 
平凡 无 奇 。 一 集 原 本 乖乖 坐 在 地 
上 的 大 狼狗 印 开 口 了 。 物 说 物 只 
能 用 迹 划 的 方式 告诉 我 需要 的 答 
案 ， 我 在 主 字 控 制 下 的 过 床 多 年 
; 凌 的 是 什么 都 看 明了 ， 自然 也 
没有 特别 和 莫 计 。 物 暗示 物 就 是 主 
宰 体内 的 中 国 超级 电脑 的 分 身 ， 
ЗЕ ES ЖЕНА, Ж 
EVR EIR EREBETA 4 
的 鬼 地 方 5 看 起 来 似乎 那个 造 不 
可 及 的 山 脾 是 二 个 潍 择 * 大 狼狗 
俘 要 求 要 用 我 的 心 及 来 交换 过 个 
жне» Бер анта, ж 





ее 


个 被 密 ， 但 是 转念 一 想 ， 我 还 能 
损失 什么 呢 ? BRIERE СНУ 
圾 一 样 的 丢 在 物 的 面前 ， 原 本 以 
坑 物 会 狼 吞 虎 噬 的 吃 掉 过 个 新 鲜 
的 美味 (B SE t r Nt Bp E 
过 个 礼物 收 了 起 来 ， 留 著 以 后 再 
吃 ， 需 了 感谢 我 的 礼物 ， 物 告诉 
了 我 我 所 需要 的 答案 ， 上 如 果 你 
AEEA E EÊ ZF BH EE Lı BRS 
RE” ЭЛЧИ РТ, ЗЕ ВВ 
次 水 “二 “我 规 乎 不 敢 相信 我 的 
丁 邓 ”过 两 件 事 之 间 根 本 没有 天 
кн! ЗЕ SEET EÊ A 
ВАЗ | 不 过 至 少 我 要 先 确定 
ТА Ят» 我 转身 再 度 走 
进 了 过 个 酒馆 “ 

没 想 到 我 的 生 旬 竟然 出 现在 
ARER A уз EDN 





ЖЕЛШЩ И RIOT FERE е: ERS ВТАА ОА 


8 
йй ГЕ I: НА: 
E ЕУ ВВ: 











богы EREE. me. 


71% atum toma x SE fE T + за 


fly {ЕЗЕШ fi ЧЕ S KIER 
士 忌 喝 ， @И ХЕ а 7 
里 间 出 什么 东西 来 。 我 从 身上 拿 
НЖЖ, ЯТ 
， 开始 和 他 并 聊 起 来 ; ФЕНЫ 
话 中 ， 我 得 知 他 就 是 餐厅 实 面 一 
团 凌 乱 的 始作俑者 ， 我 很 想 要 知 
道 他 到 底 在 那 壬 做 了 什么 事情 ， 
不 过 他 却 反 要 我 更 仔细 的 看 看 那 
壬 所 留 下 来 的 痕 中 ， 而 且 连 他 也 
不 知道 我 最 痛恨 的 岳母 ， 爱 德 娜 
， 到 底 在 哪 壬 ， 眼 看 我 大 概 疫 办 
法 从 他 那 乌 得 到 任何 新 的 资料 ， 
我 只 好 再 倒 了 一 杯 威 士 忌 给 他 ， 
当 作 我 泛 他 的 礼物 ， 我 很 好 奇 到 
E f ZE FI FE TREY {FERRE 
许 的 东西 … 


> СЕТИ ОКО) 


Рф X =‏ ست ر 


5 MOI PIF 

ЗЕ КЕ МИ РТИ ВНС 
Ла нит — › лице ЕЕ 
АВИА, ЛИ 
F 803 ЧЕ HER FEY FE ў 
э 而 所 有 的 洗手 台 、 和 卫浴 设备 也 
пики НН 
а» 不 过 我 主要 的 注意 力 还 是 所 
在 那 间 看 起 来 十 分 起 常 ， 促 好像 
隐藏 著 很 大 补 密 的 鹿 所 ， 我 走 了 
进去 照 著 那 焦 狼 狗 的 襄 法 溃 了 三 
次 水 ， 接 著 我 的 四 周 就 变 成 二 片 
жын» ван, REH 
ЗЕЕ „ 不明 我 出 现 的 地 
方 还 是 臣 人 感到 相当 的 意外 3% 
Тале EEF UR 0 нз üE pk wl Во) 
РЕН ЖИ. 
?4 我 的 印 民 和 我 的 妻 闻 都 在 -b 
ІН RIE ВУИ ЕЕ NE pe 
e ЖЕ › dbut = ESE EST 
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ag A БОА 
Pepa z 174) 
ЖЕУ. 


iB aa 


出 的 口水 ， 我 只 能 确定 她 膛 活 著 ° SEBR’ hh тва % 


， 但 是 活 在 什么 样 的 状态 中 ， 我 
就 不 能 确定 了 。 接 下 来 就 要 面 对 
我 的 岳母 了 ， 即 使 被 高 高 的 措 在 
ТЕ, ВОДА 
а, ЖШ kj hb КЖ» мн 
声称 是 一 个 中 国人 把 她 给 持 在 那 
个 地 方 的 ， 看 起 来 好 像 是 主宰 要 
她 回 台 那个 飞船 穿越 山 脾 ， 如 果 
失败 了 ， 她 就 会 遭 到 非常 颈 重 的 
BR ° TERA МЕНЕ Ж ЕУЛИЕ Ж 
船 ， 看 起 来 我 只 有 释放 她 才能 贺 
著 飞 船 逃 内 过 个 地 方 ， 但 是 … 不 
| 我 太 清楚 爱 德 娜 的 需 人 了 ， 我 
宁 厦 被 困 在 过 里 一 缆 子 ， 而 不 要 
FIRE HE ° RREI T EEE 
SRE ° ПН FERES ETE 
身后 。 一 瞬间 ， 我 又 回 到 了 原来 
的 庸 所 里 ， 但 是 原先 空 无 一 物 的 
小 便 池 中 出 现 了 一 样 办 亮 的 东西 
， 吸引 了 我 的 注意 力 ， 我 忍 住 那 
股 第 算 的 尿 腺 味 ， 丘 起 来 一 看 ， 
发 现 是 一 个 逮 算 可 用 的 放大 镜 ， 
我 也 起 了 哈 利 叫 我 再 仔 租 看 看 飞 
船上 的 餐厅 的 对 话 ， 所 以 我 飞快 
пола кар, AEA T ИЫН И: 
КЖ», Е оф Пор ВЛ ° 
Вита — 6, аа х — 
Ж» RER Кн EZE FI F1 
RhE FRIES” аплик 
ЖАНДАН ЖЕЗ RIESE ° BIR 
明显 的 属於 我 的 岳父 ， 哈 利 ! 好 
小 子 ， 原 来 就 是 他 和 爱 德 娜 联合 
НН Y kf C 1 强 忍 住 胸中 的 
怒气 ， 我 来 到 了 哈 利 的 身 兆 。 照 
往 例 我 仍然 倒 了 一 杯 威士忌 给 老 
哈 利 ， 但 是 我 按 耐 不 住 胸 中 的 她 
я) BEKAK › ERFARA 
ERRAKETA › 
他 只 说 所 有 的 解释 都 在 爱 德 娜 的 
脑 中 ， 叫 我 自己 去 问 她 。 我 当然 
会 ! 一 见 到 爱 德 娜 ， 她 脸 上 的 狗 
许 之 色 让 我 不 禁 打 了 个 寒 额 ， 原 
先 满怀 愤 怒 的 我 竟然 被 她 说 服 ， 
走 近 她 的 位 置 ， 不 通 她 立刻 紧 紧 
的 狠 命 抱 住 我 RAHAR , 
但 是 广 个 盖子 的 力量 不 是 我 可 以 


кенін», 我 只 好 暂时 其 加 ， 








上 带 著 的 那 刍 白色 的 液体 ， 要 求 
我 给 她 喝 一 口 ， 我 拒绝 了 ， 她 印 
更 加 冲 狂 的 攻击 我 ， 在 忙乱 的 攻 
жер. 一 把 答 匙 掉 了 出 来 ， BD 
乎 对 爱 德 娜 来 设 非 常 重 要 ， 她 放 
ват, ажаа 
ЕЕК FB TEES 
年 ， 对 我 来 说 ， 所 有 的 承诺 都 没 
НЕ, К ЗВЕРИ 
了 她 。 

зазнало тур ТВЛ Е 
间 深 镇 的 大 门 ， 实 面 似乎 是 阅 加 
Eê ， 面 板 上 面 扔 著 一 本 日 诗 ， 
从 实 面 的 内 容 ， 我 得 知 了 一 个 大 
被 密 ， 我 原先 一 直 以 坑 我 妻子 发 
瘤 是 我 的 原因 ， 艺 且 一 直 以 此 深 
深 自 责 ， 而 过 也 是 我 篇 什么 一 直 
没有 办 法 面 对 我 岳母 的 原因 ， 没 
ЖЕН ЖН БЁР, 我 岳母 竟然 
坦承 是 因 蚤 她 的 原因 才 训 她 自己 
яхе т! 一 刹那 ， 我 
心理 一 百 零 九 年 来 的 罪恶 感 都 消 
失 无 跳 了 。 想 到 爱 德 娜 对 於 那 个 
白色 液 笨 渴望 的 眼神 ， 也 许 过 个 
液体 可 以 老 助 我 的 妻子 ! 我 立刻 
Ваз АСЕ, 把 过 个 液 笨 倒 和 人 
жіктен, EREK SEHET 
它 应 有 的 效用 ， 但 是 她 在 我 说 出 
了 着 些 年 我 一 直 想 说 的 避 悔 的 话 
之 后 ， 仍 然 死 在 我 的 怀 中 。 我 抱 
著 她 的 尾 笨 ， 跑 到 后院 中 ， 夭 著 
那 焦 狼 狗 的 提示 ， 我 在 垃圾 堆 中 
找到 了 一 把 链子 ， 利用 过 把 链子 
` 我 在 地 上 按 了 个 洞 ， 把 我 的 妻 
子 输 埋 了 起 来 ， 接 下 来 我 想 要 从 
狼狗 的 口中 得 知 更 进一步 的 线索 
ВОНГ, УЖО 
EER DBR ° ВЕКИ 
ЖҮЙЕЛЕ НЕЕ» {HEEE Т 
过 种 事 ， 逮 是 这 这 的 超出 我 所 能 
接受 的 限度 。 不 过 我 暂时 答应 了 
那 焦 狼狗 ， 心 想 也 许 我 会 想 出 替 
代 的 办 法 来 。 





>. OLO) 


ЗЕ ЛЕ ° 
我 掏 出 了 身上 的 放大 镜 ， 仔 组 的 
看 了 看 那 克 具 措 在 钩子 上 的 肉牛 
， 发现 所 有 的 器 官 都 在 里 面 ， 也 
许 我 可 以 用 牛 的 心 腑 代替 爱 德 娜 
的 交 给 那 焦 狼 狗 ， 那 焦 狼 狗 果 不 
其 然 的 没有 分 辨 出 来 ， 把 我 的 心 
ат, инат MBE 
ЖН, 你 来 到 过 壬 是 靠 一 个 器 官 
， 你 的 心 腑 的 带领 ， 现 在 你 要 见 
并， 得 靠 男 外 一 个 器 官 。J 我 不 
Т FREE ба Ж, {НДЕН 
即 说 了 : “ 爱 德 娜 和 飞船 上 的 许 
多 小 动物 都 会 了 解 过 句 话 的 意义 
га №! ИТ | 飞船 原本 是 靠 
那些 可 懂 小 动物 脑 中 的 能 源 推动 
的 ， 现 在 爱 德 娜 将 要 取代 他 们 ! 

ЕА Е Еа 
BE ERE T ER ° RMR 
жанны, RH BEIT Ж 
船上 的 引擎 室 去 ， 把 她 放 在 那个 
类 似 电 椅 的 装置 上 ， 随 即 引 擎 就 
рада Т ° иа MRS 
气囊 的 地 方 ， 打 开 了 紧急 充气 的 
开关 ， 很 快 的 原先 局 下 去 的 气 赛 
又 都 充满 了 气体 ， KEE BK E 
去 ， 打开 了 点 火 的 开关 “。 飞船 很 
快 的 就 要 开始 上 升 ， 我 飞快 的 穿 
ATARE MET жан ж 
尖 刺 的 地 方 ， 我 看 著 飞 船 在 风暴 
PIRR E AEA ІНЕ, 
那 焦 大 狼狗 看 著 我 ， 物 大 喊 著 : 
『 快 啊 ! 葛 瑞 思 特 ， 把 过 个 地 方 
炸 上 天 去 | 你 也 许 再 也 没有 机 会 
过 样 做 了 ! 莫 到 了 物 的 建议 ， 
REIH Y rh tj E XE 
枪 ， 扳 下 了 扳机 ， 一 个 火球 落 在 
了 那 座 小 酒馆 的 正中 央 ， 很 快 的 
‚ 我 的 四 周 立 刻 被 火焰 所 包 图 … 
"象征 我 的 过 去 也 跟著 付之一炬 




















В ит Benny 
遭 的 一 切 开 始 有 了 正常 的 认 知 2 


WJ о Е САЕН ”而 不 再 是 模糊 三 片 -x 我 知道 了 
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E8 小 男孩 食物 
Фал 长 老 的 家 е: 
ARAO 果树 
4 
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一 定 是 主宰 恢复 了 我 的 智力 ， 之 
前 他 把 我 的 智 丙 降 低 到 跟 一 焦 猿 
BERS ° RANAMA E КЕ 
黎平 没有 任何 的 理解 力 ， 现 在 他 
恢复 了 我 的 智力 ， 那 床下 一 步 呢 
? 我 抒 反 眼睛， 向 四 周 看 去 ， 发 
现 我 身 在 一 个 巨大 无 比 的 洞 窒 实 
> ЗВАНИЯ ЯН В ДЕ Е ЗЕ 3 
507756278 — 8, НАНТ 
生命 ! 到 处 都 是 植物 和 动物 活动 
的 跳 趴 ， 只 不 通 我 位 於 一 个 杷 岩 
ЕКТ FR EK EF 
А, ЖМ ІНЕ H 7 8-2 
‚ 没 想 到 眼前 一 黑 ， 我 只 感到 自 
己 身体 不 断 的 不 受 控 制 的 翻滚 著 
"ОИТ ЕЛИН» RANE 
BRACHIA tE HAB 068; 
ТХЕ ВО Е › ЛЕТ 
АЕ аео E 
一 棵 树 ， 停 了 下 来 。 全 身 满 是 擦 
伤 和 淤血 ， 读 死 ! 主宰 把 我 的 脚 
зе го 我 现在 只 能 像 猩 猩 一 
ЖЕЛЕ Т! 我 甚至 不 能 走 楼梯 
HERE FHF ЕТЕ ШИН ERE 
AEE HI OLAR BAHA E T üJ TE 
能 ， 左 方 的 道路 似乎 通 往 看 起 来 
нА ала» RFE Y 
创 痛 HE RE FEDER 9 





7» ORAO 


在 一 段 跋涉 之 后 ， 我 果然 看 
FIT BEER ° AAR 
HE FEN RW | 但 是 我 试 了 又 
50, RAIRE нанға EB 
+f RRIA ОЕ ла — 
个 洞 窒 ， 实 面 空 无 一 物 ， 只 有 一 
个 空 的 的 得， 和 一 个 不 大 相称 的 
电脑 莉 幕 ,我 走向 前 去 使 用 过 个 
萤幕 ， 没 想到 传 来 熟悉 的 主宰 的 

音 收集 食物 ， 但 是 不 要 答 那 
个 外 来 的 人 ! ,原来 主宰 早 就 把 
我 要 到 来 的 滑 息 告诉 这些 野人 了 
> ВОИ RRR.“ 
Нови, нЕ 
ATAWA ° EAE — Bl 
看 起 来 似乎 像 是 村 中 长 老 的 人 物 
» 我 试图 跟 他 沟通 ， 要 点 吃 的 东 
西 ， 但 是 他 说 的 话 我 完全 不 能 了 
解 ， 只 能 从 音调 和 手势 大 概 猜 到 
一 二 ,唯一 可 以 确定 的 是 ;他 不 
可 能 会 给 我 食物 的 ” 

ЗРЕНИЯ, 看 了 看 四 
周 的 环境 “从 申 间 的 路 走出 耳 运 
些 洞 窒 的 大 口 人- 段 路 之 和 后， ВА 
AFIR а fe REFE E f 





о 两 条 重子 ， 似 乎 是 要 拿 来 部 住 某 
влажна, REIT AM 
景象 ' RTRRERKIHE EA 
进行 的 活 人 祭典 ， 胃 中 一 阵 翻 动 
> 我 强 忍 住 跨 心 ， 踊 然 肠胃 中 一 
片 空虚 ， 但 是 我 仍然 害怕 会 吐出 
来 。 翻 了 翻 祭坛 四 周 的 灰 灶 ， 除 
了 电脑 名 路 和 塑 腾 碎 片 之 外 ， 我 
没有 看 到 任何 特殊 的 东西 。 我 回 
到 了 洞 窜 入 口 的 地 方 ， 再 度 挑 了 
一 人 条 不 同 的 小 路 ， 向 最 右 锡 的 小 
路 走 去 。 

走 到 了 小 路 的 画 头 ， 我 看 到 

的 东西 让 我 欣喜 若 狂 ， 是 一 株 果 
树 ! 上 面 长 满 了 鲜 黄 的 、 色 泽 鲜 
嫩 、 形 状 饮 满 的 果子 ! БН 
座 村 医 的 食物 都 是 由 芝 棵 树 供 应 
f ° FRE FF BS EXE BA HE RE WE 
的 大 声 抗议 ， 我 快乐 的 摘 下 了 一 
颗 果 子 ， 过 样 的 果子 一 定 很 鲜美 
| 我 满怀 期 待 的 大 口 咬 了 下 去 … 
Wd 111 一 阵 前 所 未 有 的 痛苦 从 我 
HI ЕН га БЕЗ АК ЖЕ › ЖАН 
美 可 口 的 汁液 像 火焰 一 般 的 烧灼 
著 我 ， 我 吐出 了 口中 的 果 计 ， 过 
带 著 吐出 了 满口 的 鲜血 ， 我 很 确 
定 过 个 果汁 壬 面 有 著 强 酸 的 成 分 
› 鼓 死 的 混蛋 主宰 ， 廊 我 眼前 有 
著 可 以 创口 的 食物 ， 印 不 让 我 有 
机 会 吃 下 他 们 ! 我 拖 著 受 创 的 身 
体 和 心志 ,缓慢 的 走 回 了 洞穴 的 
入 口 处 。 

我 走 进 了 第 三 个 洞穴 ， 过 个 
洞穴 内 部 不 像 长 老 居住 的 洞穴 一 
жюек, петото, ни 
та (Е-Е, дена 
АЕ Ө ° КЕНТ, ЯК 
个 孩子 竟然 是 个 畸形 儿 ， 他 的 背 
后 多 长 出 了 一 焦 手 尼 ， 在 过 个 原 
始 的 社会 中 ， 他 没 被 当 作怪 物 打 
死 还 质 是 奇怪 。 看 过 一 对 母子 也 
датата нет RT 
我 也 不 能 从 他 们 手中 乞讨 到 任何 
ято ВЕН, 
ХЕ RRES Ниуе уа 
ЕВА Е ЕТ Ч 
ЕНУ о baru 











в 西 , 一 个 高 峰 的 柱子 4 下 而 有 车 ө OLE ТЖ > АС, 
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та И 

ЕБНКЕРЮОК? , 
ft FT ARF > 
ЗЕ R ta 52246 TREBIA > Hi 
平 我 意料 之 外 的 ， 他 身后 的 萤幕 


上 出 现 了 一 行 字 : “谢谢 你 的 食 
物 ! › 他 竟然 有 办 法 利用 电脑 区 
幕 和 我 洲 通 ! 看 样子 他 是 我 唯一 
了 解 过 个 地 方 情 况 的 希望 了 … 藉 
EMARE’ RTH” 主宰 在 
вар T W лия 
' 还 有 定期 举行 奉献 活 人 的 活动 
， 村 甘 中 的 每 一 个 人 都 必需 抽 馈 
> 被 抽 到 的 就 得 死 ， аа Ч 
续 供 应 他 们 食物 ， 而 过 个 小 孩子 
因 有 需 畸 形 的 关 傈 ， 范 没有 被 列 入 
抽签 的 行列 中 ， 但 是 因 饥 多 年 来 
村 民 已 经 减少 很 多 ， 看 样子 他 的 
未 来 也 不 怎么 光明 。 因 须 我 把 食 
物 输 了 他 ， 所 以 我 走出 洞 外 ， 再 
拿 了 一 个 水 果 答 他 和 母亲， 希望 能 
狗 看 看 到 底 他 们 是 怎么 吃 过 些 果 
Т ЗАКИ ВН 
ЗАКА ° ВТЕ ВВ НЕ 
忍受 了 ， 直 接 间 那个 畸形 的 小 孩 
过 个 被 密 ， 他 襄 小 时 候 他 的 母 灯 
都 先 把 水 果 替 他 哮 遇 再 吐出 来 给 
他 吃 ， 过 样 就 不 会 有 受伤 的 问题 
T o AWA ! 我 内 然 不 大 相信 ， 
但 是 我 还 是 把 水 果 尼 给 了 他 的 母 
Ж» КАНА ЖЕСЕ Ж 
&› вто, жаркие, % 
El Б ЖЧ) ЙЛ ЇЙ ЖЕЕ FF НЕ За yk lót 
To RARER Еве 
来 ， 那 个 小 孩子 很 高 要 的 告诉 我 
:5 你 现在 是 二 家 人 了 你 可 以 
使 用 我 们 的 床 ?i 我 也 老实 不 客 
ЕА ЕК Ес 输 
J FR REA 9 


» ОЯ © 














во вежо ARAME ө 


DTA BARAT 
жінЕНЕ ЕЕ НӘН ӘЖ 
牧 品 的 仪式 了 ， 我 心 想 也 许 过 是 
жива ИЧ — 7705 ле 
HERR ° ТЖ, RARE 
一 个 人 都 开始 从 一 个 袋子 中 抽取 
Веле вие во, E JEY HE Ri 
Ві кале Лл» 不 需要 
参加 他 们 过 种 仪式 。 很 快 的 ， 有 
一 个 女性 抽 到 了 决定 她 不 幸 命运 
HK ° ОНИЕ Т ФӘН» RE 
睛 一 看 ， 竟然 是 那个 小 孩 的 母亲 
| 不 过 眼前 的 状况 廊 我 无 能 坑 力 
， 我 只 能 请 求 长 老 访 我 留 下 来 观 
看 ， 从 长 老 的 手势 和 音 亩 中 ， 他 
似乎 是 答应 了 。 随后 就 在 我 的 眼 
前 ， 关 个 女性 被 残酷 的 处 死 了 ! 

主宰 利用 从 天 而 降 的 一 道光 束 ， 

瞬间 把 她 击 成 碎片 ， 我 初时 逮 感 
到 慕 讶 ， 但 是 发 现 地 面 上 的 碎片 
都 是 金属 和 塑 腔 的 零件 ， 才 慢 慢 
领悟 到 ， 原 来 在 我 身边 的 过 些 人 
通通 都 是 主 字 所 仙 造 出 来 的 【 配 
Ж у , ЖЕ кіта ыдан 
HF ЗЕГЕ ВЛ ° KET ЖЕ 
过 里 的 希望 ， 我 一 时 之 问 也 不 知 
И KH EEE ° AFORE > E 
到 了 我 一 开始 时 跌 下 来 的 地 方 ， 

我 发 现 适 有 一 休 道 路 没有 去 过 ， 

於是 我 就 走向 最 右 小 的 道路 ， 一 


条 黎平 隐没 在 才气 和 蔷 莹 之 间 的 | 


小 路 … 








ов 


аг Blas >, EA 
EKRA АЛУНЫ E Ж ИЧ 





HED HAE RS =a БЫШ w 





—Ж, 墨 菲 、 我 的 战友 «та 
中 阵亡 了 。 土 豆 、 我 手下 的 士兵 
。 渴 马 士 、 在 我 的 指挥 下 英勇 阵 
CHERE o FERREE 
了 我 在 战 时 军 中 服役 的 光景 ， 被 
ЕТ виж, вата 
忘记 了 过 些 事情 了 。 我 走 近 了 黑 
菲 的 墓碑 ， 想 要 说 些 什么 ， 但 是 
分 反而 是 我 记忆 中 墨 菲 的 声音 先 
ВИС: 你 让 我 留 在 战场 上 等 死 
` 我 脑 中 的 子弹 是 你 途 和 给 我 的 ! 
J 接 下 来 土豆 、 渴 马 士 都 述说 了 
我 当年 不 通 人 情 ， 甚 至 效 近 残暴 
的 行船， 我 能 说 什么 呢 ? MPA 
扭曲 一 个 人 的 人 性 啊 ! 我 只 希望 
ЗИ # ЛЕНЕ Го Е, ВЕ 
ARR во ЕНЕВ 0 ЗЕ 
一 块 徘徊 不 去 的 险 影 。 可 是 当 我 
祈求 他 们 的 宽恕 的 时 候 ， 他 们 大 
声 的 嘲笑 我 ， 我 跟 他 们 辩解 我 已 
轻 是 个 不 同 的 人 了 “， 但 是 他 们 仍 
然 不 相信 我 ， 遂 也 难怪 ， 他 们 的 
死 交 乎 都 是 我 造成 的 ， 换 成 是 我 
， 也 不 可 能 轻易 的 原谅 条 我 的 凶 
手 ， 不 过 他 们 还 是 顾 意 给 我 一 个 
机 会 ， 只 要 我 能 绚 拿 给 他 们 余 明 
我 已 经 改过 向 善 的 全 据 ， 他 们 就 
硕 意 原谅 我 。 我 在 墓碑 面前 陷入 
ти... 

我 回 到 了 那个 男孩 的 洞 窗 中 
， 他 看 起 来 更 需 消 沈 ， 没 有 食物 
` 没有 照顾 他 的 人 ， 生 命 又 可 能 
随时 陷入 危险 ， 任 谁 也 会 意志 泊 
ЙИ = 我 和 他 谈 了 一 会 儿 ， St H. 
能 替 他 做 的 艺 不 多 ”我 希望 能 狗 
索 他 找到 宁 个 方法 逃 过 被 奉献 给 
主 字 的 命运 了 但 是 我 没有 办 法 和 给 
他 任何 保 惊 ?我 回 到 长 老 的 洞穴 





° РИА ҰЗЫН е HERR ОСЕВЫЕ 
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DES ERIS 






考 著 ， 脸 上 露出 非常 满意 的 表情 ° 将 过 个 当 作 娃娃 的 头 部 ， 接 下 来 ® FAREA HEEE 。 


Кытаат 
ж. 主宰 的 声音 立刻 充满 了 整个 
вж, #& Желк рЧЕЗ ЖЕЕ] АЖ 
Ж» НИНЕ водене 
能 恕 了 过 个 村 甘 ， 看 来 长 老 是 不 
可 能 会 中 止 过 个 献 祭 的 仪式 了 。 
我 看 到 他 的 坐位 旁边 扬 著 的 就 是 
抽 乌 用 的 那个 袋子 ， 也 许 我 可 以 
等 到 长 老 出 去 之 后 ， 把 过 个 袋子 
RRK MERHAR ARH 
过 个 孩子 了 。 心 中 有 了 二 个 计策 
之 后 ， 感 到 格外 的 轻 缀 ， 我 又 回 
FI REE ЖЕ» АМЕН ӘНЕ 
е 

第 二 天 我 偷偷 的 进入 了 长 老 
的 洞穴 ， 偷 出 了 那个 袋子 ， 带 回 
ЖА, мект 
要 把 过 个 袋子 藏 起 来 才 行 ， 我 只 
想到 一 个 地 方 一 幕 园 。 我 把 袋子 
HENDER E ° ARIK 
了 起 来 ， 尊 且 表 示 他 们 三 个 人 都 
顾 意 原谅 我 ， 但 是 关键 要 看 一 个 
受 我 之 害 最 深 的 人 同 不 同意 才 行 
Еве ао 
ËJ Яп ya 88 J ° HERRE 
手 用 不 正当 手段 不 死 的 少年 兵 … 
RAE ЕЕЕ ЗЕ ТИ] f тА 
Ж, Бел BE АТ? 
明 我 已 经 改过 自 新 ， 但 是 ， 我 还 
ОНИН ВОВ зрна 1 MER 
罪 的 心情 ， 我 又 回 到 了 小 男孩 的 
HRP ° ЖЕЖ ЕЛЕКТ—ЕК° 
起 床 之 后 ， 小 男孩 眼 我 抱怨 ， 趴 
然 我 把 抽 敏 的 袋子 藏 了 起 来 ， 但 
是 过 代表 著 要 用 新 的 方法 挑 出 秩 
牲 者 了 ， 他 感到 更 加 的 害怕 … 我 
再 去 长 老 的 洞 帘 中 查访 ， 发 现 明 
天 就 有 御 牲 的 仪式 了 ， 我 连忙 起 
EBRIA h + A fhet 
ФЕН rh 09 — ПЧ ВЕ > 
他 表示 可 以 * 但 是 他 说 他 需要 一 
HARE °’ KERR REE 
EH {BI EE EE Ж Bs fb HE Pe IJ 
МЭРА 

te ЕНИ НИШ БЕРЕШ › 
Е 
ЕКА Л /他 可 以 е 





我 得 找到 娃娃 的 身 苯 才 行 。 我 走 
近 了 第 四 个 洞窟 ， 和 希望 能 够 找到 
派 的 上 用 场 的 东西 ， 哇 ! 我 看 到 
的 是 满 满 的 一 整个 合 库 的 果子 ， 
简直 就 像 是 一 个 超级 市 场 嘛 ! 不 
过 看 来 那个 金 委 的 大 个 子 不 会 轻 
易 的 让 我 进去 。 我 得 想 个 办 法 才 
行 。 我 走出 洞 外 ， 再 从 上 面 的 纂 
子 壬 播 下 一 个 水 果 ， 我 把 水 果 拿 
ERATA TERNARY 
ко вв, MRE с ЖЕЗ 
жив, ЗОЖ ЯДОВ HE FN 
山 的 盒 库 中 ， 顺 便 带 出 了 放 在 角 
Ж, 不 起 眼 的 一 根 长 长 的 木 棒 。 

我 知道 有 谁 会 需要 它 的 ! 我 带 回 
木 棒 交 答 那 个 小 男孩 ， 过 可 以 给 
他 当 作 娃娃 的 身体 ， 他 说 接 下 来 
他 需要 一 段 尊 素 可 以 把 头 和 身体 
都 在 一 起 ， 我 想 了 牛 天 ， 才 想 出 
来 第 一 个 洞窟 中 ， 有 著 许多 的 项 
蔓 ， 我 跑 去 那 壬 拔 下 了 一 段 来 ， 

ДЕР ы а ааа арр 
完成 他 的 娃娃 了 。 带 著 满足 的 笑 
я, АЕР ЕН. жа 
жено ° ЖЕТ HG 
HI RHEE Э Gy FE (fj pl ° BER 
БД радва ° BREITE 
有 一 个 自称 是 主宰 体内 的 俄国 超 
航 电 脑 分 身 ， 他 跟 我 说 了 有 了 关 主 
PHRSR WARR RER 
ВНЕ”. BERTA 
IPEF GB AE MEER | 





жены», нын EME FE 
ЗЕНА ЕЖ» HERKE 
， 我 到 了 布 克 曼 的 墓前 ， 我 把 过 
个 水 果 种 在 他 的 填 莫 上， 接著 长 
HT ЭЧЕ ° REE 
ЕТ] 
ке: г REZIMA E 
的 同情 心 了 ， 我 可 以 好 好 的 安息 
了 。 J 我 的 任务 蒜 於 完成 了 ， 回 
到 男孩 的 洞 六 中 ， 他 已 经 在 租 藏 
的 地 方 安 妖 的 睡 著 了 ， 我 也 跟著 
T FK- 

КЕК, 53438 ОК 
RT! ВО, 主宰 一 定 是 在 背后 
偷偷 的 把 整 件 事情 都 告诉 了 村 民 
> 所 以 过 些 村 民 才 会 知道 过 个 小 
男孩 各 藏 的 地 方 。 我 得 赶快 去 看 
看 现在 的 状况 才 行 ! 一 路 跑 到 了 
БОЙЛА» БЕРИЛИ ӨЗЕНІНЕ 
УК ЖИ ӨТЕТІНІНЕ Е. 
ШТ» вежкенищтв, 
但 是 得 到 的 答案 很 明显 的 是 否定 
的 ， 但 是 不 能 让 过 个 无 率 的 小 防 
BB PEAR TERI! 我 心 一 横 ， 跟 
长 老 才 示 我 要 代替 过 个 小 孩 接受 
过 个 处 罚 ， 因 有 需 我 比 他 更 罪 有 应 
得 ， 就 在 我 被 部 上 火 刑 柱 之 前 ， 
那个 小 男孩 把 我 蔡 他 作 的 娃娃 交 
给 了 我 ， 突 然 我 发 现 自己 竟然 背 
后 也 长 出 了 一 焦 手 璧 ， 似 乎 象征 
著 我 取代 了 他 的 命运 ， 接 著 天 上 
降下 了 一 道 强大 的 光 柱 … 
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ә 'у 
Күс үсү еск 
ER FE“ ЕСН 
的 把 我 雪 到 一 望 无 际 的 大 沙 资 中 
， 我 走 了 又 走 ， 直 到 似乎 我 身上 
的 每 一 滴水 份 都 蒸发 殉 画 ， 再 加 
上 身 处 在 黄色 的 包围 中 ， 主 字 知 
道 我 有 多 痛恨 黄色 | WRES 
过 样 折磨 我 ! 就 在 我 崩溃 的 前 一 
刻 ， 我 的 眼前 出 现 了 一 个 酰 恶 的 
金字 塔 ， 完 全 由 破碎 的 电子 零件 
所 构成 的 ， 也 是 藤 死 的 黄色 | 越 
靠近 那个 金字 塔 ， 我 就 越 感觉 到 
它 的 巨大 ， 它 是 我 所 看 过 最 大 的 
废 秦 物 所 堆砌 出 来 的 东西 。 我 不 
HEEE Е 99 H8 ° RE 
ЖЕЛІНЕ», ЖЕТІЕНЖ 
的 金字 塔 中 … 


> ОТЕРАО 


金字 塔 的 实 面 ， 购 然 比较 暗 
` 温度 比较 低 ， 但 是 冶 没有 办 法 
访 我 感觉 到 任何 的 舒适 ， 因 般 空 
和 气 中 充满 了 臭氧 的 味道 ， 四 处 圳 
FE HAE PIE AI XIE > XR 
我 想起 了 以 前 管辖 下 的 工厂 。 我 
注意 到 了 第 一 个 房间 的 中 央 就 是 
一 池 清 汶 无 比 的 泉水 ! 主宰 竟然 
WEEL’ БЕРЕ Ж 
的 状况 下 找到 一 池 泉 水 ! 我 立刻 
8B EA WLS Û CTAR 
EI YAE DA АК ЕТИ вас кн 
"ІНЕН ЖІ ЗЕ КЕ ЕН 
запозна» CERRINA 
到 我 在 水 上 的 倒影 ， 但 是 分 不 能 
缠 喝 到 任何 一 滴水 … 我 用 副 了 所 
有 的 意志 力 才 勉强 离开 了 过 个 水 
ва, ИНН с 

隔壁 的 房间 中 是 五 台 看 起 来 
十 分 先进 的 大 蒙 幕 ， 不 过 我 被 隔 
壁 房间 的 奇怪 声 思 所 吸引 ， 因 此 
先 跳 过 适 个 房间 ， 直 接 走 到 隔壁 
的 房间 去 ， 不 去 还 好 ， 一 去 之 下 
， 我 当场 被 咳 得 不 知 所 措 ， 和 里面 
况 然 有 一 货 人 面 独身 默 在 看 守 著 
И ПАС НИВА 
еи ние, ЕЗІ 
深 处 感到 害怕 的 黄色 ， 即 使 那个 
杯子 可 能 可 以 迹 我 喝 到 吐 泉 中 的 






























BEB SIRA 


原先 的 房间 中 之 后 ， 我 开始 仔 粗 
WRR EEKE Abh 
жесе. REBERE 
FREE) ( push ) FAWR A 
器 而 改变 莉 幕 上 的 资料 ， 我 从 左 
忆 到 右 饮 一 个 一 个 萤幕 的 观察 ， 
芋 且 把 两 个 画面 都 看 过 了 “， 过 其 
中 有 些 我 可 以 理解 ， 有 些 我 不 知 
道 代表 什么 意义 。 有 些 似乎 暗示 
著 什 么 ， 但 是 最 重要 的 是 ， 我 从 
一 个 蒙 幕 上 看 到 了 喷泉 的 那个 房 
间 ， 原 先 只 是 一 堵 单纯 籍 壁 的 地 
方 ， 况 然 出 现 了 一 个 密 道 ， 让 我 
重新 燃 起 了 和 希望， 我 连忙 超过 去 
重新 检查 了 一 次 ， 在 原来 应 该 有 
个 密 道 的 地 方 东 融 西 项 ， 就 是 看 
不 到 有 任何 的 反应 ， 我 只 得 再 回 
到 葡 莫 附近， 希望 能 金 找 出 问题 
所 在 。 果 然 在 整 间 房间 的 最 左 方 
› 被 我 发 现 了 一 条 断裂 的 电线 ， 
也 许 就 跟 近 人 条 密 道 有 关 ， 幸 好 我 
是 个 合格 的 工程 师 ， 可 以 把 过 两 
条 入 准确 无 误 的 重新 接 在 一 起 。 
接 下 来 我 只 好 莫 天 由 命 了 ， 如 果 
问题 不 在 过 壬 ， 我 也 不 知道 应 鼓 
Ен го 

我 走 到 了 喷泉 的 房间 壬 面 ， 
HET HEE RR LERA RR 
密 通道 的 地 方 ， 出 乎 我 意料 之 外 
Ho НЕНУЕ ВН Т, 对 出 一 
个 可 以 议 我 走 下 去 的 通道 ， 不 过 
， 看 得 出 来 ， 底 下 依 敬 是 要 命 的 
же! 走 下 那 一 段 漫长 的 阶梯 之 
和 后， 我 所 看 到 的 是 一 个 完全 像 古 
埃及 墓穴 一 样 的 作证 ， 一 个 古老 
векове ка HF REFE 
ЖЕЗ ЗЫ о 我 四 处 观察 了 
之 后 发 现 唯一 有 趣 的 东西 就 是 
狗头 和 神 旁 殉 的 一 个 键盘 ， 我 正 要 











ЕРЕДІ 


不 动 的 狗头 神 阿 努 比 思 突然 开口 
Т: 5 不 准 靠近 ! 2 原来 它 的 使 
命 是 负责 保 仿 过 整个 草 闪 ， 所 以 
它 把 我 当 作 盗墓 贼 ， 也 不 准 我 使 
用 过 里 的 任何 东西 。 不 管 我 怎样 
的 说 服 ， 它 就 是 坚持 它 只 服从 唯 
一 的 一 个 主人 ， 我 猜 就 是 主宰 。 
我 也 只 从 它 的 口中 得 知 了 ， 那 个 
TFE HASE RI НО 
来 源 ， 而 我 可 以 藉 著 从 键 角 上 输 
入 密码 来 打开 它 ， 不 过 很 明显 的 
,我 现在 不 知道 任何 的 密码 ， 所 
以 我 也 不 想 在 过 个 俯 伙 上 浪费 太 
SEN о REAGE T FM 
房间 。 

在 下 一 个 房间 中 很 明显 的 是 
ЕНЕР SEH PIDRIA 
间 ， 只 不 过 主宰 的 资料 库 里 面 把 
现代 和 古代 的 东西 混在 一 起 了 ， 
所 以 过 壬 甚至 还 有 一 焦 不 搭 届 的 
BRER ЖИРЕ 
TORE — AMT ЖЕЎИЛ 
古 埃及 的 产品 ， 但 是 我 还 是 把 它 
KETER REHN ? 也 许 以 
和 后 会 派 上 用 场 的 。 我 也 看 到 了 角 
落 的 地 上 有 一 片 黄色 的 布 休 ， 我 
想 要 把 它 挟 起 来 ， 但 是 突然 之 间 
我 对 黄色 的 丽 慢 又 发 作 了 ， 我 
ШЕГЕТІНІ 
УПО + ЛНУ HIMES 
间 ， 好 不 容易 等 到 我 心情 平复 下 
KL FREE ù | 
,把 那个 布 条 后 了 起 来 。 过 个 时 
候 我 回忆 起 ， 我 在 楼 上 大 蒙 幕 的 
房间 中 观看 的 时 候 ， 摄 影 机 芷 没 
ако А полова» tb 
都 只 是 某 种 立体 全 像 术 的 干 授 而 
ВАЗЕ, REUNI 
ЕРИН ДИТ 9 ЕКЕТ ЙИ ЛШ + 








永 了 我 也 没有 过 个 勇气 9 REEL, е ЗИК ЖЖШІЕ ө. (FH СВЕЛИ ВЕ 
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眼睛 上 面 ， 过 样 我 就 不 会 受到 幻 е 
象 的 影响 了 1 我 厦 利 的 取得 了 那 
个 持 杯 之 后 ， 第 一 件 想到 的 事 就 
是 用 过 个 杯子 去 代 喷 泉 壬 面 的 水 
喝 ， 果 然 有 了 过 个 杯子 之 后 ， 我 
就 可 以 顺利 的 喝 到 水 ! 好 好 的 享 
用 过 些 甘 露 之 后 ， 我 又 多 装 了 一 
杯 带 到 地 下 摹 穴 去 ， 我 想 ， 已 经 
有 了 可 以 好 好 整整 那个 狗头 神 的 
MHT 

我 先 把 杯子 壬 面 的 水 痛快 的 
倒 到 狗头 神 的 接 血 间 ， 一 阵 圳 需 
МАША ВК EBE Е а ПА 
短路 了 ， 现 在 没有 任何 人 阻止 我 
的 行动 了 ， 但 是 我 还 是 找 不 出 键 
租 的 密码 来 ， 看 样子 我 得 想 个 其 
他 的 方法 把 过 个 狗头 神 脑 中 的 资 
PHO HRT ° EHF PMT 
» ВИЗ ОТЕТ te E HÊ РУ 
和 给 拔 了 出 来 ， 而 没有 损伤 到 任何 
其 他 的 线路 ， 我 身 需 一 个 工程 师 
MEI E J ERRARE ° иа 
右 方 前 进 ， 下 一 个 房间 中 的 雕像 
让 入 次 以 辨别 近 些 到 底 是 主宰 创 
造 出 来 的 ， 膛 是 黄 正 的 古物 ? ВЕ 
知道 呢 ! 它 有 整个 世界 的 空间 和 
资源 去 做 它 想 要 的 事 。 


> 名 工作 站 @ 


我 想 要 把 其 中 一 个 雕像 身 
士 懂 著 的 宝石 答 拿 下 来 ， 但 是 我 
就 是 不 能 钢 克 服 心中 对 於 黄色 的 
AM кент тініне 
头 。 只 好 悉 转 再 向 右 饮 前 进 。 进 
到 了 一 个 房间 ， 壬 面 一 点 跟 古 埃 
及 的 风光 都 完全 联想 不 上 ， 竟 然 
是 三 台 看 似 极 需 先进 的 工作 站 ° 
只 不 过 上 面 似乎 有 著 埃 及 古代 神 
轿 的 符号 ， 最 左边 的 那 台 工作 站 
ERIE N ph НИЕ НУ ОЕ We 
PORK REH ГАНЕ 
Жаа» {Ее 
Bi A ТҮ» 我 仔 
组 看 了 看 其 他 相同 的 工作 站 ”发 
现 原 来 前 二 个 房间 中 的 雕像 身上 
的 宣 石 就 是 我 所 需要 的 能 源 ， 看 
来 我 得 想 个 办 法 拿 到 那 颗 宝石 ， 
男 外 两 台 卫 作 站 的 功用 都 很 明 题 /6 














' 一 台 是 光碟 读 取 机 ° HERF 
头 没有 任何 的 光碟 ， 一 台 是 资料 
库 ， 但 是 我 也 不 知道 任何 对 它 来 
说 有 意义 的 密码 


Ша 





我 只 好 再 回 到 前 一 个 房间 ， 
都 起 了 那 休 黄 色 的 布 条 ， 再 度 试 
著 克 服 我 对 於 黄色 的 恐 恤 ， 果 然 
轻易 的 把 那 颗 裤 石 拔 了 下 来 ， 回 
到 有 工作 站 的 房间 中 ， 我 很 快 的 
EREHE үры ЕЛИП НҮН 
» ЗА ВИА ЕВЕ 9 BAHA ге 
EKT > БИЛЕСЕ E НЕ 
柳 中 ， 系 统 开 始 询问 我 要 把 新 的 
FARER? жати? на 
是 我 啦 ! 过 次 狗头 神 可 要 对 我 插 
НТ, PS92563 Z в, Вт 
ИЛОНА T tH Ж ° 随即 回 
ЖЫН кик па» ЗАТ 
КЕМЕ Т ЖЕ Ж › REEN 
我 的 询问 当然 是 有 问 必 答 ， 我 直 
接 了 当 的 问 它 之 前 所 项 到 的 通行 
密码 到 底 是 多 少 ? 它 的 回答 是 : 
"六 六 六 J E! на, RARE 
` 野 默 、 魔 鬼 的 数字 。 它 同时 也 
ERR > къта НІНІ 
АЕК УЖЕ | 
现在 最 重要 的 是 进入 那个 石棺 ， 
АЖААН | 我 在 键 租 上 输入 
T 7757596854 ° пищен 
ТАРИ Ja › AT EE tE 
镇 被 打开 了 ， 於 是 我 走 进 那个 石 
Ж» ЕТ HE z 0936 › ж 
ЖЕЕ К) БИ ЭКЕЙ за i FT BB T 
БЕТА РНЕ 
TATEK REAGAN 
暗中 ，… 


PIO L LoLa o) 





ка аА me. 
ЛЗ ЕРТ ІНЕ: 
кууру а кс 


` 我 发 现 我 竟然 是 身 处 於 一 个 电 
Жез» 不 知 怎么 搞 的 ， 我 对 过 样 
斤 捕 的 地 方 纯 是 有 股 毛骨悚然 的 
感觉 ， пана невести 
екю, елат ла 
穿 的 制服 。 看 不 出 有 什么 明显 的 
出 路 ， 我 只 好 走 到 控制 面板 的 旁 
过， 谈 我 感到 好 奇 的 是 ， 上 面 的 
按钮 兹 不 是 楼 层 ， 竟 然 是 一 个 又 
一 个 的 年 代 ， 似 乎 是 有 人 坊 我 准 
人 科 好 了 一 本 篇 年 史 ， 等 我 去 翻阅 
> 只 然 不 知道 后 果 如 何 ， 我 也 只 
好 硬 著 头 皮 一 试 。 上 面 列 著 从 西 
元 一 九 七 八 年 到 二 O 〇 一 二 年 的 号 
E ° 我 一 个 一 个 的 按 下 去 ， 每 一 
个 号 码 诉 说 的 都 是 我 内 心 深 处 最 
викате» EIT —O — 
өнім» НЗ TREH 
己 而 选择 去 遗忘 的 事实 ， 毫 不 留 
情 的 出 现在 我 的 眼前 : 了 那天 你 
因 需 工作 的 太 晚 ， 所 以 在 全 办 公 
室 的 人 都 下 班 了 之 后 ， 才 推荐 疲 
累 的 步伐 ， НАЗЫН, ME 
轻 过 七 楼 的 时 候 ， 它 停 了 下 来 ， 

走 进 来 一 个 身 穿 清 党 工人 衣服 的 
ВЧК = Ната, ища 
пе. 我 想起 来 了 ， 一 切 都 想 
EKT ° АННЫ 
色 ， 志 什么 会 适度 害怕 封闭 的 空 
ІШ» 原来 都 是 因 志 … 我 突然 觉得 
身后 有 什么 东西 在 移动 著 ， 勉 强 
舍 定 住 我 起 伏 不 定 的 心情 ， 我 村 
BAR’ MA БІНЕН ЕУ 
那 一 件 黄色 的 衣服 ， 开 始 慢 慢 的 
脱 乳 ， 慢 慢 的 站 立 了 起 来 ， 主 宰 
又 再 度 成 功 的 利用 我 的 恐 慢 了 | 

ЗА IZE тов Бас {Ж {К ЖӨ E чела 
ТЕЖЕ ° иж 
慢 慢 的 折磨 我 ， 去 他 的 ! 我 才 不 
相信 “， 内 心中 一 股 前 所 未 有 的 她 
火 ， 驱 使 著 我 ， 我 从 身上 上 掏 出 那 
个 黄色 的 圣杯 ， 用 力 的 对 准 那 个 
像 伙 似 乎 是 头 部 的 器 官 挥 过 去 ”， 

8 5 ЖЕЛГЕ» XEBER 
原先 的 于 堆 破 蕾 的 下 服 二 而 电梯 
HEE ERAT TR RET 
ЭТАН РУ Ва 7 Hk 


SA KERR e АДМ 





135. 


Ф 





» 小 子 ! 坎 迎 你 再 次 来 到 生化 悍 将 的 世界 。 
是 的 ， 我 是 Zak， 就 是 你 在 游戏 壬 扮演 的 那 
位 主角 ， 当 你 看 到 过 个 讯息 的 时 候 ， 必 定 也 给 游戏 
的 某 个 亦 题 给 圳 住 了 。 没 有 了 关 傈 ， 接 下 来 我 会 告诉 
你 整个 游戏 中 所 有 场景 的 礁 题 及 解答 ， 和 希望 对 你 有 
些 锋 助 。 好 了 ， 兄 弟 ， 别 姐 囊 ， 有 我 在 万 事 都 搞定 


тя 


当 Major 34808 — 0 26 › ВН 
动作 场景 便 开 始 了 。 一 路 将 所 有 警卫 坚 
за, RE Major 接应 的 车 ， 注 意 车 一 左 本 之 
和 后， 必须 马上 将 焦点 对 准 正 前 方 的 车 库 大 门 集 中 射 
紧 ， 否 则 就 等 著 撞 成 一 团 吧 。 


5 











接 下 来 Major 会 接手 驾驶 的 工作 ， 
你 只 要 专心 射 将 就 好 。 黄 色 方 框 是 空中 
目标 ， 而 橘 色 方 框 则 是 地 面目 标 ， 你 应 鼓 先 打 橘 色 
目标 ， 因 有 坑 他 们 会 造成 较 厂 重 的 损害 。 当 你 进入 某 
个 险 道中 过 到 摩托 车 除 的 地 雷 攻击 时 ， 应 喜 先 集中 
射 紧 他 们 放下 的 地 雷 ， 再 来 对 付 其 从 的 目标 。 


У 


за AP Н PE ЖЖ › Ш 
Н) йж ЖА ° НЛК DF 











РНР FIK ° SEREK 5 кле 
Ку o E › WE ER EG TIE ева» ИА 
ИЖ ° 


跟著 Major 下 来 之 后 ， 来 到 一 个 走 
то 右 转 直 走 到 底 再 右 赎 ， 你 会 看 到 很 
长 的 一 条 走廊 ， 过 段 走廊 中 间 上 头 还 有 两 段 横越 的 
走道 ， 两 名 警卫 会 出 现在 走道 上 巡 有 还。 你 没 法 干掉 
他 们 ， 所 以 只 能 躲避 他 们 。 往 前 走 之 后 ， 你 必须 移 
动 你 的 身体 ， 在 警卫 还 没 看 到 你 之 前 ， 贴 著 糟 壁 行 
走 。 请 参考 下 图 ， 第 一 段 请 靠 右 ， 第 二 上 段 请 舍 左 行 
走 ， 谢 谢 。 通 过 过 一 段 之 后 ， 无 痊 你 怎么 走 最 后 都 
会 看 到 一 座 电 梯 ， 进 入 电梯 来 到 第 二 层 楼 。 

=== IT 
开 之 后 ， 请 向 
右 或 向 左 转 之 
Д 后 再 往 前 走 。 
“| ИЛИ 
去 ， 否 则 你 会 
WRIS за 
段 走道 中 途 的 
地 方 ， 你 可 能 
会 看 到 两 个 可 进入 的 房间 ， 目 前 过 两 个 地 方 还 没有 
什么 ， 你 可 以 先 逛 竹 ， 不 过 别 靠 近 窗 户 太 近 ， 否 则 
失足 掉 下 去 可 别 怪我 事先 没 警 告 遇 你 。 一 路 沿 走道 
走 到 底 看 到 两 座 电梯 ， 左 方 的 电梯 进 不 去 ， 只 好 进 
入 右 方 的 电梯 。 





— И 
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数位 密码 


过 个 地 方 很 简单 ， 只 要 跟著 
Graham 给 的 数字 操作 一 通 即 可 。 由 於 
过 壬 每 次 的 数字 都 不 一 定 ， 所 以 无 法 给 你 标准 答案 






过 个 地 方 你 会 看 到 我 以 脑 波 控制 
方式 侵入 FWA 和 继 部 的 资料 库 电 脑 。 不 
过 首先 你 必须 先 对 付 安全 系统 。 一 开始 你 要 迅速 地 
将 破 前 方 所 有 的 实心 六 方 格 ， 否 则 就 要 再 来 一 次 。 
接 下 来 夷 破 所 有 你 看 得 到 的 红色 实心 六 方 格 ， 一 个 
都 别 漏 掉 ， 否 则 还 是 再 来 一 次 。 


225 у (а 
FWA ЖИЕ М 
当 我 以 脑 波 侵入 FWA 的 电脑 资料 
库 之 后 ， 我 的 虚 所 介面 便 会 开始 有 运作 。 
你 会 于 现 过 跟 你 平常 使 用 的 电脑 的 档案 目录 系统 很 
类 似 ， 当 你 碰 到 图 像 时 ， 按 下 任何 一 个 方向 便 可 和 进 
入 下 一 层 目 录 。 另 外 每 唇 都 全 有 一 个 Return 图 像 
э 它 会 趴 你 回 到 上 层 目 录 。 以 下 列 出 过 个 资料 库 的 
目录 和 结构 : 
Return м 
Installation г Return 
Research г Return 
Island Research Lab 
Research Mines 
Inventory * 
Cryon Research 
Ocean Labs 
Zubrovska Research 
FWA Headquarter 
Weapon Systems [ones 






Offensive Weapons 
Deffensive Weapons * 


和 后面 提 上 星 号 的 两 个 档案 是 你 绝对 要 找到 的 ， 
其 它 的 则 可 看 可 不 看 。 如 得 把 过 两 个 档案 从 头 看 到 
Fë ’ Graham 会 给 你 一 段 讯息 告诉 你 OK 了 ， 现 在 
起 快 出 来 吧 。 


从 FWA #866 


取得 资料 之 后 ° FWA ВЕКОВНИ 
就 会 开始 猎 条 你 。 注 意 当 画面 一 转 过 来 
， 射 又 游标 就 可 以 动作 了 ， 趁 第 一 时 间 将 从 电梯 出 
来 的 警 生 射 役 。 从 过 壬 开始 你 要 一 路 逃 到 和 总 部 顶楼 
' 途中 逮 会 有 源源 不 缀 的 警 生 出 来 阻挠 你 。 坐 上 电 
梯 来 到 第 二 层 楼 ， 你 会 转 入 上 面 我 说 的 那 两 个 房间 
, 然后 再 出 来 治 走廊 到 底 ， 坐 上 另 一 座 电 梯 。 过 壬 
你 必须 注意 从 中 阅 走道 冒 出 来 ， 以 及 鲜 在 对 面 走廊 


















柱子 合 方 的 警 生 ， 他 们 都 不 容易 注意 到 。 一 路 逃 到 
顶楼 之 后 Major 会 来 接应 你 ， 跳 上 飞机 之 后 再 多 
排 一 会 儿 ， 等 到 Graham 把 所 有 防 本 系统 解除 掉 ， 
就 可 以 离开 了 “。 






由 诊 到 下 个 目的 地 还 要 花 九 个 小 时 
› 你 决定 暂时 小 睡 一 番 。 葛 境 里 你 会 发 





现 那 地 方 好 熟悉 ， 原 来 是 一 代 里 便 遇 过 的 场景 。 过 
个 场 且 冰 不 准 ， 你 甚至 会 怀疑 葛 境 里 到 底 会 不 会 死 
呢 ， 最 后 被 那个 大 头 鸡 醒 之 后 ， 你 就 来 到 了 
Research Mines • ОК ， 请 换 第 二 片 。 






你 胃 在 车 项 上 ， 随 著 货车 来 到 了 研 
究 坑 道 的 内 部 。 当 你 看 到 两 位 载 货 人 员 





走 开 ， 货 物 起 重 机 从 你 后 方 开 来 的 时 候 ， ERIE TF 
任 一 方向 键 沿 邱 下 的 货物 右 方 线 过 去 ， 否 则 你 就 会 
被 起 重 机 压 成 肉 饼 了 “。 接 下 来 你 就 可 以 在 坑道 内 的 
固定 地 点 行走 ， 以 下 我 会 列 出 过 个 地 方 的 地 图 ， 以 
老 助 你 完成 任务 。 


ажай 
его PHEN 
走 ， 先 往 右 方 
过 避 租 到 货物 
#J 2. ще 

(2) 你 会 看 
到 一 个 警卫 走 
过 去 ， 等 到 完 
全 看 不 见 他 之 





后 再 出 来 
(3) 不 可 再 往 前 走 ， 走 到 4. 处 连 避 另 一 个 警卫 


(49) 仔 和 末 警 本 按 门 上 密码 时 发 出 的 声音 ， 记 下 
PEI YES ПОНЕ е 

(БЕС Е RAEE EERE о 48.7 太 困 
ЖЕТ ? 好 吧 ， 密 码 是 3108 ° 

(6) 过 壬 有 往 前 及 往 右 两 个 地 方 可 走 ， 先 往 前 走 


(07 在 门 上 碰 到 一 个 三 角形 雷 射 镇 。 解 镇 方式 很 
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О р с О ЗО TR a SE Д. 
ВЫ 

| Ж; 

пат нА то 

AR те FJ HABA ° WEHA Вай = 
fa be ° а ЕЗІНІН, ORT НИЗ 
右上 方 的 镇 死 图 像 ， 那 麻 你 便 玩 完 了 。 很 简写 
в? 还是 被 致命 瓦斯 毒 死 ? 好 吧 ， 请 参照 
按 数 字 顺 序 输入 
便 可 解 明 雷 射 镇 











(8) 来 到 3, 
Corbin 博士 的 Б 
MARN F 
个 地 方 你 会 看 到 
酒 杷 上 排列 著 很 
奇怪 颜色 的 酒杯 ， 注 意 看 右 下 方 三 个 酒杯 的 颜色 。 

(9) 坐 上 椅子 ， 转 向 桌子 Соғып 博士 的 桌 上 
隐藏 了 一 个 小 型 电脑 ， 不 过 你 必须 按 下 正确 的 按钮 
才能 进入 ， 和 否则 致命 的 陷阱 就 在 地 板 下 等 著 你 。 想 
到 刚刚 看 到 的 酒杯 颜色 了 吗 ? 没 错 ， 依 次 按 下 右 方 
мож 按钮 就 可 和 进入 了 “。 不 过 ， 等 到 你 侵 
入 了 电脑 才 发 现 ， 过 个 安全 系统 还 要 辨识 博士 的 扬 
和 纹 ， 零 是 你 被 系统 踢 了 出 来 怎么 办 呢 ? 哪 壬 找 得 
到 博士 的 声音 呢 ? BELT ° EMR ° GENERA 
看 。 

媚 从 (6) 不 左 方 的 门 进 入 ， 来 到 过 壬 你 会 看 见 
Richard 博士 已 经 死 在 遭 生 化 污染 的 溶液 中 ， 和 从 他 
身上 你 会 拿 到 一 个 Engineer Remote 。 

UDRH Engineer Remote KENEH › НИЯ 
+K ЗА J ХА йт 。 

殷 修 好 输 途 管 之 后 10.Бісһаға 博士 陈 尾 不 
的 污染 溶液 已 经 不 再 外 油 ， 不 过 地 上 仍 有 一 潍 溶 液 
' 走 过 过 壬 之 时 ， 你 必须 斋 时 跳 过 那 潍 溶 液 〈( 按 
Сы) ， 否 则 下 场 会 跟 Richard 博士 一 样 。 

(9 来 到 Rehiard 博士 的 房间 ， 坐 上 他 的 椅子 侵 
入 研究 坑道 的 志 资 料 库 。 过 个 资料 库 的 使 用 方式 和 
FWA 和 弧 部 的 电脑 资料 库 是 一 样 的 ， 以 下 列 出 它 的 
目录 结构 : 











Return 
Communications p Return 
Certify 
Safety Hazard 
Confidenction p Return 
Uncertify File 
Personal 
Uncertify File * 
Personal * 
Uncertify File 
Requisitions 
Research Mines Return 
f Orintation 
Access Codes 
Reports Return 
Antidote 
Breeders 
Accident 
Discovery 


你 会 在 上 述 两 个 打上 星 号 的 档案 壬 得 到 
Corbin ERKA > MA Richard 博士 给 你 
的 实验 室 密码 2457 。 

叫 回 到 实验 室 的 门口 ， 输 入 的 密码 竟然 不 对 ， 
显然 Corbin 博 士 已 经 更 改过 了 “。 还 好 Graham FER 
允 数 字 钥 ， 爱 现 最 近 一 个 进入 实验 室 人 员 的 指纹， 
但 是 去 哪 壬 比 对 指 竹 呢 ? 让 我 们 再 回 到 Corbin H 
士 的 电脑 。 





ОБРА Corbin 博士 的 椅子 ， 傅 先 向 
左 转 看 一 下 后方 的 大 窗户 ， 一 位 警卫 会 进入 房 壬 ， 
因 需 刚好 你 背 对 著 ， 警 卫 屠 以 需 你 是 Corbin 博士 
MRT FA ° CREIER RETEA 
Corbin WEHT OR WEE EK 
纽 吧 ? ) o Е ЛИ Ут ХІІ ЕДІК НЖЖ 
Ж: 


Return 
Communications Return 
Personal 
FWA Certify 
Bioledy Certify 
Dispatch 
Reports p Return 
Development 
Trios 


Return 
Orintation 


Research Mines Г 
Security [ 


Return 
Access Codes * 
Self Distruct 
Discovery 

找到 Access Codes fg @ ЖЕ Л — ЕНСЕ 
BEE ° пи---РЕЗАВСОВРЕНАСИ КА КЕЗІН КН 
ж» ВНИИ ег —{/ ,› ӘНЕС КИ BE ДЕ 
кв г) ХОН СВЕ <А) ° FIRE 
ЖКД КШК ЕКІ Ж, ПИК U Fr) о FHM ° ВО 
是 有 个 密码 6307 ， 你 可 以 试 试看 。 

OFF IF HERE PIRA BEHS ° ° ES EA 
т. 

а) ЖЕЙ EB > JEFA A B$ 28 BBA За Е 
ЎН = ЛАО — 0 5а, РАКЕТ 2 ЖЕ 
是 和 以 前 的 场景 一 样 ， 移 动 游标 把 所 有 目标 打下 。 
Graham 叫 醒 你 之 后 ， 悉 续 锡 作 解 毒剂 的 程序 ， 
此 时 你 会 进入 一 个 有 红色、 白色 、 义 色 和 组 胞 漂浮 的 
射 凋 场景 。 你 的 目标 是 红色 与 白色 的 组 胞 ， 惟 量 射 
下 所 有 的 红色 与 白色 竹 胞 ， 但 别 误 射 了 银色 的 组 胞 
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° RE ЖЕНИ A IBC БИ {ИНГ E HTH HE E Fk TO 
нев; мын азған, ФП, та 
кте», ыты» ° ЯШ» BEAK 
ЗАЛЕ 40 以 上 便 成 功 了 。 

(DREPA FBR E ДЕВИН ИВ» АЖУР ° 

Чжан > EWR о 

好 回 到 过 壬 往 前 走 ， 避 并 左 方 白色 的 发 动机 。 

好 因 需 在 人 9 处 关 掉 了 和 电灯， 原本 看 不 见 的 雷 射 
陷阱 现在 都 显现 出 来 了 。 往 前 走 的 时 候 左右 移动 你 
的 身体 ， 别 解 到 过 些 雷 射 光束 ， 由 於 ZAK 的 身体 
可 能 会 档 到 一 些 视野 ， 你 可 能 需要 多 试 徐 次 。 

名 通过 了 雷 射 陷阱 ， 你 来 到 站 壬 碰 到 了 Major 
» 将 解毒 剂 拿 给 他 之 人 后， 他 要 你 回去 Corbin 博士 
的 电脑 艇 动 研究 坑道 的 自 毁 装置 
НЕ 
现在 你 必须 沿 原 路 回 到 Corbin 博 
士 的 房间 。 注 意 当 你 一 跟 Major 202684 
之 后 ， 射 紧 场 景 就 开始 了 ， 睛 马上 移动 游标 射 条 迎 
面 而 来 的 警 生 。 现 在 是 最 后 一 次 侵入 Corbin 博士 
的 电脑 系统 了 ， 哺 参考 上 面 的 目录 结构， 进入 Self 


Distruct 道 个 档案 。 
自 毁 装置 


移动 游标 打 掉包 转自 毁 装 置 外 围 的 
实心 有 色 方 格 ， 你 只 有 一 分 钾 的 时 间 。 












жебені дн зік е Ж 
Ж» М-С РІНЕ гате 
所 以 你 不 能 再 从 电梯 逃走 ， BIS R MEI K4 flj 
Corbin 桌 上 的 电脑 ， 随便 按 下 任何 一 个 按 钥 ， 访 
自己 掉 到 地 下 走道 。 
地 下 走道 某 些 
жк Еее 
色 的 尖 锥 形 装置 ， 
另外 地 上 会 有 残留 
的 污染 液体 ， 走 动 
陷阱 。 
DEAA гк 
ЕЕЕ Е 
个 白色 的 电子 装置 
› ЖЕНИ ° 
(2) 你 可 以 看 到 
前 方 右边 蒜 上 有 个 白色 的 喷 火 装填 ， 往 前 走时 尽量 
MARIE ° 
(OEE а Jf A A RIRH 77 F Pi fl Fi E 








HET ТЕ MATAR TF ° {ETHIE A 
的 盒子 ， 否 则 脚下 的 地 板 就 会 烈 开 ， 又 要 再 来 一 次 
т. 

аран тата стыра KEE ° талу ұла 
WAT ° EME > Өт КУ SKE OY FY 
Major RITIKA › TWEE > 







过 个 雷 
射 镇 的 解法 
= | 1 
射 镇 的 原理 | 
是 一 样 的 。 
请 参考 右 图 
' 按 数 字 硕 
序 按 下 按 纽 

4 $ 
е 
橘 一 连接 上 ， 又 吸引 了 一 大 群 警卫 
。 沿 路 解决 掉 蜂 氛 而 至 的 警卫 之 和 后， 最 
和 后 你 会 在 货物 电梯 上 碰 到 Corbin 博士 。 当 Corbin 
博士 威 阁 著 你 丢掉 手 上 武器 时 ，Major RHEE H 
现在 你 们 面前 。 而 当 Major 与 她 父亲 争吵 著 ， 世 至 
发 射 机 上 的 火 克 示 威 时 ， 你 要 起 紧 按 下 方向 键 将 
Corbin 博士 推 下 电梯 。 博 士 摔 死 后 ， 你 坐 上 
Major 的 飞机 ， 准 人 备 好 最 后 的 胎 逃 。 半 一 段 的 射 紧 
部 份 ， 目 标 多 而 且 攻 昂 猛烈 ， 正 考验 著 你 的 手腕 人 震 
活 度 。 同样 的 ， 请 注意 橘 色 方 框 的 目标 ， 他 们 的 攻 
将 会 对 飞机 造 成 较 大 的 损害 。 人 名 
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物 
换 
Е 
В 

\ 








KEEN FÎ ^ Уф 
深 镇 的 门 。 我 拿 出 起 子 

( screwdriver ) 将 面板 ( panel 
) 打开 ， 原来 是 一 座 梯子 。 我 进 
ЛИФ МУ ЕЛЕ REIT E 
М ЕЖ АНЫН АДК, 
打开 后 拿 到 了 一 个 decoder 。 往 
ИЕ mi › КИ EF 96 
状 ， 由 右 方 入 口 进 入 ， 原 来 器 面 
别 有 洞 天 。 我 和 所 有 的 人 

( aliens > monster ) 都 均一 下 
:原来 大 家 正 需 了 地 板 上 那 颗 炸 
弹 伤 脑筋 。 篇 了 取信 於 他 ， 我 将 
badage photo 2 monster 看 
， 然 后 推动 ( push ) 地 上 的 红 
MF С bin )， 将 炸弹 揣 一 下 ， 
再 把 地 上 的 绚 子 解 并 ， 释 放 所 有 
aliens 。 等 大 家 各 就 各 位 后 ， 我 
按 下 房间 内 每 个 控制 台 前 的 按 钴 
( switch ) ， 其 中 一 个 辟 动 了 
赌场 中 的 某 台 吃 角 子 老虎 ( slot 
machine ) ， 另 一 个 则 看 到 了 某 
人 进入 他 的 船 ( 此 人 就 是 Milo 
) ， 另 两 个 分 别 打 开 和 电梯 门 以 及 
降落 场 的 天 花 板 ( 过 个 不 打开 的 
话 等 一 下 无 法 起 飞 ! ) 。 拿 出 
probability driver ， 使 用 在 展 
ж Milo AKERE 
， 得 到 了 通行 密码 ， 原 来 就 是 








CHAONOMASTEA 


A ÖROVNDEREAKING GRAPKIC ADVENTURE 
ТАТК TAE Voices oF 


“ Pasqua Wipeout ” 。 

硕 原 路 ( 刚刚 地 上 有 个 油漆 
简 ， пики, покрив 
起 来 ) F2U3689 Milo Я ° 
输入 密码 ( Pasqua Wipeout ) 
> 然后 打开 工具 箱 ( toolbox ) 
， 拿 取 其 内 的 开 镇 器 ( lockpick 
) ， 再 用 hammer ЗВ РИВА 28 HK FF 
次 ， 让 过 东西 好 用 些 。 回 到 刚刚 
的 通道 ， 走 到 底 ， 拿 出 解码 器 
( decoder ， 哈 哈 ) 使 用 在 
voice eucodor 上 ， 再 往 前 走 到 
底 ， 拿 出 lockpick {# EPIA A 
的 面板 ( door panel ) Е) ЖА 
门 内 。 Milo ӨЛЕЙІН, RAI 
Milo RRK — HE ° WER 
С aid ) 他 ， 但 人 条件 是 他 最 后 必 
须 自首 接受 司法 的 公正 害 判 。 
MiloB8EBB% + ZEWE World 


key Z ЭЛЕНА Y ° ВАН 
Сва IBE FER E ` EEK 





PERLMAN, BRENT SPINER & LOLITA Вязтвошск 





B “EEE” ошето: 


А 
АУ» 


ШЗ FET MRI ; 接 下 来 是 
3 Ж, REGIE MFR ` 
6 ЖИ ° ARRI — AR 
是 逻 疑 太 久 ， 就 会 有 一 个 刺耳 的 
върл, VAT е 

密 识 是 如 上 图 一 般 把 每 一 个 
区 块 加 以 编号 ， 然 后 记 熟 每 个 号 


ЕТІПТІ 


ШУЛ rh 9k RS MN MICE ° 
ШІ (3-23 `6->3`6`4-> 
和 
WEBI 7 World key 之 后 ， 我 
再 度 走 回 Milo 的 太空 船 劳 ， 
Milo 已 经 在 旁 毛 候 我 多 时 了 。 我 
和 Milo ЕЙІН» FRI 
transporation officer KÈK > М 
来 他 喜 坎 我 的 PDA 。 我 拿 出 一 
个 BOTTLE TIME ， 用 油漆 
( рай of paint ) 稍微 “ 彩 给 
”一 下 ， 将 假 的 PDA АЖ 





* 
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officer， 果 然 同 意 让 我 们 升 空 


EF] Jester > Ж НМ 
吧 ! 
CABAL 
< Glitter 


HWE Witch’s hut IE | {E 





ТЖ, 2343] 46 ° WET К 
Ë o ARKEA REF DEE RR 
是 不 行 啦 ! Ы ЕСЕЛІ 





答案 是 : ` 
Keeps his heart іп an egg ” 
ТЕЛА ІН THER’ MR 
З ЫЈ ° ӨЛІ keep 的 两 个 “ 
”在 打 Geer 时 就 出 现 了 ， 所 以 
打 完 К 直接 打 P 即 可 。 当 左 方 
的 吊 案 上 出 现 完整 的 Когда Ж 
体 时 ， 就 表示 你 打 错 太 多 ， 会 被 
帅 死 1! )， 给 於 通过 考验 。 


Avalon Greer 





前 行 来 到 屋 前 ， 抢 起 hand- 
ful of earth,watering сап 和 rain 
bucket ° AN% > $ clam 
shells 和 桌 上 的 knife o 60 
bucket 中 的 水 倒 些 在 water- 
ing can tH} ’ #4; watering 
сап 中 的 水 使 用 在 右 方 的 睡 猫 
( sleeping cat ) ЖЕ, RIH 
ЕАСИ | ЗЕД ЕВЕ 
’ ВЕ ПРНИЗ ( green. book,blue 





book,scroll ) > W £ 8 58 —O) 
将 bucket 使 用 在 clau- 
上 ， 然 后 再 使 用 
nance tracer。 回 到 屋外 ， 用 小 
JJ ( knife ) КЕ ( Бее 
hive ) 切 下 。 回 到 Jester ° 


Glass 之 temple 


HIN pile of feathers ， 和 
prist ЛВ (Ж TRUTH ) 
’ ЕЛИ ( temple ) 中 。 往 前 
ЖЕЗ НИИ ° ЯП И 5 %8 
后 跪 下 ( knee ) ° № Univer- 
sal tool 中 的 magic foci 使 用 在 
scroll 上 ， 然 后 将 此 魔法 使 用 於 
ЖАЛАН Е. ( phoenix ) ° №21 
毛 放 在 altar 上 ， 和 phoenix 1% 
谈 。 拿 回 被 加 持 过 的 羽毛 ， 使 用 


resonance tracer ° 


dron reso- 








回 到 Jester ， 前 往 下 一 个 目 
标 星球 : 


Gem 9 





降落 后 ， 捡 取 地 上 所 有 的 宝 
石 ( gems )。 使 用 magic foci 
在 独 角 默 身上 ( ice unicorn ) 
› 物 便 会 活 过 来 。 和 和 物 谈 完 和 后 ， 











Уви 7А 


ра ү, | 
E EUSA 


使 用 resonance tracer ° #1447 
„КЛ ERIZK ih ( crys- 
tals ) ° ЖП Spirit Queen RK 
> ЗЕН HH Spirit RIK ° 
回 到 Jester， 前 往 下 一 个 目的 地 
吧 ! 


Forge JE PË 


өөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөө 


ЖІ Dwarven RK + ВЛ 
bucket 在 他 身上 ， 他 会 回报 一 
093836 ( key ) ° BIHIZER Е 
1% ( lantern ) › HJ key 打开 
入 口 处 的 门 ， 进 入 矿坑 内 探险 吧 
| 往 下 直 走 到 竹 幕 底部 ， 拿 出 
hammer › 5 ЕАС 
些 lodestones #1 Dwarven 
King 说 些 客 套话 人 后， 使 用 
resonance tracer 。 接 下 来 ， 使 





M magic foci 於 自己 身上 ， 依 序 


ЖАМ ` shining smooth,Shining 
Bright,Worked by fire,Heart 
of light ”， 了 眼前 出 现 一 堆 泡 淋 
"然后 又 消失 。 再 和 Dwarven 
King Ж—Х ( 39 barter ) 
» 将 resonance tracer 借 给 他 ， 
换取 他 的 Bubble Wand ， 回 


Jester ° 


Gem 之 Уосапо 
f Glor 





НЕН ЖЕ, Ті 


: 起 来 怪 不 厦 眼 的 。 使 用 


hammer 於 水 晶 上 ， 然 后 使 用 

magic foci j$ crushed crystal 
И АЧАСЫ ЕЕ и 
HRI ’ ЖР“ SLEEP ” o ВА 
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使 用 magic foci jS blessed 
feather 上 ， 再 使 用 此 魔法 於 、 
眼球 ”上 “， 拿 取 眼 球 放 入 衣 袋 内 
。 使 用 Bubble Wand 於 自己 

( Korda ) 身上 ， 和 飞 到 了 空中 
的 大 泡 泡 内 了 ! 

拿 取 床 尾 的 一 架 玫瑰 ， 和 玫 
现 小 姐 谈 谈 。 玫 现 小 姐 会 亲吻 “ 
眼球 ”两 次 ，Avalon ЇЙ ~ù” 
就 被 释放 出 来 了 。 回 到 Jester ° 

Glass ¿£ Tower 
© of Avalon 


eeeeeeeeeeeeeseeeseeeeeeseeeeee 





进入 塔 内 和 后， 伸手 不 见 五 指 
。 我 只 好 往 右 方 的 光束 前 进 ， 进 
入 光束 之 中 ， 被 传人 适 到 Avalon 
面前 。 他 似乎 对 序 我 过 个 不 速 之 
ЗЕРДЕ ЖЕР РА ЕРТЕ ( 对 话 
Ж HEART ) ， 然 而 ， 当 我 提 到 
他 女儿 时 ， 似 乎 篇 动 到 他 内 心 最 
MOM ЕЕ 








° RINK TA HIWA EHEER › 
Ш-Н › [Bl Jester ° 
Glitter 之 
Witch’s hut 






ХЕЛЕН» ОНЧА 
中 ， 然 后 用 watering can # Ê 
一 些 水 分 ， 再 拿 下 生出 的 geode 
。 用 knife 切 开 geode 再 使 用 
hammer 於 knife 上， 把 切 开 的 
geode 放 入 土 中 ， 没 多 久 长 成 一 
个 大 东西 啦 | 进入 geode 中 ， 使 
№ screw driver JSR ЕСКЕ, 
Жай ( yellow-green ) ， 然 后 用 
hammer 打 碎 。 捡 取 树 干 和 勺子 
( log апа ladel ) › № log 使 


* 


| ers 上 ， 再 使 用 magic foci f: 











用 於 clauldron FZ ° FAE 
( feather ) Ж Е log ， 成 功 地 
把 火 升 起 来 了 。 拿 出 


watering 


: can ， 倒 些 水 入 сашдгоп 内 ， 


捡 取 地 上 的 ember > FHE 
ember 放 入 clauldron 中 。 





将 lodestones 使 用 於 feath- 


crushed feather ， 将 此 魔法 使 
МИ clauldron E > А ye 
Е С handful of earth ) › JH 
ladel Ш F o ff crushed 
crystal 加 入 锅 中 ， 再 用 ladel 
担 挫 一 次 。 喝 一 口 渴 吧 ( take 
clauldron ) ! 回 Jester ! 前 往 
Verdry 星系 。 





Verdry 


(ТВ ШКЕ АЧ ШШШ) 





拿 取 地 上 的 大 药 子 ( 
leaf ) ， 拿 出 universal tool 中 
的 reality warp 1/2 maize 
plant 身上 ， 和 所 有 的 植物 谈天 
一 下 。 当 我 _ Creeping-jenny 
款 得 正 起 劲 时 ， 不 料 她 竟 偷 偷 伸 
出 第 三 焦 手 ， 把 我 身上 的 重要 物 
па Иде T ° Е, Бара 
жөнін, важи “чинии” 


large 






С UPROOT ) ‚ ИГН 
KÜ ° НИЗ ^ Korda ” 
HAN KK ’ ВЕТ shy violet 不 
动 它 外 ， 从 其 他 三 株 植物 身上 摘 
下 一 些 东 西 ， 将 此 三 样 东西 温 合 
”然后 用 hammer ЮРА 





进入 洞 内 ， 抢 起 dying 
tree › 01 122 fertile soil 上 
， 长 出 一 棵 小 树 ， 摘 下 其 革 子 。 
ЖЕЕ ERE F š JH obsidan 
rock 上 ， 然 后 将 刚刚 的 “三 合 一 
WAH” WAH obsidan rock 
上 ， 造 出 了 一 个 muffin ° # Hi 
reality warp 使 用 认 Elder 和 
Sage ШЕ) ЖИЛ о EE 
Jester › Е Planetoid ° (38 
WHARE зарин 
ARAO ЖЕ IE И — ЖЖ ГТ) 
> АЛЕН ніні» ЛЫ 
® WX OE Y ° ЖЗИ 
， 磁 人 已 在 地 上 被 吸 得 牢 牢 的 无 
法 动弹 。 使 用 resonance tracer 





Уегагу 之 
Overgrown area 





捡 起 bulb plant ’ ПН 
stump ° JÉ plant skin fF AIS 
heedles 上 ， 然 后 ри! stump 
， 再 将 skin 与 heedles 之 合体 
用 认 stump 上 ， 拿 出 
hammer $} stump Ё ° № 
是 Monster f Ae fe J Р Y ° ( 
接 下 来 是 相当 困 风 的 部 份 ， 请 先 
ЖЕЛЕ Ж Н! ЕСІНЕН) ° ЖА 
迷宫 入 口 接受 挑战 吧 ! ( 见 下 图 
) 
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《注意 事项 》 此 迷宫 
的 三 度 空间 迷 富 ， 共 有 
且 有 些 入 口 当 你 循 原 路 退出 后 + 
会 有 无 法 再 进入 ， 或 是 直接 被 傅 
运 到 对 侧 ， 回 到 原点 等 情形 发 生 
:所 以 要 步 步 需 营 ， 多 存档 以 防 
万 一 。 


1. Gemini Room ] 


和 Gemini 06 > ЖУ 
“ Reason ” ’ 41 \ loan 
” oW dream catcher 使 用 於 右 









方 的 镜子 ， 打 开镜 子 ， 拿 取 其 内 
的 医药 箱 ( medikit ) 和 一 瓶 糖 
Ж ( syrup ) 打开 左 方 的 贺 形 铁 
门 ， 进 入 其 内 。 








2. Picture Room ] 


РНЕ МИР, 36 e 
ЖЕЙ ЕЗЙ К ТУ 
( loose nail ) 和 Merriwind #8 
МЖ» ЗЕКЕ ( refuse ) 给 它 
dream catcher 。 打 开 左 方 第 二 
道门 ， 再 把 图画 措 在 仅 存 的 一 面 
2318 Е. RRE ° 
阶梯 ”。 走 入 火 中 ( fire rug ) 











* 打开 最 右 方 和 最 左 方 的 门 ， 进 
入 最 右 方 的 门 。 








3. Garden Room | 


检 取 落 药 ( fallen leaf ) > 
花粉 ( flowers pollen ) > HÆ 
FARINE ° ( 先 存档 ) 








4. Eye balls Room ] 


ЖЕН pollen j$ eyeball 












(SRS) 


@ eyeballs room 


@ Gibberish boy room 
@ Gemini room 

@ picture room 

© Garden room 

© mailbox room 

© Garden room 

@ Smallings room 


ЕЙ" ЖЕУ Нн ° $£ — 08 
收据 ( recipe ) 和 冰箱 上 的 两 个 
磁 锥 。 推 动 冰 箱 ， 用 
driver 拆 下 风扇 ， 再 推 回 去 ， 打 
开 冰 箱 门 ， 拿 取 shears НИЙ 

( bowel ) > ТҮТИ ЕЛІК ЖӘН 
室 拿 取 brainsickle e 


5. Gibberish boy room ] 


使 用 hammer 於 中 央 镜子 
Е, 8 mirror shard 。 使 用 
reality warp ВО E + AER 
他 brainsickle ° 


6. Mailbox Room ] 


itd Korda 小 玩偶 ( doll 
) ПІН ( mailbox ) > 
再 关上 ， 推 一 下 ( push ) ， 再 
FIH CARH — БИЯ ° W — B 
* РИЕНИЫ 900 letters ， 使 
用 letters j$ paper 上 ， 再 使 用 
paper J: envelope > E$ enve- 
lope 放 入 mailbox 内 ， 关 上 和 后 ， 
推 十 次 再 打开 ， 拿 到 一 包 包 于 ， 
打开 一 看 原来 又 是 一 段 
stairstep ! 


screw- 
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T. Garden Room ] 


使 用 shears WJ F water- 
flowers ， 再 使 用 其 花粉 於 右 下 
方 的 蜜蜂 群 ( bees ) ， 然 后 使 用 
PDA jJ rake КСО ВВ 
rake > {HA leaves 上 ， 成 功 将 
其 移 开 ， 擒 取 一 张 table leaf 和 
leaflet • $E F ARR SRRZ F 
方 河水 之 中 的 chisel › REA 
KAH о f JH chisel 於 左下 方 的 
一 块 石头 rock ) > HEIS 
右 方 大 树 ， 拿 出 hammer ЕН 
一 下 又 得 到 了 一 块 stairstep ° 


8. Smallings Room 


和 那 两 个 Smallings KK > 
到 右 方 ， 抓 住 那 休 飞 来 飞 去 的 金 
а ( gold fish ) 。 再 和 
Smallings #2 > ЖЫЛАНЫ 
stairsteps 和 后， 便 可 拿 回 三 块 。 
再 将 他 们 两 人 推 人 水 中 。 


9. Gibberish Boy Room 


将 小 娃娃 返 给 男孩 ， 由 右 方 
ЕГІЛЕ ° 





10 Eyeballs Room 


同样 先 用 pollens N 
eyeball Mpi HFH reality 
warp 於 桌子 上 ， 再 将 桌布 
( table leaf ) ШЕ ° 


11. Picture Room | 


将 刚刚 获得 的 七 块 
stairsteps 放 於 右上 方 ”hall- 
ways ， 造 出 了 一 人 条 新 路 。 走 进 
最 后 的 房间 挑战 吧 ! 


ылу 

















За thyme plant branch 
, RRR EERIE 
点 整 。 数 位 式 digital ) 的 可 
以 用 PDA › ЖЖ ( water 
clock ) 可 以 摘 下 其 项 端的 
filler 再 放 回 ， 依 此 做 数 次 。 
grandfather’s 和 sundial 可 以 
FH “HE” ( push ) 的 方式 来 家 
整 。Big Ben replica 先 打开 ， 
ІН “HE” fo же 
clock HUH reality warp 即 可 。 
Ж, JRA ЖІ ER Sl 
确定 是 6 : 00 和 无误， 然后 拿 取 
cuckoo bird ， 再 从 water 
clock ЖТ filler > H 
hammer hourglass ТРЕ» Ж 
取 砂 粒 ， 用 hammer № 
thyme plant branch 打 烟 。 使 
用 crushed thyme j filler 上 
， 再 加 入 砂子 ( sand ) ， 用 
screwdriver DH grand 
father’s clock ， 然 后 把 刚刚 的 
混合 物 放 入 。 将 cuckoo bird Ж 
於 water clock Е» HEM hour 
glass ИН: sundial ， 使 用 
screwdriver 关 掉 digital clock 
о 87-71% Big Ben replica 
* 成 功 破解 机 关 ， 和 进入 神 被 出 口 
吧 ! 

Ж ЕЛІК spear ， 和 左 
方 的 一 块 石头 rock )。( 注 
Ж: 水 中 的 一 块 木头 ， 在 你 靠近 
河岸 艺 右 行 时 会 跟著 你 右 移 ， 但 
ЖӘНЕ AAA © имен 
FÊ ê HÉ RE EE MRT f BUK 
ЕТ!) 先 将 木 棒 “ 移 ”到 最 右 
方 ， 这 见 河 岸 走 到 左 方 ， 将 
rock 投 入 河中 ， 再 到 右 方 把 木 棒 
逼 到 左 方 ， 此 时 被 石 块 挡住 ， 可 
UEAK > НИЕНІ spear 於 木 棒 
， 即 可 顺利 渡河 。 回 Jester， 前 
ЖЕ Dyce 吧 ! 


DYCE 


用 Screw driver 弄 开 所 有 
面板 ， 使 用 PDA КЕ 














cuckoo 





























面板 内 的 电路 板 ( 
circuity ) 上 ， 再 使 用 univer- 
за! tool 内 的 . frequency ma- 
nipulator 於 志 梯 旁 刚 跑 出 来 的 
elevator controls ( 请 先 存档 ， 
再 进入 电梯 ) ( 请 注意 ， 下 面 的 


exposed 


КЕЛЕТІНІН» Korda 会 
死 於 非 命 。 笔 者 建议 使 用 如 “和 游 
REKAM” ( FPE4.0 ) 或 、 
游戏 巫师 ″( game wizard 3.0 
> 在 刚 和 进入 电梯 和 后 立刻 按 量 停 ， 

PAIN game screen > КЕШ 
ТЖ, у) ° EAN 
Ж)» — H — BE ИИИ EB 
ВИТ ° E Jester t% > ЛИ: DYCE 
之 roof。 当 Milo 问 我 要 怎么 办 
$ › ЗАМ“ plan ” • № screw 
driver 弄 开 右 方 糙 上 的 面板 

( panel ) ;使 用 Frequency 
Manipulator 於 机 器 人 身后 的 面 
板 ， 再 使 用 於 刚刚 型 开 的 面板 ， 

右 下 方便 会 出 现 两 个 小 方 框 。 先 
拉 下 左 方 的 称 色 拉 棵 ， 然 后 按 下 
拉 桂 上 的 按钮 。 接 下 来 把 右 方 的 
指针 调 到 九 点 独 的 位 置 ， 接 下 外 
° 机 器 人 便 可 毁 去 。 回 Jester ， 

ЗЕЕ Chop Shop ° 














өөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөө 
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和 Book Mobile 8 › ЖА 
店 ( shop ) 中 ， 想 向 手术 中 的 
外 科 医 师 打 苞 些 消息 ， 但 吃 了 于 
门 净 。 拿 其 身后 的 一 张 卡 
( сага ) ° МУН ° ЖЕН 
Book Mobile ， 换 得 了 一 本 书 。 
再 入 店 中 ， 将 书 和 给 医师 ， 拿 取 其 
身后 的 工具 ( tools ) ;和 将 95 
的 针 答 他 ， 当 Lodrun 出 去 后 ， 
和 医生 再 谈 一 次 。 使 用 PDA № 
医生 ， 雍 他 大 你 升级 PDA ， 回 
外 面 ， 於 左下 方 的 垃圾 简 
( dumpster ) 内 抢 起 了 一 个 
brain 和 一 个 hand 。 再 回 店内 
› RW mech arm， 最 后 和 医师 
道别 ， 回 Jester ° 


@ O' Ryan” estat 


e000 . 


使 用 PDA jJ solar plates 
上 ， 再 和 将 solar panel 使 用 於 电 
梯 门 上 。 进 入 电梯 ， 出 来 后 先进 
入 左 门 ， 拔 下 桌 上 的 一 根 火 砍 腿 
。 再 拿 取 一 租 葡 萄 。 推 动态 上方 
的 箱子 ， 用 其 下 方 的 给 匙 ( 88 
起 来 ) 打开 它 ， 取 得 一 张 
keycard。 回 走廊 上 ， 和 进入 右 门 
"8080—08 ( ticket stub 
) > Е Frequency Manipula- 








tor J$ TV Screen 上 ， 再 用 
screw driver 弄 开 面板 ( panel 
) ， 再 用 一 次 Screw driver 於 


control board ， 然 后 拿 下 它 。 
回 走廊 上 ， 往 前 再 走 ， 又 是 雨 道 
РУ ° JH keycard f Ze РУ ЖАД» 
和 Merriwind 8605 > GE FH 

hammer 於 右 方 的 enclosed 
tuning fork 上 ， 拿 下 fork ° 














使 用 fork 55 telescope lens ° 
将 其 打破 。 打 开 右 上 方 的 窗 置 

( window shade ) 。 拿 取 
Merriwind 43 f ВИР 

( brick ) > НИ Jack-in-the- 
box ， 拿 取 其 内 的 小 王道 具 

( novelty glasses ) › ЛИД 
将 之 打 烟 。 





打开 窗户 ， 回 到 刚刚 有 ТУ 
screen 的 那 间 房间 ， 捡 起 沙发 上 
的 一 枚 金 第 ( coin )。 回 
Merriwind’s 的 房间 ， 使 用 
Соіп ЇХ ° НЫ ” Ру, Ма 
一 颗 眼 球 。 使 用 grip clamp № 


plug (左下 方 地 板 ) > Merri- 
wind 就 不 得 不 就 地 正法 了 。 人 往 
地 上 的 洞 看 看 ， 拿 到 了 一 根 笛子 
( flute ) 和 一 张 keycard。 回 
走廊 ， 用 keycard 进入 右 室 。 用 
screw driver 弄 开 机 器 人 左 大 腿 
上 的 面板 ， 放 入 control ° 
board ， 使 用 frequency 
manipulator 於 其 身上 。 回 走廊 
上 ， 再 用 screen driver ЈУ: 
和 后 面板 ， 使 用 PDA 於 其 面板 两 
次 ， 便 可 修好 它 兹 再 次 尽 动 。 








进入 Dwistor 的 房间 ， 和 
Dwistor RX (Ж bluff ) ， 使 
用 flute 於 Dwistor ， 便 可 解救 
Milo eË fE Dwistor ° PDA #5 


в үр = 
303 EF URR 
| 









身 救 主 ， 被 打 成 粉 碎 。 捡 起 地 上 
的 碎片 ( PDA )， 将 火 砍 腿 拿 
жн FHI Ketter Beast I ° 
拿 取 地 上 的 另 一 个 winning 
ticket ， 和 先前 的 个 张 组 合 ， 成 
Во [Bl Jester ° 


@ Docks Casino 


Ж Alachra HRR В 
жизнен ( left 
hand ) > ЖИЛ > NER 
它 一 颗 眼 球 ， 顺 利 插队 成 功 。 使 
№ ticket 於 小 姐 身 上 ， 换 得 了 钱 
° 来 到 左 方 ， 将 钱 给 Selena ， 
她 会 漆 途 我 们 到 Оггагу 9 


O s” 





在 最 后 ， 和 Milo RR (H 
SERE ° HHH ERE) 
HR ° {EH IEE (2) capture 
) 。 进 入 后 ， 使 用 РОА У ИЕ 
上 ， 再 使 用 resonance tracer ° 
然后 用 frequency manipulator 
於 球体 上 左下 方 的 红色 区 域 ， 再 
使 用 hammer 项 下 去 … 看 结局 
ө 
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т 2061 年 ， 巡 游 在 宇宙 中 的 64 ЗЕ 

极 恶 之 印 一 坤 需 地 ,的 影子 硅 落 到 了 银河 
系 ， 峻 多 星星 消失 施 黑 暗中 ， 原 本 入 的 地 球 也 已 
БИЛА КАНИ o 

ARRE язва. AFR LER 
— о ЖЕНЫ ИК > ШАЙНЫ > Dut 
ТАЯ» ПН ГЕНИЯ A 
ТЕНИЙ N б 








що 
到 正殿 见 过 上 人 “， 但 上 人 表示 未 

朝子 步 出 正典 绕 到 屋 后 ， 一 登 地 藏 王 苦 萨 表示 哭 声 

像 是 来 自 认 门 边 ， 朝 子 回头 往 山 府 入 口 处 循 声 一 探 

‚ 果然 於 草 机 之 

中 发 现 一 名 男 婴 








上 人 将 朝子 | 
与 男 婴 引入 正典 | 
во BETE | 
залее» FEA | | = = 
а ° KELAR 
58 RFE NE] - = 7 => — > 
ЖЕТИ» WEJ Е y ЛЕЛ в > FENSKE 
WRAAE o ЕНЕР» ЖЕНЕ, BF BM 
太郎 一 名 ， BE: > AEREE FERAI > ОШ 
逐日 的 成 长 

朝子 一 心 想 下 山 看 看 外 面 的 世界 ， 但 因 上 人 以 
山下 有 恶 雪 横 行 需 由 勤 阻 ， 过 将 此 念头 藏 在 心里 。 
过 一 日 ， 大 佛 指示 太郎 前 往 面 弱 布 体 可， 因 物 是 专 
* 








= 








пудра ЖЕ AAR hEN ЛИ LEE о 朝子 
(аа FE Жа @ ЖИЕ Р АСАУ , {Н 
， 朝子 理应 带 太郎 前 往 才 是 。 
:和 后方 有 道 关门 可 通 往 后 山 ， 布 休 可 就 在 
， 但 关门 被 上 人 镇 住 了 。 朝 子 心 想 ， 如 
果 她 的 保 伊 在 的 话 ， 过 种 镇 才 准 不 倒 他 。 亢 
和 后 的 地 藏 王 营 隙 也 提醒 朝子 ， 要 找 布 休 可 的 话 得 先 
HIRIS RER PRI > (ELPRE M SU A TEI REVE ? 

ФЕ ЕЛЕ KABARE R ГЕН 
wa HIF WE — E ТЕ Bí J; AEREA SF 
HER ° REEF IEEE EREE EF 

保 伊 被 吵 醒 后 表示 ， 布 休 可 不 到 天 黑 时 是 不 会 
现 身 的 ， 接 著 提 到 看 过 上 人 荃 葵 在 墓地 徘徊 … 敢 情 
与 关门 有 关 ? RF HEA TF UK EERE RIE 
的 幕 地 ,一阵 端 
=, RFE 
前 扳 动 中 间 一 排 
最 右 方 的 墓碑 ， 
立时 传 来 关门 开 | 
HEE ° SFE 
三 人 结 件 由 关门 
往 和 后 山 前 去 。 
















REIPA LEL | 
эш» = л D 





山道 之 上 磋 
жн» % 
告 说 山上 有 村 药 
жән. EE 
至 山腰 时 果然 恶 
EHRM 
АЖ, е 
иа 
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F? ЖЕ SE SE RUS ° PFP BJ AR SR — Е Лайн 
EKRIR ° 上 人 除了 恢复 夫人 的 体力 也 出 手相 助 ， 
Ж» EET ROBIE ° 通才 得 以 登 上 山顶 。 
保 伊 察觉 黑暗 之 气 已 蔓延 至 山顶 ， 如 此 一 来 堂 
Раа А а? ЕЛ ЫН ШИ, FEF 
жада ГҮ РЕН ЖЕ ЖАЙ , КӨТЕРІЛЕР Е. 
° 1 朝子 胸 间 上 人 可 有 香 否 ? {НЕ А.Ж ДЕ ЖЕ A H 
回 山 响 再 作 打算 N 


| 


ШЕШ е ышы > EAHA TEAT 
就 寝 后 先行 回 房 ， 朝 子 带 头 在 正殿 大 佛 座 前 膜拜 后 
， 回 房 休 息 。 夜 个 ， 朝 子 唤醒 太郎 与 保 伊 去 找 布 休 
可 ， 保 伊 内 担心 会 再 度 遇 上 恶 起 ， 但 继 不 能 在 朝子 
ИП 2889 › 何况 自己 膛 是 朝子 的 守 芒 堆 呢 … 

跟著 朝子 摸 进 正 殿 左 方 上 人 的 房 内 ， 由 栖 子 壬 
的 盒子 中 找到 一 把 香 ， 过 就 摸黑 上 山 了 “。 


来 到 山腰 时 ， 枯 革 舞 姬 果 质 又 出 现 了 ， 不 过 ， 
ЗА — WAFER 

Зак Ц ТАА ° Ре А ТЕГ › 
РУАН Ита tt) да BF » ЖИЗ да ИМАА ñij ХЕ BDI а yy e 111 
ШИЖ] ° Яп {ЖИН pR Fei Se О J Nt > В 
ЖИНАК yr Ah НЙН, НЕТ ЖЕН УК 
， th K TEE ME HE A BR HY SF Ж E RFK BR EIEN АЙ 

















Ат F ШШ ВЕ Т Л РА , B T EAM 
ІН» ЗЕ 35 ДЕР Ш ЯРУ ЕЛИН у › 
使 得 朝子 无 法 越 雷池 一 步 。 今 天 倒 有 精 去 偷偷 的 告 
诉 朝 子 ， 有 法 子 可 以 消除 上 人 的 精 去 ， 对 朝子 来 说 
， 过 讯息 不 窗 是 天 大 的 喜讯 

据说 上 人 只 要 喝 了 蒲公英 酒 ， 那 庆 上 人 的 精 震 
法 力也 会 跟著 减 弦 。 花 了 一 张 火 水 的 札 卦 牌 换 得 另 
一 名 精 翁 的 萍 公 英 花 种 ， 当 下 就 迫不及待 的 播种 了 

‚ 但 要 人 奥 成 蒲公英 酒 还 得 其 它 的 药材 才 行 。 再 花 一 
张 雷 风 的 札 卦 牌 向 山 认 大 门 左 方 小 屋内 的 精 替换 得 
药材 ， 末 说 加 上 药材 再 等 上 三 年 ， 味 道 会 更 坑 香 醇 

待 要 进入 正殿 时 ， 上 人 忽然 出 现 ， 他 见 了 布 休 
可 和 守 六 太郎 的 事实 之 后 ， 似 乎 满心 欢喜 的 再 回 到 房 
内 。 案 人 拜 遇 大 佛 回 到 房间 休息 ， 一 夜 无 话 。 

















те:‏ وغ ي 
E БИНЕ.‏ 
й Na a‏ 


oe Е 











2 太郎 醒 来 时 天 已 大 亮 ， 但 不 见 朝 子 和 保 伊 的 跳 
| В? 在 正殿 见 过 上 人 “， 上 人 表示 朝子 今天 早上 鬼 鬼 
| ” 崇 崇 的 ， 不 知 在 做 什么 ? 

走出 正殿 瞧见 右 方 空地 上 蒲公英 盛开 ， 小 屋内 
撞见 朝子 正 著 手 栈 酒 ， 她 吟 只 太郎 去 摘 花 ， 但 朝子 
嫌 花 材 不 绝 ， 太 郎 索 性 尽数 将 盛开 的 消 公 英 全 给 摘 
ЗЕ РИВА г ?! 依 朝子 之 首 再 将 药材 放 入 
吉 中 … 再 等 个 三 年 ， 味 道 会 更 态 香 醇 … 

过 一 夜 ， 朝子 再 度 将 太郎 等 人 唤醒， 她 偷 了 上 
Хана» их - 
ИЕ 
5° В 
和 后， 在 正 的 大 佛 
供 座 和 后 方 发 现 密 

| ЖАП», веж 
ЕЛП ! 
四 个 人 展开 密室 “这 是 溜 下 山 的 重要 道具 | 


下 楼 梯 和 后 沿 著 微弱 的 烛光 在 西北 方 的 角落 发 现 
Далара оле» ГААТ Е + СЕРА е 

HA FAE УЕН ау ЛИК ВЕ 
， 她 要 太郎 摘 下 
1E HERÊ hb 96 32 ip 
° АЛЕ EHRE 
时 ， 朝 子 发 现 太 
АВА ВИЖ — 5 
记号 而 朝子 自己 
也 有 一 反 向 的 胎 
в, 当 二 者 合 一 ”太朗 与 朝子 有 相同 的 胎记 
时 产生 了 奇妙 的 РТА), 


Ше 


ЗЕКЕ ШАА T Ex ЖЕ ДЕ ЕЛА Нона H 
Жо y =F + АН tb ЕВА T ° 

到 小 屋内 取 了 蒲公英 酒 后 直 奔 上 人 房间 ， 目 的 
就 只 需 了 灌 醉 他 。 上 人 闻 得 酒 香 不 疑 有 他 ， 连 喝 了 
歼 杯 ， 过 时 看 守 大 门 的 精 替 法 力 已 然 减 弱 ， 回 到 房 
内 再 该 上 人 醇 得 沉 一 些 … 出 门 见 那 上 人 的 精 替 人 洒 有 
气息 ， 诊 是 再 回 到 屋 壬 翘 酒 去 。 

等 到 上 人 醇 本 本 的 躲 进 被 窟 壬 睡 大 觉 时 ， 敲 是 
议 计 得 运 了 。 朝 子 认 是 率 著 太 郎 、 保 伊 和 布 休 可 ， 
四 个 人 检 溃 溃 的 准备 要 下 山 开 开眼 界 去 了 ° 

莉 走 前 ， 精 霍 提 醒 褒 道 ， 十 二 阶 恶 霍 的 沙巴 乃 
Ө хл, 下 山 之 后 须 提防 。 此 外 也 极 可 能 
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Ф 

















会 遇 上 和 外 利和 豆 豆 莉 的 多 胞 怪物 。 朝子 
过 一 时 ， 反 倒 对 下 山 之 旅 充满 了 期 待 








步 下 山道 遭 
3& 6408298 2 в 
， 朝 子 的 举止 开 
始 有 点 儿 怪 办 ， 
待 进入 此 地 不 久 
后 ， 恶 震 已 经 陆 
续 侵 入 朝子 体内 
， 朝子 似 乎 不 太 
FY ° 

винтова -зажвавевищалнито EE 
一 处 三 叉 路 口 时 ， 急 获 到 奇怪 的 声音 … 朝 子 开 始 顺 
喃 自 语 ， 她 似乎 满心 期 待 沙巴 的 到 来 … 双 胞 胎 走 后 
' 第 十 二 阶 恶 起 沙巴 摘 下 朝子 丢 梢 的 光 之 花 ， 意欲 
坑 准 太郎 等 人 ， 只 不 过 沙巴 太 强悍 了 ， 太 郎 等 人 此 
ВЕ Ba рс Rk 
? 危急 时 ， 上 人 
带 著 点 酒 气 趣 来 
ве, жит 
Е 
ИОВ E 





НА: А] 
ш ЈЕ 
ж, HORM TFET е 

上 人 今朝 受 已 然 元 气 大 伤 ， 一 行人 
AF EI ИПИНЕ Ж ° 





ВВАК ЕУ ЕЛКЕ Во HONA 
НГ НЕМ — EA RETIE E HRE 
ЛА — AEAEE ЗЕ RAE 
A-B Жк а, нж» KEES T Rk 
后 立即 进入 观音 菩萨 后 方 的 密室 壬 о 


来 到 地 下 二 层 时 ， 往 南 到 底 再 转向 西 ， 走 效 步 
和 后 发 现 北面 糖 上 有 处 蜘蛛 网 ， 太郎 用 手 一 摸 居然 打 
ВЕТ — ЖН › 里 头 正 是 上 人 所 襄 的 书库 。 上 前 逐 
一 查阅 到 左上 方 书架 ， 着 儿 有 本 关於 大 头目 的 书本 











道路 ; 黑暗 力量 是 宇 宙 负 的 象征， 黑暗 中 me 


没有 情 念 的 力量 … | CA 
p - > ~ 1223 
ГТУ И 


DON ? СНА ° даР Е 
HKH ° DREMA ° EH PHRI > ЗІН 
正 砍 传 来 吵 寻 的 声音 ， 太 郎 座 出 那 声 音 正 是 沙巴 ! 
拔 腿 要 衢 上 正 时 ， 上 人 的 精 堆 挡 住 了 去 路 … 上 人 已 
被 沙巴 捉 去 ， 精 者 前 来 传 过 上 人 的 意念 … 太 郎 由 上 
人 的 精 蝇 身上 习 得 光明 的 力量 ， 光 明 力 量 已 寄生 在 
太郎 的 笨 内 ， 但 恐怕 贺 早 会 被 黑 影 覆盖 。 但 是 ， 寄 
生 在 岂 记 号 那 股 神奇 力量 ， 上 人 表 КК SE ВН 
白 的 。 

书库 里 的 书 全 是 上 人 的 预言 ， 上 人 上 且 交待 太郎 
前 往 营 救 朝子 。 无 疑 的 ， 过 将 是 一 条 危险 的 旅程 
要 救 回 朝 子 ， 自 然 只 有 下 山 一 途 。 


太郎 一 行 来 
到 朝子 被 据 的 三 
叉 路 口 时 ， 前 方 
кожите ве 
маннкия 
Лт 
的 年 轻 人 因 花 粉 
和 四 秘 而 显现 恰 ” 瞧 得 出 是 个 塘 胚 子 吗 ? 
常 ， 原 欲 请 上 人 前 ЕЕ Ее" 


他 一 再 央 请 相助 ， 太 郎 ; 





















乡 


> ° EFE 








E ЗИ, ВЕЛ: ° 太郎 三 人 意欲 查 
WMT Г + ЗАРИ ХЕ ° 

舍 壬 生病 的 人 可 不 少 ， 有 位 老者 警告 不 可 攻 购 
ЖЕШ, BRUMMER RE 2 АЕ ЯҢЫ» p 
说 之 前 有 位 漂亮 的 女孩 坐 了 上 一 班 电车 走 了 ， 她 好 
像 在 器 的 样子 … 会 是 朝子 吗 ? 

硕 著 一 位 老 
婆婆 的 指引 ， 来 
到 河 的 对 岸 ， 村 
长 的 MH 
道 其 它 人 家 的 后 
门 才 到 得 了 。 村 
长 文笔 不 错 ， 还 
有 “上 黑色 花粉 的 
魅力 ， 和 та 
HAR, ZF - ж Баа ° HEME 





，『 光 明 力 量 是 宇宙 正 的 象征， 理智 的 光 ， 照 亮 的 © Е, AMBHI? 村 长 跑 过 来 解释 说 ， 





* 
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女儿 麻 依 因 受 黑色 花粉 影响 ， 以 致 时 常 做 著 同样 的 
Ж» ПЕНН ЕЦ Г REUE REH 

得 到 村 长 盛情 留宿 ， 睡 到 个 夜 时 ， 麻 依 吵 著 要 
去 看 庆典 … 襄 是 把 黑色 花 的 密集 满 一 过， 收集 在 绵 
上 一 名 男子 的 圳 中 兹 喝 下 后 ， 即 可 参加 庆典 了 。 麻 
ЖОИЕ» МИН НЕЕ ЖЛЕ ЕЗ: АЕ КЕШ 
те! 

j e В ЗЕНА ° Ме НЕ 2: ЕЖ 
BA ГАН, ， 究 竟 是 什么 样 的 庆典 呢 ? 

за НН Е КЕ EERE sa Н>, (НАР 
夜 壬 不 知 跑 哪 儿 去 了 。 KEIM — ЗАТ 

>A ITRE вж еее 91, 接著 

& 
м 






ЖИРЫ EFE Г1 ра ар Т 
? СИЯ навеки е 

аз Бе ЖОНЕ ЯА ЖА ИС, жк типа 
Жш ЖЕНИ еми, кажат КЕШНИ 
著 麻 依 来 到 一 处 似 黄 似 幻 的 所 在 … (э 


е < 


За ГД ВАТ мерси J ЕНИ — АК 
іе» 太郎 忍 不 住 好 奇 力 逐一 小 就 身手 ， 一 会 儿 之 
和 后， 战利品 计 有 弹 珠 、 甜 酒 、 金 角 和 薄荷 精 о 

穿 过 东南 方 一 条 秘 道 往 南 直 走 就 到 了 杂技 小 屋 
» 门口 看 守 的 仁兄 开口 要 去 敢 珠 后 才 对 出 路 来 ， 进 
入 屋内 表演 方 归 未 艾 ， 首 先 上 场 罗 蛇 女 竟 开 口 向 太 
郎 要 甜 酒 ; 接著 出 场 的 猫 娘 也 要 了 金鱼 ; 而 后 上 场 
的 毛 屿 男 也 要 了 薄荷 精 ; 紧 接 著 出 来 一 名 女子 表演 
ТТ ЕТЕРІ” 2 

朝子 站 在 台 上 对 太郎 喊话 ， 傅 求 太郎 务必 在 黎 
БИЖИ DISSE АЕТ 
AE HIME PEK › {нд Кейки ле т 48 


ЖӘН EFE RE TITRE ° P 264548 А РЧ 
РАЗЫ А 549 Т REI EFE ЕУ ЫНЫ › IH yp He 
НХ ТАТУ ЖЕ, ТЇЇ E ša 3450 2E ба JJ ha 
* 只 要 太郎 等 人 回 到 村 长 家 稍 事 休息 再 过 来 时 ， 方 
ЗЕ ВБ ABH Т ° 

所 以 ， 此 处 
须 一 股 作 气 从 花 
机 之 中 除去 彩 蝶 
ЗЕ БН — E J 88 
HEKÊ 58 
ЖА ЖИН ШЕР» 
RHEE ZTE 
HERFE > 3% 
著 再 力 扒 随 后 冒 












2 








Франк сащ 
E E SRE: 


















Ера 7408 

洽 减 草 陀 蔓 之 根 人 后， 大 地 已 然 大 放 光 明 ， 所 有 
的 蔓 陀 莫 上 车 枯萎， 太郎 与 朝子 在 杂技 小 屋 的 约定 已 
实现 ， 但 到 哪儿 才能 见 到 朝子 呢 ? 

BEM RRR EER та Т ’ HERR 
U EFE RESÊ ERZE ARET А, EHA 
KAARS А 
能 搭 上 最 后 一 班 电车 座 开 。 

舍 北 有 处 神 坛 ， 太 郎 驱 前 一 探 ， 匠 到 神 坛 传 来 
沙巴 的 声音 ， 沙 巴 挟持 朝子 ”在 山洞 的 另 一 多 等 著 
太郎 前 去 ， 三 人 р 
超 到 电车 站 时 ， 
电车 已 经 开动 了 
° ЖЕМЕ ДЕ 
和 与 麻 依 父 女 ， 原 、 
来 是 葛 泰 搞 的 鬼 
‚ ВЕРЖИ 
HERK EFE REZ 
ж, неа 
MIRRA? 

а а > FAIRE LIYE 
ЕЛ ИЯЛ А НГЕ ТАРЛЫҒЫ 


° жк го, ЖАН ИЕ ? да 
= ти: x т 


Зате ЕаЕТО 
Нр ° CAMPEREN ° ЕВ РА 
了 空 ， 眼 前 一 黑 ， 掉 进 了 陷阱 … 过 儿 的 效 座 山头 可 
以 息 到 地 洞 陷阱 的 北方 ， 但 当务之急 是 各 山头 的 阶 
梯 都 断裂 了 ， 太 郎 必须 先 拾 起 阶梯 的 碎片 再 一 一 修 
补 好 阶梯 。 恼 人 的 是 ， 失 到 的 碎片 必须 修补 在 刀口 
上 ， 因 镶 数 量 刚好 足 鲍 太郎 息 上 出 口 ， 如 果 修 补 地 
点 都 正确 的 话 。 

所 幸 左手 边 的 精 者 可 以 大 助 太郎 回 到 轨道 的 陷 
阱 阱 前 ， 万 一 梯子 架 错 了 ， 才 得 以 重新 来 过 。 疏 上 
山顶 时 ， 精 去 表示 要 打 赢 沙巴 的 话 ， 必 须 有 人 相助 
' 现在 各 有 左右 二 条 命运 之 路 ， 要 选 哪 一 条 呢 ? 

回 到 铁轨 时 已 越过 了 地 洞 陷阱 ， 太 郎 的 址 泗 告 
诉 他 应 鼓 先 往 左 才 是 。 ( 由 中 间 向 北 直 走 会 遇 上 沙 
巴 ) 









AN 


ЕЕ SH /V Ñ 
— = => 49 ж” > 








НЧ Л РВОТА T ° ЖЕНІЛ ШЕН 
阶梯 可 走出 此 村 ， 在 西北 方 的 山谷 碰见 被 施法 果 住 
的 巴 比 特 ， 季 身亡 的 精 坚 表示 ， 不 打倒 那 双 胞 胎 就 
无 法 解除 魔 咒 ， 巴 比特 也 就 无 法 腕 身 。 





Ф 











2591 250) TE Ck 
089 6076. НЕ; 


БІЗІШІН E р 
的 村 内 ， 循 阶梯 | 
到 巡 最 高 处 的 小 
в, T-AM 
才 来 到 名 名 利 跟 
前 ， 狠 狠 教训 物 
之 后 ， 利 用 物 方 
才 使 用 的 传 声 简 
向 对 岸 喊话 ， 过 
桂 诺 及 可 以 将 了 另 一个， ЗН © НЕНИЯ 
轨 地 洞 前 的 又 路 口 再 往 右 息 上 豆 豆 莉 村 ° 


[в 


ъщитетанене / 





7ле ° 过 各 自居 住 的 楼 子 也 是 一 个 
ИИН Y ав T ° ЛЕ ЕЖ — Ш 


顶 小 屋 ， # ГР, 
除了 豆 豆 莉 。 

解除 魔 咒 之 后 的 村 民 表 示 ， 是 沙巴 命令 细 铝 利 
将 巴 比 特 施 了 法 的 ， 过 会 儿 巴 比特 应 雯 获释 了 。 至 


ROATE” RER 


SAT ИН A RIE ° 





再 度 见 到 巴 比 特 时 ， желин н REMO 
说话 ， 但 除了 布 休 可 显得 与 季 较 气味 相投 外 ， 太 郎 
和 保 伊 的 床 倒 惹恼 了 物 … 费 了 一 番 手 脚 收服 巴 比 特 
莫 强 邀 季 一 同 前 往 讨 伐 沙 巴 。 p 
















一 行人 回 到 
地 洞 前 重 整 军 后 
， 遭 开 大 步 由 中 
间 的 去 路 往 北 直 
Е 
沙巴 的 巢穴 … 沙 
ЕЕЕ» ШЙ 
和 后 的 出 口 来 到 一 
处 雪 地 ， 前 方 三 立 著 显眼 的 帐篷 。 


HR EA ырш АЯ наставник 
食 思 邦 姆 ， 只 篇 了 她 的 儿子 。 在 卡 马 依 塔 村 的 医院 
里 拔除 思 邦 姆 就 能 进入 英 蛙 的 萝 壬 ， 过 思 邦 姆 指 的 他” 彩虹， 是 需要 兄弟 俩 揣 手 合作 才能 成 功 的 。 既 如 此 


* 








ЛЖИ ко IB FS nf R ЖЕШНДЕ A Bî EF 
里 的 人 们 ， 务 只 剩 下 白骨 一 堆 ? 

帐篷 之 间 的 罕 地 有 人 正在 丢 秦 尾 骨 ， 据 襄 卡 马 
依 塔 村 已 经 骨 满 马 患 ， 所 以 运 到 此 地 丢 雍 ， 褒 著 褒 
著 膛 表示 得 超 回 医院 去 再 运 它 并 赵 … 英 圣 是 第 十 一 
阶 亚 去， 自然 干 的 不 是 好 勾当 ， {E-E КИЕП 
院 又 是 何方 神圣 呢 ? 
走出 帐篷 往 北 直 走 就 看 到 村 子 了 。 





此 村 村 名 的 由 来 傈 因 村 中 有 对 说 相声 的 兄弟 ° 
他 们 的 名 字 分 别 是 卡 轧 和 傅 塔 盛传 拔 掉 思 邦 姆 之 
后 会 妓 成 骨灰 ， 但 还 是 有 不 少男 孩 不 迷 千 里 前 来 ， 
AEB TEAK HERE ° 

村 内 西边 的 帐篷 正 是 医院 ， 太 郎 持 了 号 之 后 一 
一 与 候诊 的 男孩 交谈 ， 待 三 人 就 诊 人 后 即 可 输 到 太郎 


* 匠 男孩 说 村 子 的 东边 有 个 叫 5 巫女 星座 j」 的 地 方 
， 所 有 拔 取 的 思 邦 姆 都 是 有 运往 评 处 的 。 和 进入 珍 疗 室 
时 ， 发 现 地 上 的 竹 簿 内 都 装 有 人 的 骨头 ， 而 方才 进 
来 的 三 个 男孩 也 不 见 了 跳 影 ? 

根据 医疗 人 员 表 示 ， 太 郎 的 思 邦 姆 像 光明 力量 
一 样 的 肉 亮 ， 如 此 净 眼 的 思 邦 姆 只 有 英 民 才 能 亲自 
拔 取 ， 看 来 非 亲 自 会 一 会 英 型 不 可 了 “。 

趁机 溜 出 帐篷 后 方 ， 一 名 女子 透露 ， 不 拔除 思 
FSA TO KE A BI E IE» ZERRE LC IY 
° REBIR fray ASE RE LEF ЖАН У 
ЖНЖ» ЗЕЯ ТЕСИК › ЗВЕНА. 
WITT + WRI EHA НИЕ ° 

FLW REE EAD ° {AK Я 
不 知 麻 依 搭乘 电车 到 此 是 否 平安 无 事 。 


走出 村 子 往 东 瞧见 一 驹 立 的 高 塔 ， Т@ ЕЕЕ 
FUR ERK ° KASE ° ERLE EAE K ABIES 
ДЕ ° RHE ЕЛЕК FE BREESE ГЕН АЯ 
造 彩 虹 之 事 ? 











给 塞 住 了 ， 


在 巫女 星座 右 方 的 树林 深 不 有 位 东方 彩虹 师傅 
> 一群 孩 童 正 转 著 他 欣赏 变换 彩虹 。 他 是 亏 生 彩虹 
师傅 之 一 ， 已 做 了 六 十 多 年 的 彩虹 ， 但 如 今 只 能 做 
些 迷 你 彩虹 慰 孩 子 们 玩 ， 因 有志 他 的 兄弟 被 英 圣 关 在 
森林 的 深 处 ， 若 要 再 造 一 个 能 将 整 块 大 陆 遮 蕾 的 大 
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> 太郎 暂时 也 和 无计可施 。 


方才 和 继 著 彩虹 师傅 的 孩童 都 已 回 到 村 中 ， 但 因 
仿 玩 而 将 家 门 给 是 弄 才 了， 现在 徘徊 在 那 座 上 了 镇 
的 帐篷 前 有 家 内 不 得 。 

医院 的 生意 不 错 ， 过 会 儿 又 撞 满 了 等 候 拔 取 思 
邦 姆 的 男孩 ， 划 他 们 襄 ， 所 有心 之 眼 的 少女 可 以 和 
思 邦 姆 谈话 ?! ШІН» FAVED EE su ss His g a 
ЗЕ, ЖЕТІМ RAE ° Өл ЕРІН 
IEE ° НАЛ A ? 

拥有 心 之 眼 的 少女 或 许 和 过 群 孩童 有 来 往 ， 那 
床 先 设法 才 孩 童 们 解决 困 闪 或 能 打 贡 到 消息 。 太 邹 
回 到 彩虹 师 传 那 
ARAREWA 
БЕ ЖЕ жатк 
童 开门 之 后 跟著 
ЖАРАР» + 
是 孩童 的 住家 ， 





玩具 堆 得 满 地 都 БЕН ‚ша 
Ж, ШЕЙИН АЖЕМ SO 7 
шиш о > = => 7 — ж» 


НЕГІ бр FTE HH BR ЖИГ ОТАК Жк — О ° 
ВОЕНИТЕ И WNAE Zc ЖА › (EJE AK ЗСУ СЕ 
WATA ° TKR о Е ИДН БАДЕ ЕЯ ZIR 
DH › ща, BENE RIFAT A › (BUZ Д АПААТ 
犀利 的 透视 眼 。 


[EC 


位 於 卡 马 依 塔 村 的 东北 方 ， 焉 女 星座 的 正 北 方 
> 太郎 於 海 几 的 雪 地 祷 摸 索 一 阵 后 才 找 到 入 口 。 

过 姆 烙 果 商 和 焉 女 在 一 起 ， 巫 女 对 於 太郎 篇 找 
二 朝子 而 成 篇 旅人 之 事 其 镶 清 楚 ， 节 表 示 她 家 中 的 
变 槛 人 偶 对 太郎 很 有 颖 助 ， 在 新 任 守 以 圳 不 能 依附 
EKRAR › I GE FE я A (B ВЕ ESEF RE RE 
对 换 。 

太 邹 在 巫女 身后 的 蒲公英 旁 找 到 秦 棵 人 偶 之 后 
， 巫女 表示 只 要 进入 芮 圣 的 萝 壬 ， 就 能 开户 道路 。 
过 姆 莉 颇 善 解 人 意 ， 她 主动 表示 是 和 太郎 跑 一 趋 去 
见 苦 人 思 邦 姆 ， 於 是 太 邹 等 人 即 跟著 过 姆 莉 往 寺 骨 
E MERE ° 


TA REE РЕЖЕ > EBD НЫН RFF 
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彩虹 师 


БЕ. 











АНЯ 


FEA REE UE LATE АЖА А» АРТИ 






{IZE 
REAM SEFF KE м 
BAREAN RAEE LAF ЛЕ Уй, KB 
WRF e 








fe BA Zc Н! FEE A Ze Jp RR › ТЖ 
ИТ Н ROAR > KABEH Н МИ ЕЩЕ ° 
НЕ ЗЕ ДБА, ВИТ yk 2 ° 

ЖЕРІ E HH АНИ — Z ° к 
НЕТ ° НАР РН УА ЗОИ). 4E уй, Ж» 
没 错 ， 有 长 得 一 模 

- 样 的 。 

西方 彩虹 和 师 
传 隔 空 与 他 的 兄 
弟 喊 应， 接著 两 
人 即 著 手 合 作 建 
造 深夜 彩虹 ， 太 
郎 迫 不 及 待 的 跑 “西方 彩虹 
出 森林 一 看 
巫女 星座 上 方 确实 已 出 现 一 道 彩 虹 “。 


ЗЕНА XIE E ° фа > НА 
FATE WRAAE ХЕ» ПЕРНЕ ЕР 


юг Ж 5Е тау ИИ ° 太郎 随即 领 著 保 伊 、 布 

休 可 和 巴 比 特 登 上 塔 准 人 备 做 萝 去 了 。 
登 至 塔 顶 时 ， 巫 女 顿 时 变幻 成 朝子 的 身 形 芷 催 

| TEA RR MEZE DI EPIR AY BEHA Mr °°° 


| 


за Ва EF MERE ЖИЕ 5 AMR AHE 
O SATE етщ Аг ЛЕЗЬ ШАРАП 
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жая» хит кенже? жігіне 
ГІ EEIT > А СЕСЕ 
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YÉ A REM kt акне свения го ЖАА. 
只 能 勇敢 的 向 前 得 进 。 

往 前 进入 右 侧 的 门 内 () 保 伊 感觉 到 麻 依 就 在 过 
вина, ЯЕ) АГУ ЖК їй 
TERRE ° WIAT EEA BE f E E E Ре REE 
BAT ° 

回 到 长 廊 上 往 北 再 进入 左 侧 的 房间 (3)， 同样 的 
续 坎 整个 区 域 才 在 舞厅 (4) 壬 再 见 到 麻 依 ， 她 只 褒 道 
i HEZE FA EEE ° Ж НО АТСА 
ЖЕТ» 

ЖОШЫ ЗЕЕ Кара А» WV 5 fJ 
Я ГАРИ, BWA 638 Е , онова 
$, 一 不 留神 会 被 镜子 吸 进 永 动 不 复 的 黑暗 深 测 一 
月 亮 后 殿 ， 而 能 够 回来 的 方法 只 有 一 端 … 糟 | BE 
出 现 了 … 

ЖАР А. БЕЛЕ инат Е» роза FRE 
хо МЕРЕ, 955900 ЕН 





(三 机 ) реж о ЗЕЕ ЕДИ они ре KER 


z 








НУЖЕН. Ç 

ET HERZE ZE — НР) f4 А (2) Wap E 
， 他 告诉 太郎 此 楼 计 有 六 问 特别 的 房间 ， 而 每 问 房 
[н 
有 时 钾 ， 绝 对 要 把 它 找 出 回 。 南 毛 的 角落 (3) 又 
ТАПАН Л. › ЛЬ И EN АЕР 
МИ БЕЙ ° EBRE A SEREN > ПОЗ 
狼 则 表示 ， 打 破 镜子 是 最 好 的 方法 … 屏 风 和 后 方 4) 又 
WM LCA FORE ° 朝子 走 后 掉 下 一 把 IV 的 房间 给 
R ° 

往 右 来 到 Т ЕНІ» ЫММЕН ° 
尤其 是 膛 得 穿越 
ЖЕКО РА ВЕ: 
。 太 郎 坚持 信念 
REIRET 
1, кънжиж 
石 出 的 一 刻 ， 原 
来 尽头 处 正 藏 有 
кн: 

往 北 的 楼 梯 
口 (9 锥 窗 紧 镇 ， 转 个 三 之 后 (6) 竟 与 葛 泰 父 女 撞 个 正 
著 ， 麻 依 在 被 葛 泰 强行 拉 走 瞬间 和 匆忙 告诉 太郎 ， 座 
天 月 亮 后 殿 的 唯一 方法 是 使 用 蕾 时 甸 ， 但 只 能 使 用 
-ж--: 

打开 IV 号 门 在 走道 (7) 又 碰见 朝子 ， 她 向 太郎 求 
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ЖЕ Фи. 
PT — ж а : а» 





а а O 9. ЖЕНЕ А ТЕН з зв ив 1 BE 
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PERA BRAR T HF AEE V fJ ps ls EE 
° ВЕДЕ А VIPI > FER ADHIR ERR Ш A 
1383 ° 

ERARA H API” РЗ РУ Ө) X 18 
度 碰 见 求救 的 朝子 ， 一 会 儿 又 不 见 了 ?1! 
打开 由 号 门 后 在 尽头 遇见 黑 影 ， 他 表示 若 不 知道 
他 是 玲 ， 一 定 是 从 未 性 过 房间 的 书 。 回 到 V 号 门 的 
桌 前 (8) 再 见 到 坐 著 看 书 的 黑 影 ， 他 给 了 一 把 VI 的 房 
间 锭 是 要 太郎 在 他 研 莹 书本 期 间 ， 去 才 他 把 黑暗 的 
力量 拿 来 。 

太郎 往 北 迁 负 来 到 VI 号 门 ， 岂 料 打 开房 门 时 由 
门 壬 跳出 一 黑暗 的 胎儿 ， 制 服 之 后 太郎 乃 得 到 黑暗 
的 力量 ， 同 时 由 二 一刻 开始 ， 黑暗 力量 已 进驻 太郎 
体内 了 。 

黑 影 再 次 於 
V 号 房间 见 到 太 
郎 时 出 示 他 由 富 
НАК ° реж 
自 思 邦 姆 之 品质 
特 优 的 油 品 。 黑 
影 接著 表示 ， 趁 
RREA 5666 
BI > NEFT WEE PES h ЯН Eg TY ОНА BA KEZE Ge 
砍 之 中 :但 要 打破 镜子 则 必须 有 此 思 邦 姆 之 汕 。 

太郎 接 肖 思 邦 姆 之 汕 ， 然 而 黑 影 印 隙 可 施 用 念 
力 将 保 伊 、 布 休 可 和 巴 比 特 三 人 由 太郎 身 饮 撤离 ， 
黑 影 只 表示 要 太郎 上 三 楼 去 ， 但 不 知 三 位 园 件 可 在 
安 否 ? 

此 刻 楼 梯 口 (5) 的 铁 栖 已 打开 ， 太 郎 独 自 一 人 由 
此 有 息 上 三 楼 。 三 楼 只 有 一 正方 形 的 大 磨 ， 四 周 糖 上 
各 有 形状 不 同 的 月 亮 图 案 。 麻 中 (D) 又 碰 到 奇人 ， 其 
中 毛 存 男 说 道 ， 满 月 是 通 往 四 楼 的 将 导 ， 回 来 的 方 
法 只 有 一 个 … 太 邹 依 言 在 西 志 的 糙 上 (2) 找 到 满月 的 
ШЖ › ШӘЛІ еа ЧН 。 

往 东 北方 到 合 做 锐 房 间 (2) » 现在 可 不 能 打破 镜 
子 ， 和 否则 那 三 位 轩 件 就 永 不 见 天 日 了 。 太 郎 依照 保 
伊 传 来 的 声音 跨 进 了 合 伐 镜 … 


] \ 
Нан 


沿 著 小 道 来 
到 中 间 的 洞穴 旁 
° RFS ATE 
А = л 
БЕЛЕ ЕНЕ 
знае 
不 快 点 找到 控制 
жак она 
ÊR › REA 


RHE EER? 








Жи: BE 











равни 
29 81729 BÊ 


=e B 






HBT o ШЕР, IER RRIF — MER 
ST ° 太郎 等 人 则 利用 鞋 时 和 钾 回 到 冰 之 宣 
LEE E ° A 







ент ж Т» ЖАЙ ЛИНЕ ШИШ 
ЖЕЕ > ЛН RE А зе ЕН › RESE 
ажжа ° 

竺 到 西北 方 瞧 见 一 局 门 (3) 关 著 ， 逢 应 南 是 控制 
室 没 错 ， 但 务 打 不 开 ? 转身 要 内 开 时 迎面 寅 出 一 位 
叫 卡 咪 的 仁兄 ， 他 老兄 又 来 要 弹 珠 ， 同 样 的 ， 葛 玉 
也 可 以 … 和 输 了 葛 玉 之 后 ， 控制 室 的 门 开 了 ， 进 入 房 
里 将 月 光 装 置 的 电源 切断 ， 过 下 子 合 们 镜 就 不 会 再 
RAER ° 

EY û f BIH кен» AE kE 
— BER 3:60 Т, СЮ 73 
В КА В TKR › ВАНЯ Т-5- 
жатаенаветшеозакнен ЯП HUET › ШІ 
片 甲 不 留 。 

IE EE KRN AER” WFR 
现 ， 扒 起 碎 镜 后 又 不 见 了 ， 此 刻 ， 上 人 的 身影 也 出 
现在 太郎 的 脑 际 … 





B 


ЖЫН ЕРІК › 太郎 一 行 回 到 断 梯 前 ， 
上 前 与 牌 女 谈话 的 同时 ， 那 黑 影 已 愉 愉 然 与 太郎 合 
而 篇 一 ， 自 此 ， 朗 槛 人 偶 已 可 发 挥 作用 了 。 

РАН, НИИ ЖЕН = 
次 元 屏障 已 消失 无 跳 。 


村 


越 允 屏障 所 在 地 往 东 南方 有 处 少 村 可 供 吹 腿 。 





арн Яда WARNA RAER ° EE 
有 位 可 爱 的 女孩 。 若 是 想 去 北方 的 话 ， 划 说 会 被 电 
жж?! 

БО ЕНЕ ЫЛА, КЕ ӨКШЕ 
村 民 全 都 搭 船 往 东 方 之 国 移居 了 。 ка? 


ЖШ Сора лет Б 5 чаян АЕ 
ERREG > khas ЖАН KEE ЕН ИВ [EJES 09 wt 
жада», ЛОЖЕ SIB о ASME ° HAY 


Ө тжаенжлт 





153 


% 






















网 给 图 住 ， 踊 然 有 不 缺口 ， 但 强烈 的 电流 印 足 多 使 
太郎 等 人 退 避 三 合 ， 暂 时 人 无 计 可 施 。 


由 和 电流 缺口 处 往 东 直 走 ， 不 过 处 进入 一 个 隐藏 
的 迷宫 ， 迷 富里 的 地 上 全 铺 满 往 袋 ， 白 色 的 福 袋 壬 
装 有 意 想不到 的 道具 和 物品 但 要 走 到 白色 福 袋 跟前 
分 必须 先 解 开 数 
量 不 等 的 棕色 空 
福 袋 才能 上 开 出 路 
来 ， 而 如 果 碰 上 
暗藏 玄机 的 福 伐 
， 则 先前 解 开 的 
袋子 会 全 数 复原 
» 必须 从 新 来 过 

۹ 











HER У ЖЕНЕВЕ, 


Е УЕ 
НЕ Л ERD , ER 6 2809 Bs ER ° 
втеаютеклео нән ° 

{EFE O р ЕЩ] ft sg Si CEE E EHE ИЕ 
HEE ДЕМЕ НАВЕ EKTE” HELEKE 
生 ， 而 且 若 想 让 斑马 舍 近 的 话 ， 得 要 有 饲料 。 


省 村 的 北方 有 契 沙 漠 ， 外 图 全 BERRA 








9 





ХЕ ВЕРЕ РЧ 
的 地 道 都 有 相通 
° НЕЕ 
— й ( Е 
) "етт 
瞧见 北方 地 面 上 
面 上 长 了 不 少 红 
мас каже 


кта 
Se 
Бк 


FETTER] 
— а = = т» s. 
#EF( H ) [ 





ВИАН — 42 IR с МЕНІ > ZR FIT Е 
FARAR BAC H ) EHER REH 
止 ， 太 郎 趋 前 花 了 一 张 卜 封 牌 之 后 得 到 老者 的 允许 
› 能 摘 多 少 就 摘 多 少 吧 。 ` 








KEINSS H ЕТГІ А ° Ж 
УЖЕ › МИНЕВ ПЕТКОВА 2 #8, BEE 
提醒 太郎 将 普通 
ALMERE чи 
FERIT RE TE 
МКС ° 219 
ШЕЛ го nt 
马 也 得 到 不 少 读 
息 ， 包 括 可 以 到 и 
PLU EAA E 
ш-з о Y 

A BREZAL ИГ FE PEIR rs БИЙКЕ ПЕ TEBER ， 

乘 阶 通过 缺口 到 北大 陆 ， 过 儿 的 斑马 提 到 一 焦 无 名 
的 斑马 独自 在 光 之 缘 洲 壬 游玩 ， 物 和 斑马 是 不 太 合 
得 来 ， 而 且 过 化 斑马 还 有 一 项 引 以 自豪 的 宝物 ， 就 
ЖЕЗ LR RARER ГНА ° 


这 玩意 多 味 这 如 何 ? 
a 


道 地 沙漠 中 的 缘 洲 ， 含 人 神 清 气 爽 的 好 所 在 。 
当 走 近 一 道道 的 彩虹 时 ， 空 中 膛 会 传 来 一 声 声 类 似 
ЗІНЕ д 位 老 学 者 得 知 太郎 的 身份 时 要 太郎 
到 椅子 上 就 座 ， 太 郎 依 言 坐 下 后 ， 老 学 者 打开 话 匣 
子 说 出 一 段 和 与 上 人 因 误 会 而 相识 相知 的 经 允 … 

往 北 到 尽头 遇见 无 名 的 斑马 ， 物 要 太郎 需 物 取 
个 名 字 ， 综 合 彩 虹 所 传 来 的 声音 提示 ， 太 郎 决 定 坑 
MAES ' 风电 ，， 周 果 头 一 遭 见 识 到 如 此 熏 奋 的 
斑马 … 风 电表 示 很 乐意 载 次 太郎 等 人 到 任何 地 方 ， 
HEA ERE EH IBE ° RFR 
的 入 口 处 静 候 差 使 * 

ЖАР ЛЕНИЕ Ерато ВЕРА 
ЛЗ ЛУИ, ° 
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ЖЕН] RE ASE TEER БЗ Са» 
IRER HK EIV AREE FE РАК ИН ЗА» СА Bi +E T WK UJ 
E TE ДЕ ETS T — RT ° 

УНИАН ЯН FEA ЖЕ КР HH YE TE РЕҢІ 
和 后， 来 到 一 处 像 是 遭受 核 废料 污染 的 小 岛 上 。 





HEAR седи, 要 求 太郎 等 人 步行 到 位 办 
岛 上 北 近 的 电厂 ， 太 郎 一 行 不 得 已 冒 著 辐 射 污染 的 
危险 来 到 电厂 时 发 现 过 儿 的 斑马 已 经 变 黑 了 ， 据 褒 
撒 巴 斯 早已 提供 物 们 上 比 电 流 红 若 葡 更 强 的 食物 。 

走 近 电厂 关门 时 ， 朝 子 的 声音 再 度 扬 起 ， 还 说 
闪电 已 经 在 电厂 内 ?! 

FT BARRFEP TE A ERE > EER И БӨКЕ 














ШИН B JP a ТҮ 
ЕЯ > |4 
T fights ph 
ЕЕ T ‘f 
ЛЕННЯ ЖТР ВК | 
ША | 

аналы в | 
看 就 快 不 行 了 ， 纯 有 办 法 可 以 救 内 电 吧 ? я 
影 出 现在 三 楼 ВЕ Е ЕЛ вера» ADIR 
门 被 天 上 了 。 奇 怪 ? 明明 看 见 朝子 进来 的 啊 ?! 
电 不 见 了 ! HERE зае век ЛЯЕТ o нз 
和 后门 已 洞天， 走出 后 门 在 海 潍 上 拾 多 一 封 瓶 中 信 : 
来 找 我 ， 朝 子 。, 黑 影 在 一 旁 显得 颇 不 以 需 然 。 

岸 边 停放 著 一 稻 小 船 ， 案 人 上 船 和 后 往 东 南方 航 
出 电流 红 藏 荀 ， 竟 然 浮 起 另 一 座 小 岛 。 A 
= | 
ЯН, RHEE- ЕВЕ НЕЮ ° AER 
ERMEK НН ЧЕТ AREER ЕТЕР > 


ЧЕЛ ME 
电 已 经 开始 变 黑 
THEE ° Ж 
Wg... 
HIM Ра ЕЕ ЛЕ Е. е ТУ Н. ФИ T y 
WAEA RFI BERIP EIEEE > А 
гажщо а АНТ,» ТИРСА 1 
fr ° ЖЧ КЖ, БАЖ 
НЛК — RIKÊ › ЕТА ДЕЗ 
ЕМЕШ k ТН ° 




























ОСЕ 8, о 


жата ваенная ар 
然 有 个 巨人 得 在 路 中 间 ， 回 头 先 进入 巨人 北方 那 一 
座 风 著 火光 的 村 子 。 








村 内 精 坚 表示， 村 民 都 被 邦 连 姆 和 巨人 条 害 了 


* Е УЖИНА Л ° НЕ 
лунни — Н ЖЖ {Н ПЕ ЖЕЛІН» IHRE 
тха ° 

BHARR ИН EE — ЖКП — E 
填 ， ав РА СЕНИ Жо ЗА ЖИЛЕ} ДНН 
НИЦ > AFU FE [87 88 Ра ГОРЕНЕ FR > 但 
аз? ЖЕН ӨНЕ ИНН же, ЖЕТ 
了 一 下 木 牌 后 ， 面 对 著 木 牌 打开 玉手 箱 ， 但 ， 除 了 
引 来 一 声 声 「 小偷 ,的 叫喊 之 外 ， 什 么 也 没有 … 回 
头 一 瞧 ， 在 “母亲 之 幕 ,的 山脚 下 出 现 一 个 人 ， 此 
人 正 是 邦 过 姆 ， 他 老兄 竟 站 著 睡 觉 ?! 

那 巨人 力 邦 连 姆 的 朋友 娃 伊 帕 帕 安 ， 邦 连 姆 不 
仅 知 道 太郎 且 找 朝子 的 事 ， 兹 且 揭 刘 落 能 将 火 玉 弄 
KATE ERREF FIE ° KIIR RINE EAE 
Ш — ШКЕ ° ЖА КЗК ВИ ? Е 
ЖІБЕРУІН ННІ 7 ИЗ АН. PE А BE > а 
姆 也 适时 的 跑 了 上 来 ， 他 界 溃 溃 的 邀请 太郎 等 人 到 
他 家 中 作客 ， 呈 然 名 需 客 ， 但 也 不 太 好 受 。 

{EEA ESTEE EB ° {HERA MEHE RH ° 
AEFIA иж ив иж ЖК 349 26 PE A СР REET nr 
° ЖЕНИ ИУ ЕЕ ИНТЕ НЕ ІН, EREE 
之 间 的 地 面 上 还 
УУНУ Т ЯЫ 
HARE HEEE 
т. эчен 
个 地 洞 非 摔 不 可 
' RE HKH 
摔 下 和 后 才能 每 使 
дете, 
上 得 了 他 婚 … 跟 
他 所 住 的 石屋 。 

KERE ОЛЕ LEA EE ЕЕ FE 
ЗНО АННАГА ЕЛА ОЙ ESLER HY TH TFE 
ЗЕ ВИА Е А» ЕЖЕ ЕН — =E , xr 
БЖК ЗЕ ЗЕЯ, > ВЖЕ E SURAT 





ААА» REI 
姆 母亲 的 房间 ， 桌 上 有 本 日 记 ， 邦 巡 姆 的 母亲 记载 
他 和 巨人 於 村 中 的 恶 行 ， 字 实行 间 充 满 了 身 般 母亲 
者 的 悔恨 。 EFER EAMES ° HECE 
Ж, ЖӘНЕН Т ЕН) ІСІН ИЫН?) 
FREZE о REME AAMIR E T Иж 


一 座 山头 有 邦 过 
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a ПО E 223 2 22 SS SSS 
“PS EE TO Пе. 








Кы BOSS BE А ши! 


的 三 件 式 套装 , 穿戴 整 这， 保 伊 不 仅 著 上 和 红色 套装 
HEEE ° EFA E REKET ° ZE ° АННИ 
WR PRP TY ERAEN ° 

再 来 到 邦 过 姆 屋 中 ， 圣 王权 前 方 的 桌 上 气 了 一 
AE EA ASA o BRER | FEMS 
BRT > RPR EMBETE ӘЖЕ 
Жо JM E: A BE 5 ЛИ — р 2 6 УС АНЬ, 
跑 了 ， 关 一 回 铂 定 是 去 搬 救 兵 。 

走出 村 子 来 到 巨人 睡 尝 之 地 ， 果 黄 找 到 邦 连 姆 
， 巨人 轻 他 一 阵 呼 喊 之 后 慢 慢 的 醒 转 过 来 … 一 起 教 
训 近 对 内 兄 内 弟 之 后 ， 邦 连 姆 在 母亲 的 要 求 下 说 出 
УЮТ, WE 
RAM TF n este 
МЕНЮ > 
村 ， 附 身 在 朝子 
Ей р вая 
Жы» ЖЕРІ 
巨人 甚至 膛 常 遭 
到 她 的 欺 侮 呢 。 

ВЕН 
БІН ЕРЕ 2 ИЛ АНЕ — FEHM EK ге, Ж 
Ва ЛНУ ЕН Г Z Mb > нін жн 
яла» ЗА АВА ИК o БЕ ЛИК 
子 休息 一 阵 再 做 打算 “。 


此 村 陆地 中 间 有 一 湖泊 ， 因 而 得 名 , 湖 中 有 一 
小 岛 ， 上 面 站 立 之 信 正 是 朝子 ， 该 如 何 前 往 小 岛 呢 
? 


ЕТЕТЕРГІЛІ 
> ак ж” и” Е s 


ЖЕЙ ЛЕ РЧ J НЫ: — бать Е — ВА — 66 
的 女孩 ?! 

此 地 由 於 太阳 冕 常 的 接近 ， 以 致 大 地 到 处 都 有 
燃烧 的 火焰 ， 除 非 能 济 熄 那 覆盖 大 地 的 大 火焰 ， 否 
则 往 南 无 法 成 行 。 火 焰 村 有 首 撞 纂 曲 谓 “黑色 火焰 

ЕЗЕРА ， 未 知 是 何 合意 ? 

仔细 观察 湖 的 形状 颇 似 胎儿 ， 故 而 村 名 也 叫 胎 
ЯН] › НЕЕ K RER HH пот РЖ > 
ЖАКО НИК pá ЕН ° EERE ihs e SE RHE 
ЗАБЕГЕ Ж © E КЬ БЕРЕН FOF EEA ° 
УВЕ 
身后 才能 和 太郎 
见面 … 朝 子 往 北 
跑 开 以 后 ， 黑 影 
Wa Bth FR IE 
的 朝子 ， 只 是 春 
取 朝 子 的 脸 孔 而 | 
已 ， 不 知 是 何 目 
地 ? 

* 


胎儿 湖 的 入 水 处 








2 


| 








由 湖 之 村 往 西 即 可 抵 过 莫名 已 久 的 灯塔 ， 待 舍 
近 时 又 传 来 朝子 的 声音 … 需 何 要 太郎 兆 身 ?莫非 被 
жене? 
текени 
著 朝子 时 ， 保 伊 
和 黑 影 突然 一 至 
阻止 太郎 靠近 朝 
子 ， 当 太郎 执意 
痰 近 朝 子 时 ， 恶 
ERAH 
ERK SERF 
AREKE ° 
黑 影 表 示 朝 子 已 经 不 是 普 日 的 朝子 ， 要 太郎 放 
ERSA o ATT ° BERAREN AR 
的 顾 意 吗 ? 
来 到 村 口 发 
винен 
ЖОЙ, БИЙИ 
MEEKER Z 
HIR o 
E HEHEY 
夜 又 ， 物 是 第 九 — 
ЛЕ» HERE з 


Т Шие 


шатаса › РЕЗИ ГЕЗ ИГИ Ба 
ЗЕЛУФУАГБЕН-» ЗВЕНЕ НЫНЕ ЗЕКИ ИШ 
AT RE ТТТ ЛЕ РЕЛЙ 。 
Ete ERER ИЗ — REE > {н AVA THEA 
а ЖП X Е 
近 太 郎 … 火 舞女 学 艺 不 精 ， 很 快 就 被 收拾 了 。 此 外 
站 未 发 现 夜 叉 的 行 跳 … 不 是 说 村 内 有 位 姥姥 或 攻 知 
道 朝子 的 事 咀 ? XETTEN A ВЕ ° 
БЕРІЛЕ EBE AO» ЗЕЕ ВАЕ 
ЗЕНОН ?1 ЖА M BEZE REET YM Е 
‚ЕАН НН —КЕНЕИ + FET BIBS REE 
镇 发 现 一 问 密室 ， 密 室 中 的 福 袋 内 有 三 把 给 是 。 
到 隐 梯 处 打开 左 逻 的 镇 出 现 另 一 条 秘 道 ， 利 用 另 两 
把 给 此 长 驱 直 入 即 硕 利 技 到 姥姥 ° 
HERTA 
子 或 许 在 夜 模 迷 
富 利 ， 但 要 进入 
夜 机 迷宫 可 不 容 
易 ， 迷 富 之 中 的 
тана 
ЖЕРІ 
是 善人 才 得 其 站 
TA = HEME 
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ЕА Ж ЖЕ. 
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善人 则 首先 必须 打倒 夜叉 才 行 ， 夜 又 消减 后 善人 之 
村 的 道路 就 会 开 以 。 姥 姥 致 瞪 一 付 “ 能 乐 脸谱 给 
太郎 ， 戴 上 之 后 才能 引 夜 又 出 现 。 
С AEA TES.“ 
WEXLER koha ЕН ЛГ АПИ FF HE MEDINE HEHE 
追 上 来 要 回 脸谱 。 Да 
внат арн 38-5 Е 
HESE ЖЕНИШ ЖЕНЕ БЕРИ В кутии, Жон Чщй 
BT HE A fJ ТГ е | 


| кїр 


XEF O 08 HARIK ° RLAR 
则 专营 卜 卦 牌 赌博 的 行当 ， 手 气 硕 的 话 可 以 赢得 珍 
贵 的 札 卦 牌 。 屋 内 碰 到 一 位 叫 依 撤 克 的 赌 客 ， 8 F. 
襄 可 以 传授 太郎 必 膀 经 招 印 只 顾 自 己 玩 ， 芒 人 说 他 
是 弃 笨拙 又 满嘴 焉 理 。 


ши 


进 得 村 内 匠 褒 要 证明 是 善人 膛 必 须 用 彩虹 碎片 
REVIT IT ° #ЕбШ ЖЕНЕ, ARARA 
д Pr k AS89 о ЖА СЕНІ FL BR И. БАЙИ 
Ж\ Е o 


к Дал 


ЗА HH BE E E Kk HEHE БЕНЕН ТӘН» 44 
RAEAN Т ° НИИ ° H FI NK 
ЖН EE ZE вар» IRER Sa Ja RE HB tE fE 
WEF о BEE fi LRA REH ERE Г ° RHE yp 
EAPN HRE HF FFF ВЕТЕЗВ ВЕ ВИК НИ РЕНЕ Зе D tiy 
Жж» 

PASEAR ЖЕНЕ › ЛЕНЕ Т 
镇 ， 精 起 表示 主人 乃 好 赌 之 徒 ， 整 天 都 待 在 赌场 壬 

а yan ? 

ХЕ ЕШР ЕН ЕНІ ІРІ ЕЛЕ ЕБІН, 
BAMET” RRT ARA KER 5 5 
幻 般 的 城市 … 但 是 也 有 人 襄 它 像 座 监狱 似 的 … 

到 了 地 下 室 == ! 1 | 
果 黄 藏 著 不 少 人 
, Wait ile 
德 路 比 亚 之 间 鲁 
зен — 65858 
依照 医院 的 结构 
看 来 ， 那 依 撤 克 
的 房间 似乎 透 著 
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Бера. заза вазиятни ? ан елаз — НЕЕ НИЯ 
Б, ФОНЫ ЕНТО Л. 
жалғана, REZE + ОРИЗ 5 
завие, ЛЕЖИТ Е 
RAGI JEE PH ИПИ R: sht НЕШ. 0-38 
RHEE FURS © XEDER pet Jy IHR 
Ж, ЧЕН: TR АЛИ Е ВЕ 
T ЖШ 
Б ЕР г. 
ЖЕНЕ EAH 
Hip ss АЈ — 
ВЕЛО 
ОВЕ ЛЖ 
势 淘 淘 ， 费 了 一 
ния 
破 。 之 后 居民 全 
ЕШ ЕЖ» URAMA 
ABERA ВВ RHEE БИ) БШ mi w EE T J: 
Е AEA ORTE HF EAR > Ж 
然 正 是 彩虹 碎片 。 居 民 言 道 ， 安 德 加 比 亚 是 舍 少 数 
ЕИО ҮЛГІ БЕЛГІ ЯНИ 
HEHE A ell И ЕЖЕ ЗЕ RIY , ЖЕУ ТЕЙ E TERE 
ЗЕ. ПОКА pa НИШ T ° 


ЖЕН ПЕН ЖНЖ» FH СЕН FE 
彩虹 ， 眼 前 出 现 一 条 夹 在 大 片 樱 花 之 间 的 通道 ， 此 
去 就 是 善人 之 村 。 


樱花 神奇 的 力量 保卫 著 过 个 村 子 ， 一 望 无 际 的 
楼花 胶 景 传说 是 由 一 对 双胞胎 兄弟 所 种 植 ， 过 对 传 
奇 性 的 兄弟 晚年 醉心 於 彩 虹 的 研究 ， 还 能 移 造 彩虹 
。 不 用 说 ， 过 对 双胞胎 兄弟 必 是 彩虹 师 伟 无疑。 

ТЕЕ PF EE E ° FFE ARDA 
TE ° пан ЕН 2,3 TACNOST EE 
> EARR” {AHR ЯВУ ВЕЗЕ ЛИКЕ ЖАЙ 
жи во ЧИН HE SE ня 
ӨКЕН ЕР а B FFI Г — ПАА ТАЕ 
жн Y ° НЕГ г Бей ° ЖИЛА Е. 
， 有 间 屋 子 外 头 立 有 木 牌 ， 上 着 上 太郎 和 朝子 的 家 
3 ? 房子 还 上 了 镇 ,过 是 怎么 回 事 呢 ? 

在 一 户 水 上 人 家 壬 ， 老 藤 花 体恤 太郎 等 人 无 地 
BETE ° 逢 给 了 把 钨 是 提供 中 洲 的 空房 子 给 雪人 借 
宿 。 回 到 上 镇 的 屋子 欲 使 用 锻 匙 开门 上 时， 屋内 传 出 
朝子 的 声音 … 她 澳 得 太郎 已 不 同 於 以 往 且 不 信任 朝 
子 ， 除 非 去 把 黑 机 之 苗 找 来 ， 否 则 朝子 经 不 会 开门 
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= Ее q 
уну ВВ: 
2 BA. В 
eg 72 09, юно арены 

ж пеши, ИНЕТ 
黑 栅 迷宫， 但 年 代 久 过 已 不 复 记忆 ， 或 
许 和 后 院 的 地 主 知 道内 情 。 婚 然 是 黑 樱 迷宫 ， 那 床 遗 
踊 应 南 还 在 才 是 ， 但 是 地 主 是 计 ? 

治 著 樱花 小 径 来 到 西南 方 一 处 花 机 ， 一 位 年 轻 
Лан AR ЯК БЕТГЕ ЖЕ ВАР» A FS fS AR R 
ЕАН Л 5 o ЕД ВЕНЕ 
池 昱 ， 要 太郎 自行 前 去 询问 即 可 。 

太郎 心 想 ， 大概 只 有 地 主 才 有 权利 出 借 空 屋 吧 
… 果 然 那 位 好 心 的 老 莅 攻 正 是 地 主 ， 他 知道 太郎 与 
EI FT SOBRE 5 RIFE ° HFH ° BE 
FOR tb ЕМЕ, ARERR ИГИ], ЛЕН 
БЕНДЕ ЗАРИ Ж ӨЛЕ. KT REZ HIR ° BÎI k, 
HRRK › РАЗНОЕ НН КВН ВОИ A "l 
ЖЕРИП ЖЕ ° tb ЛИ — А5 ° 

地 主 由 当时 膛 是 樱花 艺 师 的 彩虹 职 人 以 及 上 人 
那儿 得 到 除 喜之 后 的 樱花 苗 ， 轻 过 细心 呵 六 培 植 ， 
三 年 多 来 ， 此 地 始 有 适 番 荣 景 o 

村 子 西南 方 磺 到 一 位 找 且 黑 栅 迷宫 遗 趾 的 考古 
学 者 ， 已 经 有 点 眉目 了 ， 据 说 入 口 就 在 东南 方 的 花 
机 某 处 。 东 南方 有 位 樱花 艺 师 慷慨 的 内 了 予 樱花 苗 ， 
按照 地 主 说 法 ， 只 须 将 恶 替 施 法 即 可 成 黑 樱 之 苗 。 
樱花 艺 师 的 下 方 р 
再 碰 到 考古 学 者 
‚ 他 已 经 发 据 出 
黑 樱 迷 富 的 入 口 
ну 
RH HERRE 
苗 的 取得 就 有 著 
落 了 。 由 标示 木 
FE f Я НЕГ EMA 
жлевент е 











拔 腿 就 跑 ?! ж р 


到 恶 圭 聚 集 之 地 
' 但 见 一 群 恶变 
钉 时 一 哄 而 散 ， 
HRY F ВО 
THER’ Ж 
郎 趋 前 祭 出 樱花 | 
ж НЕШЕ amikuy sS g 

其 问 后 就 完成 了 m, 
HEZE ° 











WE HEF FDA TIRE F 28 89 8) ° НЕН 
和 进 了 迷宫 ， 特地 前 来 瞧 瞧 。 据 言 ， 彩 虹 师 传 到 了 此 

By 村 不 久 后 ， 需 了 拯救 孩子 们 而 前 往 安 德 
KELCES ° US EBI KAT REKE о Æ 
姆 和 感觉 到 太郎 似乎 被 奇怪 的 起 附 身 了 
"她 范 阻 止 太郎 将 黑 樱 之 苗 交 给 空 屋 壬 
WA” BREATHER ° KURRE 
‚ ЖИЕ I 384638 HY ° HEEE KAK 
ЖЕ ЕЖАМАЖЯЯ FH Я ° ЖАН 


到 了 中 洲 的 空 屋 后 ， 朝 子 开门 计 内 人 进 屋 ， 太 
HEIA TF ӨТЕН НИЛ ЕЖ» ЖЕНІС ЖАНИЯ 
БЕЛІГІ LZ HEBANA TR FERES © REHEK 
郎 将 黑 栅 之 苗 种 在 北方 的 小 庭院 后 自己 先 走 了 。 

抵达 目的 地 时 朝子 已 然 到 了 ， 将 黑 模 之 苗 种 下 
之 后 ， 朝 子 对 太郎 动 之 以 情 ， 兹 引导 太郎 一 起 回忆 
山 麻 壬 的 快乐 生活 … 不 知 不 费 中 时 间 已 经 过 了 一 年 
， 过 一 日 ， 朝 子 催促 太郎 前 往 查 看 黑 枫 是否 已 然 开 
花 。 花 是 开 了 “， 但 务 是 一 片 岛 潜 的 黑 樱花 … 突 然 间 
由 黑 枫 花 檬 中 冒 出 一 黑暗 的 婴儿 来 ， 除 掉 恶 赫 后 ， 
黑 影 不 禁 加 局 起 朝子 

回 到 屋内 欧 问 朝子 ， 达 姆 攻 又 衢 了 进来 ， 她 失 
心 黑 机 越 长 越 盛 ， 运 早 会 将 村 子 葵 沪 没 ， 要 求 太郎 
一 起 去 拔除 掉 黑 栅 花 ， А Е СДН ЕР] 
地 不 起 … 通 个 时 候 ， 朝 子 居然 又 引导 太郎 回 局 往事 
… 过 是 一 种 精神 催眠 吧 ? 黑 影 澳 得 被 朝子 利用 ， 但 
太郎 当局 者 迷 ， 反 倒是 一 脸 陶醉 的 神情 … 不 涡 时 间 
又 明了 一 年 … 

WH FETS HH ET E HE RE EE LK E fS 
刻 ， 已 轻 不 再 需要 太郎 了 ， 话 抛 下 后 即 扬长 而 去 。 

一 脸 情 然 的 太郎 在 桌 上 发 现 一 封 信 ， 但 因 寅 的 
是 日 文 ， 所 以 太郎 有 看 没有 懂 … 附 身 在 朝子 身上 的 
恶变 已 醒 来 ， 而 商 正 的 朝子 已 不 知 去 向 ， 送 两 年 来 
面 对 的 竟 是 假 的 朝子 ?! 

过 姆 攻 中 进 屋 设 黑 樱 的 花粉 使 全 村 的 人 开始 生 
病 了 ， 得 想 办 法 救 救 过 个 村 子 才 行 。 跟 著 过 姆 莉 走 
出 屋子 ， 果 然 黑 pm 
樱 已 四 处 蔓延 开 
来 。 来 到 当初 种 
植 黑 樱 之 苗 的 小 
庭院 时 瞧见 朝子 
就 立 於 前 方 ， 太 
郎 上 前 欲 弄 个 清 
4& › жана 栅 花 之 村 风 去 变色 
Етте 
ЗЕ Л Ж EHEN » ЖЕ да зе 
БЕЙНЕ › АН РЕНИ T EOR 

ВЕ, MEE ZAW IE 4E ПЖ PJ TBi 88, › {Н 
ABBELA12FI E, MY- FARF RH БИТ, 
一 行人 只 好 由 小 庭院 北方 归 后 院落 寞 的 离开 村 子 。 
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心情 不 好 和 进 赌 场 抒发 一 下 网 气 … 那 位 依 撒 克 竟 
然 在 此 连 赌 了 两 年 ? HENGER HS/V ИЛЕ ЖЖ тЫ ЛАБАН 
引出 峡 之 属 院 ， 他 因 害 怕 而 想 候 人 当 保 久 ， 过 下 正 
好 可 以 进入 他 的 房间 一 探究 竟 。 


当年 的 嫂 人 已 顺利 产 下 一 子 取 名 助 正 ， 如 今 已 
RHETT ° 先行 回 家 的 依 撤 克 租 在 屋 壬 不 敢 出 
ж. 上 了 二 楼 有 名 男子 褒 古 力 姆 逐 磨 魏 擦 掌 准 备 席 
PaK” 屋顶 的 
望 眼 镜 或 可 看 见 
T 70%} ЖЕК 
。 上 了 屋顶 同样 
的 利用 中 间 的 望 
IRSE A Z ЖЕ 
БЕН Л E t- م‎ 
CBR ВМ / 
КТЕ У ° 

ТОКАРЕВ БИВШЕ во | 
ЖИ t DEAE ЗИ Б} ЖЛЕЗИ | 
安 的 交 回 到 妇女 司 中 ， 旗 孩子 的 福 ， 太 郎 等 人 吃 了 
ЖЪЪ o 

ЖЧК Was uh ВНЕ ЕНІ», уу НП 4 PANY 
ЗЕЙ ЖОЛИ И ЖАР Ж A BIE зе ЕЖЕ Нова » ВИ 
З) Г о НЕК TE БЕРЧ H FF НОИ J EJ Wg 
кеш, (F РУ ТАРН ° ЭН ЛЕ 
瓜 炸 弹 才 把 铁 门 炸 开 。 | 











由 於 炸弹 的 威力 遇 猛 ， 一 行人 进入 隧道 后 ， 入 
口 已 被 落石 封 住 ， 过 下 子 只 能 勇 往 前 进 了 “。 

往 北 在 一 处 
же ЕК 
换 公司 购 得 木 徐 
之 素 ， 拿 到 西南 
方 岩 壁 底 端 委 入 
Жа» НН 
流 到 东北 方 的 出 
口 。 坦 一 路 上 至 
少 需 要 三 个 木 徐 
ЖЖ? вк өм кН» НА | 
mm A ° 











FR EEE E BY RAP ° ВЕ Зе РНН НЕ 
TF HHH SR ЗАЯ АН ТУІ 9 


Ж › U LAT НИЕ» ЖИБИ ЛЕСИ 
ARE ӨЛЕ RIKE ` 0546 EK ШЕШЕНЕП 
BEIT ҰНЫН FA EET иен 
ЧЕН, ЖӘНЕ НЕ ë KE 
а го {Bf 
© талаш т 


Төзе а асада 
202 i 





























ЖАНА АРТИ E ° KURR ЧЕН 


ERE ° ELE НГУ ° ВК Е АШ 
县 的 声音 … 

KERE ELE рч ` FE ` OK ` FERE 
БЕ дер FRET о ЗЕНОН REVE ЖАП», 
У Базе F AA › ER FEE HHI ° ЖЕ 
Adf BD ПГ Мути ° 

КЕНЕ. ра - Fj ЗЕ, ВТ 
和 进 的 方式 是 以 逆 时 镍 方向 在 四 个 站 之 间 循 环行 驶 ， 
第 一 次 停靠 的 是 北 区 ， 但 出 口 无 法 通过 。 回 到 地 馈 
再 开动 电车 ， 过 一 次 停靠 的 是 西区 ， 出 口 同样 无 法 
通行 。 回 到 电车 再 开动 ， 现 在 抵 过 的 应 读 是 南 副 … 
电车 停 下 来 了 ? 是 停电 人 

只 然 很 快 又 恢复 供电 ， 但 电车 公开 不 动 … 太 郎 
隐 绝 看 见 车 府内 有 人 走动 ， 往 西 的 车 厢 中 果然 找到 
托 西 克 ， 他 是 第 七 阶 恶露 柴 怪 的 儿子 ， 自 称 电 车 乃 
是 他 所 有 瘟 出 手相 逼 … 解 决 托 西 克之 后 回 到 贺 驶 座 
再 将 电车 灯 炽 开 往 南 区 。 

南 区 靠 站 后 利用 西 揭 的 电 扶梯 到 上 一 层 ， 走 出 
售票 口 往 北 过 见 区 
ЛИТЕ 
ФМ» Нет 
ЗА ЕЯ 
RADER 
性 放 了 物 ， 不 料 
жеттен LE 
ОЕ ВАХ 
到 东北 方 的 电 扶 
梯 。 电 扶梯 才 异 上 不 久 ， TASME ви 
堆 紫 怪 就 在 上 头 候 著 太 郎 ， 之 后 黑 豹 又 出 现 了 … 紧 
接著 黑 豹 之 后 正 是 第 七 阶 恶 堆 柴 怪 … 经 过 一 番 恶 门 
才 出 得 了 地 铁 站 ° 








тт 


№. Я. и 亚 南 区 ша š 
ТТІ 会 被 哈 


苑 精 始 说 持 巨 剪 的 哈 希 巴 洛 婆婆 正 是 第 六 阶 恶 
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БТ, жел 
奉命 看 守 著 鉴 狱 
ЫЗЫ УЗ 
ABER Ед ý 
身后 。 监 铬 二 楼 УЖЕ 
关 在 牢 壬 ， 但 牢 门 怎么 开 呢 ? 还 是 地 下 卜 卦 交易 所 
жӘне» АЛИ ОҒЫНАН. KRB Ж 
HERSE T MBIT DMF вв е 

下 了 楼 再 一 一 将 各 牢房 中 的 恶露 放出 ， 其 中 一 
ЛЕНА T — ВОЗ ° 

ЖЕТКЕ ЛЕРНЕР ЖЕЗ HAK ERE НОЕН, 
WERTER Е ЕЕ 5 ИП АШ Hi Са 
被 堵 住 了 。 饭 店 二 楼 有 间 控 制 室 ， 据 谣 安 德 史 比 亚 
的 白天 和 黑夜 都 是 由 照明 控制 室 利 用 照明 调 季 的 ， 
现在 需 了 和 节省 电力 ， 白 天 用 电 一 天 不 能 使 用 超过 三 
十 秒 ， 因 有 需 照 明 是 用 三 万 六 千 色 的 电 虹 照射 ， 耗 电 
HMA ° 

REF СТР ЭН ӚЗЕНІ ЖӨЕ ЛЕНЕ ° 
їн E ЛЯ УЗИ PIRK ° 





Біз КЕ» 将 电车 开 往 西区 (H-k 
Эйн) ° THERRET E HRA ° 


ралита 


WRR 在 机 器 里 的 阿 修罗 , 操 继 电玩 机 
ЖОЛАМАН. КЕНЕТ, 一 来 
学 童 们 大 都 被 吸 进 电玩 机 哭 壬 ， 再 者 ， 大 人 们 都 忙 
Блага Плаща 

BEE — HDE БЯ наживо. T BU BU WE Ha 
在 研究 室 的 走道 口 ， 太郎 耐 著 性 子 跟 他 胡 廊 一 阵 后 
› 他 才 导 出 路 来 。 研 究 室 壬 见 到 长 相 跟 保 伊 极 需 酷 
似 的 宙 伊 ， 谈 过 之 后 才 知 他 正 是 保 伊 的 弟弟 。 宙 伊 
指出 ， 唯 一 没有 冒 负 极 粳 的 地 方 只 有 亡 安 德 软 比 亚 
非常 延 束 的 南 之 岛 ， 无 葵 如 何必 须 到 南 之 岛 去 ， 但 
EB PPA REKET ° HiP RABE 
RR HENI ° 

Етна RARES ЛЕНИ 

э 而 彩虹 师 传 也 在 过 儿 ， 西方 彩虹 师 传说 前 方 过 片 
ZK HEUER ° HERE ° ROEL 
饥 传 则 说 ， 只 要 天 顶 一 开 就 可 以 架 起 彩虹 议 箱 船 通 
过 ， 如 今 箱 船 快 造 好 了 “， 但 天 项 肖 无 法 打开 可 如 何 


是 好 ? 


走出 学 校 往 东 南方 穿 过 高 速 公路 到 游乐 场 ' 进 O 


* 








入 上 店 壬 宙 伊 也 跑 来 了 ， 他 身上 有 代 囊 供应 太郎 找 且 
有 问题 的 电玩 机 器 。 找 到 店内 最 大 的 一 部 电玩 机 台 
， 投入 代 币 后 竟然 到 了 机 器 内 部 … 

ЖЕНЕ > 
И ° kK 
墓碑 后 救出 不 少 
学 生 ， 连 保 伊 也 
在 此 地 ?! 保 伊 
说 朝子 也 被 天 在 
жн» 





Rz gk AS ЖЧ 
RABEN ЖЕЛІЛІ ER ° +H 
ЖИН ШТ ЖИ › IRRA HRE E ФАЗА TT 
开 天 项 的 方法 。 

宙 伊 指出 有 部 巴士 可 供 太 郎 等 人 自由 使 用 ， Ж 
郎 一 行 往 北 到 收费 站 果然 看 见 一 辆 巴士 ， 朵 人 上 车 
和 后 将 巴士 开 上 高 速 公路 ° 


стт? 


ЕСЕР Ы FHH” БАН ЖУН» KE 
记 剧 买 均 的 地 方 ， 店 壬 的 客人 全 是 出 外 到 此 地 的 镜 
工厂 来 工作 的 ， 匠 设 就 快 完 工 了 。 店 主 强 出 门 了 ， 
{EZE ROWE EZS ZI E r IK ° RIAN TREE 
PENIS F XE FE RE REDE EE ИТИН: HY J ЖӘНЕ ЗЕ HE J 
料 ?! 而 且 匀 工厂 的 负责 人 正 是 葛 泰 。 

走出 强 之 店 往 东 北方 来 到 Sweet Memorys 店 
Ва РУС IE 8 ША T 971825 100 圆 硬 
#о Jš Pq BBE nj pA IE * tb I URHE f ас 
ЯН о PEGN EART ° БЕТІН ГЕ 
(IE EE Н ЖК FRE Z ване EK RE f RR VA реа l 
起 来 再 吹 途 到 月 亮 后 殿 去 ， 过 是 何等 女 互 的 工程 啊 
! 





息 上 二 楼 正 要 打开 一 道 房 门 时 ， 楼 下 跑 上 来 一 
ARAHI RAAE VIP 室 。 不 得 已 
走出 店 门 往 南 走 ， 走 不 多 过 时 那 名 职员 追 上 来 附 耳 
АНЫ Т INERI” 回头 再 来 到 VIP 室 打开 
房 门 一 瞧 ， 壬 头 竟 然 是 麻 依 “… 麻 依 在 此 消除 那 挥 之 
不 去 的 痛苦 刀 忌 ， 但 对 於 太郎 等 人 则 记忆 儿 新 。 麻 
ЯТТ» REY FE TR ° MOET 
RULE таа? 

aL î ARES КЖЕ ДУН] AE A MIK YC PR 5 
KEANE МОН ЯН» ЧЕТ 100 IER EIT — а 
带 在 身上 。 出 了 店 门 往 东 ， 一 位 老 先生 脚下 有 不 人 
孔 ， 通 正 是 下 水 道 入 口 ， 进 入 下 水 道 往 西 北方 经 过 
ЕЖЕ ° КЕНЕА КРИ ЖЗ Е 
влезе E HIRT > ЖЕКЕ ДК DREE 

> 嘴 壬 膛 会 吹出 毒 你 气 呢 。 

有 疏 出 下 水 道 后 ， 眼 前 正 是 葛 泰 的 简 工 厂 ， 生 产 











— hI 


设备 颇 坊 先进， 全 部 自动 化 管理 。* Е r HHE Г. 
但 厂 长 说 什 Et 


ЖЕ MERER 250 
ЗНАНИЕ A КЕЙИ 3 
念 炸 肉 鲜 的 味道 ， 太 郎 特 方 才 购 得 的 炸 肉 他 жаш 
FEY HIE AFET о PETER GR Луй Г EFE IJ 
管理 系统 ， 要 使 用 它 得 有 噜 噜 卡 ， 麻 依 由 厂 长 那儿 
电 得 卡 之 和 后， 还 得 输入 特殊 指令 ， 一 伙 人 七 手 八 脚 


的 才 把 机 器 搞定 ， 生 产 系统 已 轻 当 机 停止 和 














ЖТ ЖИ ЕГІЗ ЖИЕНІ, ЕР ЕМЕНІ Ны 
振 翅 的 声音 ， 之 后 由 水 池 中 隆起 水 波 富 出 не 


Г aR e ss F E Зе T.J Û 
вю жява 
ЖЕРИ ЖЖЖ 
的 话 ， 大 家 全 都 
会 飞 到 月 亮 后 殿 
去 的 。 

теш еи 
时 ， 有 名 男子 对 
西区 秽 造 箱 船 想 
EMEA IRF IE 
ЭН , ЖИНИ IRRA FID REI , КА 
料 麻 傅 过 部 份 的 记 尽 似乎 已 经 消除 了 … 

强 之 店 的 门口 近 会 儿 人 山 入 海 ， 想 必 是 记忆 里 
走秀 登场 了 。 本 想 跟 主人 强 打 个 招呼 ， 他 务 跑 上 天 
台 宣 体 今 天 的 特别 来 宝 ， 卡 马 依 塔 村 的 兄弟 俩 被 邀 
傅 到 此 地 表演 相声 ， 但 反应 似乎 不 大 热烈 … 衣 
均 秀 的 重头 上 戏 上 场 了 … 台 下 有 位 叫 巴 布 的 f 
将 黑 蜜 拿 给 电动 机 旁 的 女孩 
出 店 门 时 ， 台 上 传 来 接著 要 
EARNER DIY A PEE SG EF 1. 

太郎 一 行 站 上 和 舞台 费 了 一 番 功 夫 ， 花 了 一 张 封 
牌 才 将 麻 依 的 记忆 圈 到 手 。 接 著 回 到 麻 依 擒 Sweet 
Метогув 店内 的 VIP Ж, ЙК КОДУ) 
进 房 间 去 恢复 记忆 … 根 据 麻 依 的 说 法 ， 要 打开 安 德 











麻 依 记忆 的 宣布 ， 









HELL RIF Ни, 意 带 案 人 到 东区 
向 葛 秦 求 取 选 控 器 。 


麻 依 府 ， 到 南 区 的 钱 店 二 楼 照明 控制 室 关 掉 控 
制 震 体 进出 的 系统 ， 如 此 即 可 经由 金 网 到 东区 。 肉 
人 先 搭乘 巴士 由 高 速 公路 回 到 西区 。 


£ писи 
由 地 铁 入 口 回 到 电 店 站 开动 电车 前 往 я 


кй, RR EEE 21 


Е £$ # rt 32 9 I> 


дение те ЖЕ 5 控制 室 那 名 男子 已 





z 





ETET За клет енін тн Ji REE © 



























Ля ° 


BET- - 座 储 放 黑 密 的 大 楼 ， ИИ енді 
大 楼 。 








№ ЛИТ spa Pi А EOS RL го WN 
ЖЕЙ {БТА Ей все RRE = ФИЙ 





是 鬼怪 斯 巴 姆 由 控制 储存 物 的 机 器 跑 出 来 ， 而 逃跑 
的 诸多 斯 巴 姆 会 聚集 而 成 角 一 巨大 的 斯 巴 姆 。 

最 后 一 位 所 员 沧 开 之 后 ， 所 长 表示 器 传 葛 
些 天 来 都 天 在 某 处 闭 不 出 户 ， 至於 地 点 小 林 也 许 知 
зе ERRE РЕ НИ A ° ТЕА К 
















важи е Т ЈО А КД EME ° RAZE 
前 所 县 给 本 зада o 
往 北 来 3 ведя], Ра ا‎ ٠ 


ПАЖ ОАЕ ТИНА. та 有 位 托盘 梭 先 生 : 
贺 … 是 朝子 的 声音 ? 保 伊 记得 百货 公司 明明 只 
- 层 楼 啊 ?! 

рн =й › 西北 方 有 间 亚 用 室 ， панын 
ГИ ИНИНИ И EE TIE IR А К 
ДЗ ЛУВА Е. 5 С Г 
根据 传言 指 小 林 是 中 了 黑 蜜 之 毒 ， 随 后 在 从 





4 有 Не 








的 抽 


属 视 时 找到 黑 密 ， 接 著 又 在 小 林 恤 中 搜 得 葛 泰 大 楼 
的 ID во 






出 门 时 ， 广 播 又 指名 太郎 接 一 通 朝子 打 来 
‚ 太郎 余 起 桌 上 的 电话 卡 了 一 会 儿 … 朝 子 只 
说 想 与 太郎 相 会 的 事 。 进 入 电梯 后 才 发 现 电 梯 服务 
小 姐 友 成 了 朝子 ， 她 表示 要 带 案 人 到 一 特殊 的 地 方 
， 刹 时 间 电 梯 内 充斥 著 人 体 模 特 儿 … 待 电梯 停止 梦 
升 上 时 ， 走 出 电梯 门 果 然 到 了 一 处 特殊 的 地 方 ， 空 气 
险 森 森 的 ， 不 见 竺 个 人 影 … 广 播 又 再 度 传 来 朝子 的 
声音 … 过 壬 是 十 三 楼 ' 托 鲁 梭 在 此 楼 唇 的 后 方 等 著 
KRB- 













鲁 梭 乃 第 
‚ 如 果 


HIRE АА 
特 儿 的 话 ， 过 一 
仗 可 得 留神 了 
a 楼 之 后 


ET ^ 
来 到 东北 方 的 葛 泰 大 楼 使 用 ID 卡 即 顺利 进入 
大 楼 ， 搭 电梯 到 二 楼 购 现 一 问 社 长 
崔 可 僵 眼 了 ， 如 此 摩登 的 大 楼 内 居 
处 小 村 昔 ， 而 村 人 则 正在 庆祝 第 
束 的 日 子 。 打开 村 中 唯一 的 屋子 ， 麻 依 就 更 加 或 订 
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REFE EME — в вен 

葛 泰 正在 屋内 ， 跟 麻 依 照 过 面 之 后 出 门 去 宣 
庆祝 第 三 代 安 比 亚 的 庆典 开始 ， 蔚 决定 一 个 小 
时 通 和 后 就 出 发 前 往 新 的 领土 。 麻 依 上 前 阻止 不 成 ， 
要 求 葛 泰 给 予 打开 天 项 的 选 控 器 ， 葛 泰 邳 霜 党 会 首 
ту? 麻 傅 拔 腿 去 追赶 葛 泰 ， 村 民 们 和 印 将 太 邹 等 人 恩 
住 不 准 座 去 。 关 了 人 竺 天 ， 有 位 村 民 看 治 意欲 率 取 黑 
Ж, 将 在 小 林 房 间 找 到 的 黑 密 答 他 之 后 才 得 以 馈 出 
А ° 

RHR BERNIR Е АР Т, ЭЕ я] 
ЖКА" ° FENER RE ° никне Е 
有 和 白色 房间 ' 那 是 葛 泰 最 喜爱 的 地 方 。 搭 电梯 到 地 
下 室 ， 门 开 时 眼下 是 间 白 茫茫 一 片 的 房间 ， 行走 其 
掌握 方位 。 西南 方 找到 葛 泰 和 麻 依 ， 


















ы 称 此 乃 第 三 代 安 德 吕 比 亚 的 样品 屋 。 麻 依 以 | 
НИЕ ВУЗЕ ИЗӘ ТЗ ЕТЕШ ВУЗАИ, | 


HEREN › иж, ЧЕН т ЖОЙ ariy 
ЖШ @ ZE Ку) * АҒЫ 4 tb ЖЕКЕШЕ, Ж 


ЖӘНЕДЕ АА СЕЗЕ pk rk Y q > 
依照 麻 依 所 示 ， 在 西北 方 角落 找到 阶 3 
德 洪 比 亚 西 区 





梯 ， 通 一 息 上 去 就 到 了 西区 的 一 外 人 和 孔 。 











起 到 学 校 后 方案 人 已 集聚 在 箱 船 前 方 ， 船 舱 内 
ТЕЛО AEE ТЯ CEEX SER ° Заро КАМИНА КА 








交 给 宙 伊 打开 天 项 ， 接 著 由 彩虹 师 传 建 

， 现在 人 可 以 搭乘 箱 船 棋 越 天 项 前 往 南 之 岛 了 。 
太 妇 一心 想 救出 麻 依 ， 认 ЕЛЖ Л. Еа 

‚ ВР Л Е ТАЈ е fE PEELA АТЗ р © 


| 


回 到 葛 泰 大 楼 时 麻 依 跟 葛 泰 天 价 了 ， 只 昂 麻 依 | 
气 溃 溃 的 跑 出 楼 :西北 方 的 卜 卦 交换 公司 门 前 | 
找到 麻 依 ， 麻 依 表示 顾 意 才 太 邮 找寻 朝子 ， 但是， | 
КӨНЕ ІШІНЕН T ° RAMEE | 
жа» по а | 


KERSE А ве А зе вени › В 2 i ERIE 
AJARA + hf f (E E М РИШЕ РЕФ > FIRNE 
НИ, КОШ АКЕП, 88 СЕНЕН E fj о 

НИЕ RANIA В FERE А гранит 
HR ВИР А OF тарар Е 2 а > 
Т ЖЗ ЖАК ЛЯ УСНО, Аа 
KH ENE FRR“ EFE HA ORE ЕРА 05 ° 


ГЦ 


























人 ”进入 洞 内 已 有 三 






已 成 废墟 ° 
前 方 出 现 第 二 
姆 的 更 境 之 中 … 
NEKET E 
字 迷 宫 ' 太郎 等 
人 由 左上 和 角 走 到 
РЗ 
吹 途 到 左下 角 ， 
接著 由 左下 角 再 
走 到 右上 角 时 ， 
黑暗 梅 亚 出 现 了 





ЖУЙЕ IEE ЖЕ КАШ, {EE 
ЖЕН СЕНЯ T ЧОЕ Пе 





ИНОЕ IE СИ А E E К ga ñu (k ЖЕ ЖЕ ftJ 
报应 ， 麻 依 消 失 了 … 

再 进入 万 泰 大 楼 的 地 下 室 ， 葛 泰 并口 要 64 张 
卦 牌 ， 太郎 因 身上 的 卦 牌 不 奔 全 ， 故而 由 西北 角落 
的 阶梯 回 到 西区 。【 卦 牌 如 若 奔 全 的 亢 此 处 情节 稍 
有 不 同 ， 但 接续 的 剧情 则 无 


ж) 





站 出 人 孔 之 后 到 学 校 看 看 出 伊 案 人 是 
me ЖА HL ñij H E LNA TIEI — 2 
4 ін Жей 
目 正 FIS 
BBEA ЕЛДІ 
对 手 ， 落 败 之 际 
Бен НГ 
道 ， 看 在 太郎 帖 
Ж ` fig го ! 








(еті 
Туалет 








心情 ， 今朝 姑且 看 也 知道 是 假 的 
留 案 和 人 一 条 生路 
гу» Ж 






> АНИ Bi KU Hi 
子 的 信念 … 





ЖОИЕ син ЗАК 2 къ Е» НИ 
MIE HK RHEE о HESE ЕДЕ Ші» {ARIA ESE 
CHEE FH ЖЕН Ж ДЬ ° ЖАН — 6 18% 
已 由 队伍 中 消失 了 … 

马上 西南 方 有 一 洞穴， 洞口 的 学 生 谣 彩 虹 师 傅 
三 天 之 久 ， 咎 一 直 不 见 他 们 出 来 。 进 








% 
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入 洞穴 后 瞧见 一 
只 福 袋 ， 靠 近 时 
忽 匠 到 彩虹 师傅 
的 声音 … 两 人 因 
BARKE 
虹 而 致 心 疲 力 竭 
> 仙 逝 之 前 在 此 
岛 上 完成 最 后 的 
留 名 之 作 … 和 彩虹 
般 傅 辫 交 待 太 郎 不 能 异 恨 朝子 ， 对 朝子 的 信念 
要 坚 а нЕ Жар ЖЕЖ» НИТ 











акр © ЕМІ ДЕНЕ 
95622 RENEK ° 





划 行 一 段 距 
万 之 后 果然 发 现 
BN ° MEE 
НН — HI RER 
彩虹 师傅 死 后 会 
留 下 彩虹 骨 。 人 往 
Ба ра ра 
EFA нее 
， 诗人 只 吟 了 一 
段 诗 ，' 在 七 色 果 之 下 内 焰 的 遭 向 西 前 进 ， 一 个 始 
魂 在 等 待 呼 响 著 … 老 朋友 的 名 字 。 у 是 什么 意思 呢 





在 诗人 之 岛 的 左下 方 有 四 个 排列 整 这 的 小 岛 螨 

， ВОНИ РА ЖҒНЕ, ЖАК ЕНЕ ЖЕН 

С ска герои її, ЕЖ АНЫ Ж ЕН 

** BJA OR WISE J 62 38 IH асыра PREE 
虹 之 骨 ， 通 果 凌 是 彩虹 师 传 的 老 翌 骨 ?! 











购并 光 之 变 田 后 灯 秆 往 西 航行 ， 小 岛 上 
处 眼 大 陋 上 一 模 一 样 的 光 之 和 类 洲 ， 膛 碰见 了 风电 … 
太郎 叫 对 了 风电 的 名 字 之 后 才 牙 得 闪电 的 理 虑 ° 

JEEP TEZE ¥ TE ROR HERE FSF CEFF 5 FE 
JARA Bn] рч йу ЖЕЛ УВ 2 ERR 





Я ЖИ Е KTH › КАВИ РЕЖЕ O 






















Ж, ЕЖ АНТИГЕНІ ИНЕ 08 ба 2 ВЕ 
› Dsi БЕН знаме RE IRKA ЙІН! 


т ще 





由 光 之 洲 再 往 





回 到 了 南 之 龟 ， 节 说 闪电 已 





ЖЖ ӘЛЕ ГІН ® 11 RIF ИГИ УЕ, ДІН 
知道 彩虹 师 传 已 死 ‚ 一定 会 很 伤心 的 。 





彩虹 师 传 获知 一 项 恶 ， 十 = 
大 头目 盘 了 找到 南 之 岛 的 入 口 而 盯 上 了 有 心 
БАЛЛ ТІПТ ҰРА EK © HTT Е УМ 
ЖЯ]? ST FETE 2 > DAMAR EEH 
та 
ЖЕЖ 
ЖЕШ Ра pu У 
讼 对 面 小 岛 上 ， 
在 小 岛 上 
Ее Е 
° 风电 
Нейос а Же Же) & ЖАЗ / 
ТЕНИ o 大 Минь ЕЎ 
PERRER ЕЗ ЕРНІ, ITE HARE AY FI ht HT 

























ШИИ ЖС , уезд ЖК A EAL IENE to Ж 


B LRM AMUF % Y > ШІН 
随时 都 可 以 起 降 ， 贯 是 便利 之 框 。 记 和 
到 过 姆 莉 是 在 mimi 善人 之 村 ， 
ЕФИР Е МЕЖЕ», ЕТЕ КАК 
Шам ЕВ ТИР ЕТЕНЕ (EFJ: JJ ВАРНА 
Далаға с 

到 过 中 洲 发 现 空 屋 门 冯 
还 传 出 朝 тен 莉 的 声音 
К, ЩЕ 
MEGLETT 
的 地 方 最 近 有 很 多 
祥 地 一 探究 竟 。 

HEK 
Р-Я 

















i 守 ， 之 后 屋内 
AA TIETE SRE UHI ME 
ара . ща млг . 


















ЗВАНИИ EE FE ма» 


是 黑 蜜 的 发祥 地 ， 也 是 
魔幻 庆典 的 入 口 ， 更 是 莫泰 与 麻 依 的 故乡 о 


精 去 表示 ， 困 技 小 屋 不 知 发 生 何事 ， 连 十 二 阶 
去 的 大 头目 也 会 怕 失 措 的 。 要 到 詹 技 小 屋 得 先进 
入 魔幻 度 典 才 行 ， 太 邹 来 到 葛 泰 的 老家 ， 到 麻 依 的 
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+ 














ШЕБИН) 


床 前 服用 黑 蜜 ， 一 行人 全 到 了 魔幻 庆典 。 


оля 


ИЕН 
fu Е#—/Л ЕР 
手 ， 之 后 由 东南 
方 的 秘 道 前 往 杂 
技 小 屋 ， 门 口 的 
男子 照 获 要 去 了 
Wk BAREH 
团团 长 道 是 今天 
AEA ЕЧ 
RUNE HORE › UH y А. 2 88 ЯК (J tE ВАР] 
ЖЕЕ ЛЕЯ PPHP НЕ, 如 此 才能 欣赏 订 技 表演 ， 
团 长 芳和 将 奇人 之 误 交 

莹 的 居民 如 今 都 已 分 散 各 地 了 ， 旋 从 何 找 起 ? 
太郎 不 禁 回 想 在 上 一 次 杂技 小 屋 便 看 过 哪些 奇人 表 
A ? 

МЕ ЖЕ ЛЕШ ВЯ Д 
» ЖОНИКИВЕНА ЕСЕН 6 8 E g 
ШИЯРН АЕ 77 КЕЙИ) ЛЕ] h ОН ЖІ 
JAA МЕНЕДЕ ӘЗІЗ FREY TE ТЕ ЕЕ 
AEI АЦ MEY FF EME ° (如 
ЗЕНА HM ° ВЕ 
фа Л Нар В ТИН» REHME 
РЕМНЯ (СИЛЕН Е ЕХО МЕЗЕК ВЕНЕ е УА 
ВЕ КОА Е › ЕЗ {ФЕ ИЕ С {1 МЕ 
) 


77%) 





















запалени 


















接著 ， 卡 

依 塔 村 的 北方 有 

座 狂 去 的 小 岛 ， 

帐篷 内 的 男子 襄 

猪 娘 在 一 不 有 理 столе 

КЕШЕ ІН Pe [= 

НЫЛДЫ ° ñ 四 处 寻找 奇人 

可 不 就 是 炎 之 村 

那 郑 过 姆 的 屋子 吗 ? ЕЗИНЕ EO EE е 

最 后 ， 由 山椒 急 小 和 但 所 住 的 岛 往 束 直 牙 到 男 

- 座 小 岛 ， 过 儿 有 三 榈 号称 最 高 住宅 的 瑟 木 , MEE 

h 找 到 蛇 女 ， 同 样 的 ， 她 也 





кп 
| Erm mm 





算 大 功 告 成 ， 
Зр] 
- 干 物品 准备 齐全 








> РОН 先 在 摊位 
| 当然 也 包括 弹 珠 ° 

订 技 团团 长 见 四 位 奇人 此 已 到 计 力 
AP kê ° ROE E 
太郎 开口 讨 甜 酒 、 金 鳞 和 薄荷 糖 … 最 后 上 场 的 嘉实 














9 


是 … 上 人 ?! ЕДЖ ЖАНЕР ШЕ ? … 原 来 上 人 和 
奇人 们 一 样 住 在 太朗 等 人 的 萝 中 ， 因 此 才 会 不 时 的 
ЕЛЕ ° 

шола с AAEM ° HR 
BRAH FARMAMA EHEJ > {AE 
Аагар К › BERE TWIRRE FT PER 
有 太郎 一 人 。 上 人 交待 太郎 快 对 朝子 注入 光明 的 力 
量 ， 在 说 出 朝子 下 落 之 前 上 人 消失 了 心 卓 走 前 输 了 
太郎 一 支 香 ， Сай 想起 当年 和 朝子 、 保 伊 
ТЕШ ШЕЕ Е 











重新 来 到 后 
ше», киха 
винт 
田 的 感 概 。 到 过 
山顶 把 香 燃 起 之 
和 后， 昔日 布 休 可 
IF) E MEX НИЕ ТР 
BL А ИМЕ 
北 到 山顶 上 果然 
紫 见 了 朝子 … 朝 
ван 
好 苦 ， 太 郎 上 前 
ЖИЕН 2 Fb 2k 
的 光 之 花 揪 在 朝 
ТЕН ° #Е L —— 

‚ 朝子 与 附 身体 PEL as aE aE: 

内 的 黑暗 力量 利 = 
竺 了 好 一 阵子 ， KAGAN ан {Е НЗ, ЕН ЖАБ 
体内 强 硕 的 光明 力量 之 助 ， 朝 子 慢 慢 的 被 唤醒 了 … 





之 
< 


朝子 现在 已 恢复 正常 了 而 一 波 方 平一 波 又 
起 ， 宙 伊利 用 时 睡 电 想 机 观测 得 知 ' 一 股 前 所 
的 巨大 恶 气 园 正 朝 地 球 旨 来， 出 是 在 非常 高 
的 地 方 … 对 地 球 而 言 ， A ЗЕНА ENE ? 


ДА ала | 


ЕЖА ПЕНИС АЙ ° ЖЕШТИ ЖИТ 
лгө ° ij ° ЖМИ С в СМС 
дела» REI REKE LOE REEF ИВО А > WE 
有 心 之 眼 少女 … 是 啊 | жн ЖІНІЖІШЕ, Fan 
在 如 何 了 ? 
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ВЕК K 
艇 开 她 的 心 
щн ? 





EWR › A емир то» 
“ЕН RE) езінін 





, 的 莫 见 思 邦 叭 诗 ， 但 诗句 中 充 
АЗОН ЖАНЫ АЗ Г ЖЯ УІНЕ) 
EAE A ТИНИ ГИ > зая а 







жн 


РА АНИ 


道 强 光 ， 往 前 
迎 载 从 第 十 二 阶 
жж Ін 
ЕЕ о 
Ежа K 
头目 见 大 势 已 去 
力 鸣 金 收兵 ， 揭 长 而 去 … 

诗人 多 救 之 后 已 知道 事情 始 

-已 之 力 开 以 迷 姆 莉 的 心 之 眼 。 





好 粗鲁 的 诗人 












Ж, МИНИ 


"ЖИН ЕСІМІН 
门 了 。 朝 子 上 前 
350, BT 
南 之 岛 的 人 民 必 
须 和 最 高 处 的 破 
жанра» 希望 
能 惜 用 过 姆 莉 的 


力量 一 倘 宿 厌 … 过 姆 莉 点 头 应 克 了 。 





-行人 登 上 山顶 后 ， 巫 女 要 过 姆 莉 哼 唱歌 曲 
人 彩 虹 ， 诗 人 思 邦 姆 也 一 起 协助 ， 但 初时 未 见 成 效 
通 时 候 ， 彩 虹 钙 传 们 的 亡 坚 出 现 了 … 正 所 训 案 志 成 
城 ， 彩虹 给 究 是 架 成 了 … 现 在 该 是 太郎 等 人 裔 南 之 | 
岛 居民 奋战 的 时 候 了 … 






















я) ЕДУТ І 
E TF MENE ЖЛ 








所 打败 的 
А + 
* 现 在， 他 将 要 释放 出 所 有 的 力量 ， 
ERT 





ж 
> 就 连 最 后 的 光 之 碎片 都 


不 会 再 有 正 负 两 极 的 力量 ， 更 不 会 有 谐 测 与 成 
KEJ RRRA H- D-ON ! 过 是 





很 庆幸 的 ， 
黑暗 的 力量 在 很 
ЕНЕ i 
тж, ня 
正 的 赢家 就 一 定 
非 光明 的 力量 莫 
属 吗 ? 

当 案 人 沉醉 
НЕЕ 
ЗЕ ИН › A PB UA TMT F ДИКИЕ 26 
ва, таже 
想 问 太朗 一 声 ， 不 
知 太郎 胸 前 









太 妇 的 胸 记 ，… 














шер Мал Ла» (jp fi 5 ЖИ > #111 # НН PCTOOLS 
НІҢ FAR НЕО: НЕЛЕР НИМ СЯР з БИЗИҢ ЕН › ІН 
ЧЕ INI FT КР БЕ Ж {ЕЖЕ СУК , AE TO ERRE hb КЫ ЖИЙ › ПУ МИН A WW: 
下 ， 其 功德 可 称 无 量 ; ег ОЕ И AS $ñ E в» ЕАС РЧ АЈ Р а ІШЕ» (ЭЛ 
BUG тж ЛУНЕ › жез халін Фе, IRBIL 2 Е ARR 
ЖР › РЕ БОИ ГИ , MR B Wik hh) жк» ФМБ» С ГАНЕ СО е EK 
IESENE o UE > EZE ° МИЯ нъ» ДЪГИ ° УЗ НИЕ | 


若 有 意 者 ， 印 日 起 修 书 一 封 ， 若 得 并 榜 公 侧 ， 则 功德 插 可 限量 ' 聊 以 稿酬 敬之 方法 


ше: пйзол MA зол. звиш- 
вв ол ма 5007. 5885—38 
ШЕ ол MA ООО, 88—08 
ВЯ 12 元 М 1200 ло ВНЕ 










小 秘技 


在 恶魔 天 境 中 是 否 婉 得 难度 太 高 而 一 进入 和 游戏 时 过 不 到 开关 就 GAME OVER 了 ， 不 要 紧张 ， 小 
ВЕ ЗЕ FIST HEARKE T PA F 8604605 › 希望 能 对 玩家 们 能 有 小 小 的 索 助 ， 能 祝 玩家 们 











ресе 早日 破 关 。 
[дет 一 、 完 整 版 : 
LEESI 四 RSVP : 想 跳楼 吗 ? 不 如 在 游戏 中 自 条 好 了 
maaa @ SCOTTER : 得 到 全 部 的 武器 
@ МОММУ : ЖӨНІ» 且 每 种 各 有 九 瓶 ， 金 用 了 吧 ! 
® WANGO : 生命 力 和 暨 甲 满 点 
Z> DEMO 版 ; 


在 DEMO 版 中 只 要 打下 RSVP 时 ; FRR ` НЯМ - QE dh ЕН 6538641 FLY h B ! WHET | 


L SE — 
参数 修改 .... 


游戏 目录 内 找 出 USER.CON 档案 ， 再 用 编辑 软 笨 修改 以 下 参数 


Е define CAMERASDESTRUCTABLE NO ”摄影 机 可 否 破 十 ( YES ) 
define FREEZERHURTOWNER YES л НӘН сі (МО) 
define MAXPLAYERHEALTH 100 ”生命 值 上 限 (随便 改 ) 


define YELLHURTSOUNDSTRENGTH 50 ”泉水 所 和 给 生命 极 大 值 
define YELLHURTSOUNDSTRENGTH 40 Жі SUK Ini 
define YELLHURTSOUNDSTRENGTHMP 50 同上 

define MAXPLAYERATOMICHEALTH 200 ”原子 健康 剂 所 和 给 生命 上 限 
define DOUBLEMAXOLAYERHEALTH MAXPLAYERATOMICHEALTH 
define STARTARMORHEALTH 0 起 始 装甲 值 


define RETRIEVEDISTANCE 844 WHERE 
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define SQUISHABLEDISTANCE 1024 //Ког actors only! А A W: BE 





define DEFAULTVISIBILITY 512 能见度 … 
ЫГЕ ЗЕКЕ ЕЕ 

define RPGBLASTRADIUS 1780 RPG 

define РТРЕВОМВВАРГО$ 2500 PIPE ВОМВ 

define SHRINKERBLASTRADIUS 650 Ж 
武器 威力 

define KNEE WEAPON STRENGTH 10 йуж 


define PISTOL WEAPON STRENGTH 6 — //Аааз rand0%5(0 to 5) 
define HANDBOMB WEAPON STRENGTH 140 
define RPG WEAPON STRENGTH 140 
MEME TES ЖІК ЕЕ, OFT ATEGO > ME > KAHE A РИ СИШ © Ж: 
意 ! 对 战 时 一 定 要 用 同样 的 СОМ #8 111 





在 装 资 料 片 后 ， 用 资料 片 ， 在 DOS F> ЖА C&C 的 目录 ,用 C&C funpark (快乐 公园 ) 过 
指令 进入 游戏 ， 选 START NEW GAME , ПОХ NOD › MEA ат — `В”, 
FB RS FOF EEE ! ( 26 =ВЫБНАВУАЩЕЩЕНЕХ 10 ЕКЕТ ) 


PS. 许多 杂 评 窟 没 加 新 剧情 和 兵种 是 错 的 U! пу» NOD Өт брави, KER ` ERT 
色 会 变 。 





щ 
免费 篇 部 。 


АТ R ЕН Я Л › 到 一 切 无 识 后 ， 选 择 取消 ， 再 用 以 上 方法 重 
W 25 Z (ЕАН ° 一 次 增加 一 个 继 部 ) ， 就 可 以 在 全 省 拥有 喜 选 继 部 。 









人 在 此 提供 效 个 小 衬 技 有 了 适 些 被 技 ， 玩 家 就 可 以 冀 勇 的 蔽 向 ， 而 无 后 听 之 要 了。 进入 战场 场 
后 ' 在 散 方 将 领 挥 剑 的 同时 ， 使 用 道具 黑 守 石 ， 之 后 就 可 以 发 现 敞 备 只 剩 下 将 贫 ， 其 他 的 人 都 
不 见 了 。 若 不 惯 被 散 军 所 条 死 ， 可 在 主角 影像 模糊 时 ， 迅 速 按 下 “撤退 ″ 如 此 一 来 便 可 以 腕 风 死 亡 的 
命运 ' 但 武装 会 下 降 。 
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本 文 作者 / ALEX 





ва ЙА ЖЭС, Д 
Вс © ЖН 
玩 的 3D 立体 射击 游戏 常 教 玩家 
HEEE ° RFE ° MATA 
EERE , MERI SKK 
ЕНЕ» тінде 
此 道 的 玩家 之 福 。 





仔细 观看 咱们 过 位 公 俩 在 过 
张 游 戏 光 碟 中 的 收藏 ， 玩 家 当 能 
BFS IF f TE BE ЕН И illariy ° {Ж 


中 收录 了 公顷 一 世 及 二 世 的 称 起 | 
„завончетдт же + 


得 上 交情 ， 故 而 对 公 盘 的 身家 背 


HUE Я НВА ° па DUKE | 
МОКЕМЯЕ 91 年 以 Shareware + 
之 变 在 各 大 BBS 站 流传 时 ( 当 1 


时 网 路 当 未 盛行 ) ， 还 只 是 一 款 | 


+ 


由 РС 喇叭 发 出 噪音 的 小 品 和 游戏 + 


; 两 年 之 后 ， 於 93 年 崛起 


DUKE NUKEM ПЕ, А | 
要 玩 过 的 人 ， 大 抵 都 表 定 了 其 在 | 
动作 游戏 领域 的 不 败 之 地 。 二 代 4 
АВЕ НВК 1 
, ВИНЕ РАЗЫ Е | 
ЖЕ Е Ее, ШІ, 
都 只 是 2D НЕЧЕН ЕШШ ， 


而 已 。 


直到 96 年 ， 第 三 代 公务 长 | 


大 成 人 自立 门户 ， 改 以 全 新 的 


DUKE NUKUM зр жін + 


° RREA FEF КИ 


—R BABARE HER 
EO AKE — пуп. 想 
当然 对 於 一 手 栽培 DUKE 3D 的 
3D REALMS Él ЖЕНИ е 
玩 多 了 同类 型 DOOM Like 
жи, нана ГНЕВ 
ЖЛ Лб ЖЕШ) › МИРЫ 
DOOMF HIED > FHT REME 
ЗЕНА УЕ Л ZIR ° EKS 
数 的 DOOM Like ЖӘ ЛЕН 
Ита атат, аркаде ВЕ 
DOOM 的 影子 ， ЖУ 
жарава Т ЗКО Ч О ° 
ЕЕЕ ЕКА RE 
家 中 作客 ' 那 得 先 衡量 一 下 自己 
的 配备 才 行 。 想 要 执行 ”SVGA 
模式 ， 则 非 Pentium 处 理 器 和 
至 少 16MB 的 DRAM 才 符 合 行 
情 ' 若是 以 较 低 的 机 器 款待 公 华 
блея нала Фа 
证 未 期 的 病人 一 样 … 过 是 待 客 之 
нБ? 
АЕ ЕТ г 
WES "НІН ЖІ” 
爆裂 的 城市 ， 三 大 剧情 ， 操 控 方 
HEKRA 
` Cyberman ` Space Player 
Виан ФЕН 2 REE HE 
DHE FERI ЕЗЕН пе X £ S 
的 DOOM Like 游戏 一 样 ， 最 困 
座 的 专家 和 级 会 导致 密 技 失效 ， Н. 
HARBERS ATE ° 
武器 方面 计 有 十 种 截然 不 同 
的 火力 和 条 私 快 感 ， 除 了 以 蹦 脚 
蔡 代 常 见 的 空手 博 击 外 ， 较 特殊 
的 有 以 水 晶 发 射 籍 小 光 ， 可 将 若 
人 和 缩 成 玩具 兵 的 高 科技 产品 ; 来 
自 美国 五 角 大 度 最 高 机 密实 验 室 
> 可 射出 小 型 刺 针 蒋 弹 的 又 管 武 
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Gamepad 


Т а алса 








жен: 可 以 安置 在 险 口 ， 以 
Ж ЖЕЙН (ШАНК Л. BE 4E ле [а] 
爆炸 的 雷 射 陷阱 炸弹 。 此 外 ， 可 
ЭН КӘ.» HERA RAN 
ВА RF Dk bu Juk BETE 5 ЗЕ 
ЖЕР ЖЕ ЯСЫН tb Л КК ° 
ESM ° ERT FEF + И 
£ ` Chan > ИЖЕ 
俱全 之 外 ， WpS C ар» М 
ЕЛЕ tu, > E uJ ABB IEE 
вас АА өзін, SEF 
必 再 到 处 张 趴 那些 吃 也 吃 不 下 而 
ЖЕУ ААО J ROS MENE ° 23 
JH pe ЕН E 1% FE ЖШ 
ЗЕ, ДАЛИ 
ftJ о ЗУ АІ НІНЕ ДЕН) 
去 上 腺 ， 使 公 货 得 以 伟人 目眩 的 
HEE ° AE HRT FRE 277 
的 踏 踢 ， 但 不 知 过 类 药物 一 旦 使 
ИЖ, @ A @ 382 3 23 FPE ? 
此 外 得 有 一 项 据说 花 了 实验 室 八 
年 时 间 方 才 完 成 的 露 巧 装置 一 全 
ARR’ ные A 
вера сик fi ЭЙ А 
"ОДНА ЗАД ЙО ЕК, НЗАЖ 
Е НСИ © ЗА ê REF 
和 术 及 陷阱 设计 的 资源 。 





ЖАННЫН ЯН HERRE 
` BMH HOSE n] fE fr Ф 


ЕЛ ЛИН, огрее 
Жр зш ЖЕЕ ° ЧЕЗАРЕ 
"ИЕН Ги ЕЕЕ ЖЫ 来 嘲笑 
或 得 贺 对 手 ， 和 游戏 中 选择 SETUP 
可 以 开课 不 同 的 RTS 档案 ， 透 
жәен ИНЕ Еа, жін 
TEY A EH ARASH J 
， 於 对 战 模式 下 再 开 识 自行 建立 
的 RTS ЖЕ Е > 











ERT EAR TITHE ЕН Е 
ж» 公顷 内 建 的 音效 部 份 也 时 
E O HR 5 ТАНИ ARTE 
不 同 的 场景 射出 都 有 很 明显 的 区 


隔 。 包 括 水 中 、 地 下 道 、 空 旱 的 
外 太空 及 高 的 的 楼 项 等 等 ， 也 各 
有 具 如 其 份 的 背景 音效 。 坷 音 则 除 





үтте ARORA 2 | 
ІНЕ Е I REE НАР + 


ЗН ААА Е ВН о 有 没有 留意 
EARI AO ЖЕН ВОВЕ ТИЈ 


? 才 不 像 有 些 人 上 过 诊所 之 后 从 ， 


不 溃 水 的 … 


游戏 中 随时 可 以 更 换 的 数 十 1 


首 背景 音乐 ' 由 於 具 有 环线 音声 
的 控制 开关 ， 故 而 使 得 公 估 在 上 
жі 的 表现 上 确实 是 没 得 话说 。 


在 游戏 配备 上 要 求 


较 高 ， 所 展现 出 的 声 光 
效果 也 不 负 案 望 的 表现 
ш, ЖЖ ги 
J 的 功能 令 人 满意 ， 和 游 
虎 中 提供 的 特殊 设备 ， 
更 是 令 人 眼睛 需 之 一 亮 





RRI o 


ЕНИН RENE НИНИ) 
显示 模式 ' нан ДЕ?! 
於 地 圆 的确 是 著 力 甚 深 。 地 
示 模 式 有 二 ， 一 般 2D 自动 地 图 
ЯНИЕ ЖЕКИ EF 
， 没什么 特殊 之 处 。 但 另 一 种 实 
景 岛 芷 地 图 可 就 不 同 了 ， 除 了 综 
条 之 外 ， 各 块 区 域 全 都 配 上 与 实 
景 相 同 的 图 案 ， 且 可 任意 调整 大 
小 ， 而 公 般 也 可 在 此 地 图 模式 中 
行动 。 惟 缺点 是 ， 随 著 公 盘 的 左 
顾 右 盼 ， 地 图 会 跟著 作 三 百 六 十 
度 的 旋转 ， 对 於 较 缺乏 方向 感 的 
玩家 可 能 会 越 转 越 迷糊 。 单 就 地 
图 而 言 ， 和 游戏 场景 似乎 没有 定向 
， 玩家 大 可 以 任意 指 东 篇 西 ， 坐 








若 谓 和 游戏 有 何 缺失 的 疡 ， 草 
民 以 需 密 室 的 设计 是 一 败笔 ， 有 
不 少 地 点 的 密室 所 放 得 毫 无 章法 
， 似 乎 是 饥 了 填补 空间 而 不 得 不 
然 的 举措 。 试 举 一 例 ， 当 公 盘 面 
对 复 栋 大 庆 的 数 百 属 窗户 而 要 找 
出 其 中 一 局 可 穿越 的 密室 时 ， 除 
了 挨家 挨户 去 撞 籍 之 外 ， 此 关乎 
公 般 的 导 辑 观念 或 推理 能 力 痪 希 
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шаша DOOM 





? KERE AEH ° 加 上 时 间 
也 壮 半 的话， 就 不 风水 落石 出 ， 
желіні» SFE 
成 资源 的 浪费 ? 另外 在 追尾 观点 
ОРДЕНИ ЕДЫ етік» ER 
ERR” 但 印 显得 幽幽 忽忽 的 有 
点 透明 ， 缺 乏 踏实 的 感觉 





有 还 有 歼 项 功能 也 值得 一 书 。 
和 游戏 还 有 一 项 成 人 尺度 限定 镇 ， 
它 可 以 避 驶 一 些 较 血腥 暴力 和 腥 
脐 的 热舞 女 邹 镜头 在 游戏 画面 中 
出 现 。 利 用 游戏 提供 的 抓 图 键 ， 
还 可 以 将 公 俩 过 关 斩 将 的 精采 镜 
项 储存 成 PCX 图 档 。 如 果 仍 不 
足 ， 那 床 大 可 利用 录影 功能 全 程 
зе китове, За Бозе АЈ 
以 将 它 拿 来 当成 开头 展示 之 用 ， 
зи ? 

е SRD ЖЕЛЕ 
互 见 的 小 缺失 ， 但 截至 草民 完稿 
时 ， 它 无 疑 的 是 灯 DOOM 之 后 
较 具 开创 风格 的 同类 型 游戏 。 草 
RHE REHEK ARRI 
за DOOM HIR DRAWER 
和 给 您 的 ， 绝对 是 一 种 上 著 母 庸 识 
J 29970852 ° © 


设计 公司 : 3D REALMS 

司 ааа 

: DOOM LIKE 
:光碟 

: 00$ 

: 486 DX-33 以 上 
: 8MB 

: S/U 

: V/SV 

: КИМА 

:无 

价 : 840 元 

: PENTIUM-100 > 
16MB ВАМ ` АМЕ 32 + 
6X CD-ROM 


REVIEWS 








本 文 作者 / 史 东 


年 1 月 17 日 凌晨 2 

1991 WE ° 9711760 
克 宣 战 不 到 一 个 小 时 的 时 间 ， 由 
Dick Cody 少校 所 领军 的 八 架 
АН-64 МН Ж, Е 
HEGE БУ tb oj араа E HJ ES 
WENE’ АЫ RRA ГАЈ 
АНТЕНА Е: ° 

2 点 28 分 ， 两 个 分 队 的 阿 
帕 契 同时 瞄准 了 伊拉克 陆军 的 早 
期 雷 过 预警 系统 ， 发 射 了 地 狱 火 
( Hellfire ) 飞弹 > FFAR 多 管 
火箭 、 以 及 зомм крия ° 
在 短 短 的 四 分 铬 之 内 ， 目 标 区 的 
所 有 雷 过 设施 、 通 讯 系 统 、 指 挥 
系统 、 管 制 系统 完全 付之一炬 ， 
片 甲 不 留 ; 接著 超过 上 百 架 次 的 
Е-15Е ` EF-111 、 以 及 Е-117 
开始 针对 伊拉克 的 各 种 空地 武器 
和 设施 展开 毫 不 留情 的 标 炸 ， 
WA TERRIC Та EF HER FIS HS 
БЕБИ o ро рар а утас 
扮演 著 打 第 一 仗 ， 立 第 一 功 的 重 
要 角色 ， 可 说 居 功 厥 休 。 


















一 下 以 来 PC 电脑 游戏 市 场 
上 部 未 出 现 太 多 的 直 异 机 模 气 和 游 
上 戏 。 但 有 一 个 现象 是 共通 的 ， 那 
就 是 缀 大 多 数 的 直 异 机 模 所 游戏 
都 是 以 AH-64 [20753-79 ° 
AAWE’ RARA E KIE 
АН-64 (АЯ T ° 
HKHK ` МЕНЕ а 





ао ой ZAMA 
ФЕР nT ga руй ° 










S 





чт 








за вр когда ЕЕ ГОРНИ 





BEME ° ЕНІН ИЯ 3 yë 
HR - АКБ ( McDonnell 


Douglas ) ВАЖЕН, В 
AISEA R ИП ЖЕ ЙН Fa Fe 
те + ( Martin Marietta 
) 公司 合作 ， БИН 4] 
更 先进 ， 具 人 备 自 动 好 标 、 射 后 不 
НН ( Fire and forget ) 功能 的 
改良 型 阿 帕 契 长 号 ( Longbow 
过 型 直 异 机 在 1995 
十 完成 ， 在 96 年 中 才 要 
开始 量 产 ， 但 眼 明 手 快 的 Elec- 
tronic Arts АНТЕНА 
FREH” а: AH-64D 正式 服 
役 之 前 推出 了 PC 版 本 的 模 拨 游 
ЖЕУ ЕСТЕ ТЕР Ара 
ыж» 

Electronic Агізй #1] — < 
УЕ БЕЕН Вл Дешан 
БЕІН REE rz КУРЕНИЯ РЕЯ, 
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宣传 主轴 。 HOWE › ЖЕЛЕ ЧЕН 
体 界 的 老大 地 位 效 乎 是 无 可 撼动 
的 ， 和 从 每 周一 本 的 防卫 周刊 、 军 
事 年 黎 ， 一 直到 整套 的 军事 光碟 
HAR 31262 ЖК 
界 各 地 军 关 报导 的 高 时 效 性 都 是 
首屈一指 。 也 正 因 希 如 此 ， 玩 者 
在 和 游戏 光碟 中 所 能 见 到 的 各 类 军 
ЗАРИНА 5， 除 了 光碟 线 上 
资料 库 查 鸥 以外， 了 EA 还 在 游戏 
包装 盒 内 附 风 了 一 本 颇 有 份量 的 
参考 手册 ， 内 容 包 括 和 游戏 操作 指 
引 、 直 异 机 各 部 份 仪表 功能 介绍 
` 武器 性 能 族 元 、 直 异 机 飞行 原 
理 、 阿 帕 契 研发 过 程 以 及 波 汶 战 





















Ф. кї Е 
я] ЕЛЕ ЗЕ ӨТ E E Ж K Hi 
版 品 来 得 划算 不 少 。( 当然 ， 内 
kz ЛЕ S$ ET ) 





除了 资料 群 实 之 外 ， AH- 
64D Longbow 在 直 异 机 本 身 的 
飞行 性 能 模 握 上 ， 也 有 相当 高 度 
的 芮 实 性 。 在 游戏 中 可 以 选择 直 
异 机 运动 性 能 拨 贡 程度 ， 若 将 拨 
FE EE BEA E EE ° рени YE 
现 ， НИИ RTE FEE ЛЕУ 
机 一 样 有 趣 。 AH-64D 优 界 的 
操控 性 使 得 许多 不 可 能 在 直 异 机 
上 出 现 的 动作 成 需 可 能 ， 你 可 以 
很 轻 缀 地 在 空中 做 个 High Yo- 
Yo ，Outside-loop， 或 是 
Scissors ， 就 像 你 在 飞 Е-16 或 
F-14 一 样 。 直 异 机 的 空 速 也 许 
没有 超 音 速 战 门 机 那样 快 ， 但 是 
当 你 在 游戏 中 以 高 速 贴近 地 表 和 飞 
пъ, PEERS RETR E да 45 
AFH RARE ! 

在 游戏 内 容 设 计 方 面 ， ЖЕ 
те 一 任务 ( Single Mission 
) ， 快 速 进入 和 游戏 〈 Instant 
Mission ) ’ REH 
( Campaign Mission ) ， 以 及 





”任务 的 名 称 相当 有 趣 ， 


历史 人 博物馆 ( Historical Museum 
)° ааа НЕЛЕ 
RAKEN ° 在 此 不 再 群 述 
， 但 值得 一 提 的 是 最 后 一 项 的 “ 
历史 博物 通 ”。 在 过 个 选项 中 主 
要 包括 两 场 载 役 : 其 中 之 一 是 大 
家 耳熟能详 的 1991 FARF 
， 另 一 上 则 是 1989 年 的 巴拿马 
正义 行动 ”( Justice Cause ) 
。 玩 者 们 可 以 执行 其 中 任何 一 场 
战役 中 的 七 项 任务 ， 包 括 摧毁 散 
方 雷 迷 设施 ， 地 对 空 箭 弹 载 具 ， 
坦克 或 步兵 等 等 。 每 一 项 任务 都 
有 它 独 特 的 名 称 ， 其 中 有 两 个 
一 个 叫 

= 


做 ` Seven-Eleven ”, 


个 叫做 Restless Stallion ” + 
BATHE ° 





HEU EE pu ire ВАН wa 5 › 
发 现 事实 上 执行 任务 的 整体 肉 度 
尊 不 太 高 ， 只 要 记得 在 飞行 时 和 则 
量 贴 著 地 表 ， 然 后 接近 目标 时 记 
得 找 地 方 掩 散 ， 一 开始 先 用 地 狱 
火 解决 掉 地 对 空 飞 弹 的 发 射 架 ， 
剩 下 的 坦克 或 军事 设施 就 用 火箭 
或 30mm 机 确 解 决 就 成 了 。 地 
狱 火 的 命中 率 相当 高 ， 基本 上 只 





要 НОЮ EHH ` Valid Lock 
”之 后 出 手 就 没 啥 问题 了 。 值 得 
一 提 的 是 АН-64 ЕН 
茎 式 瞄 玲 系统 ， 可 以 说 是 “眼睛 
瞄 到 那里 子弹 就 打 到 那 壬 ″， 上 由 
PRE БЕЛЕ ЖЕТЕ T Bš ЛЕ}. ОВЕН 
以 体会 ， 但 好 处 是 你 不 须 移动 直 
ЯЛ > Ri Êê Ê RHE E RAE 
HALERE S fai ° 





就 直 异 机 模 所 游戏 而 言 ， 
AH-64D Longbow 无 疑 是 相当 
优秀 的 作品 。 嗓 然 本 游戏 对 电脑 
О KR EKE RHE ( 最 好 以 
Pentium 执 行 本 游戏 )， 但 在 硬 
苯 价格 日 趋 合 理 的 今天 ， 花 上 不 
高 的 代价 务 可 享受 高 品质 游戏 流 
ЕСА СЕЕ е 








设计 公司 : ORIGIN 
发 行 公司 ваши 
游戏 类 型 : RITA ME 
一 [一 发 行 版 本 : 光碟 
使 用 平台 : DOS 
/ 适用 机 型 : 486 МЕ 
7 © 504840 : 8MB 
дн Eec | ”将 站 异 机 之 性 能 模 | mahoaa | ВЫ: S/G/M/U 
tronic Arts 与 詹 氏 合作 | 气 的 相当 上 费 实 ， 手 册 方 | 战 门 直 异 机 的 模 气 飞行 操作 界面 : K/M/J 
出 版 的 模 握 飞 行 游 戏 ，| 面 的 股 计 有 詹 氏 防 生出 | 游戏， 在 声 光 画面 上 告 | 密码 保护 :无 O 
其 游戏 中 所 展现 的 臭 实 | 版 社 ， 如 此 强大 的 后 盾 | 有 相当 水 准 的 表现 ， 而 | MER : 1350 元 
Е га 测试 配备 : Р-100 >` 16MB 
感 及 刺激 的 程度 ， 自 不 | ， 其 品质 自然 无 庸 置疑 | 模 所 度 只 然 睛 高 ， 但 因 | RAM 8 x CD-ROM 、Sound 
FERE 5 ЖИВЕЕ ; 将 两 场 员 实战 役 也 纳 | SAE i BMA” | Blaster 16 > PFCS 
RAROERA E| 入 其 中 ， 让 玩家 也 有 机 | 所 以 多 度 站 不 会 太 高 。 
ESAME ° €F ЕН — ы 5 
=. REVIEW 
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ші ”得 在 94 年 的 耶 妨 和 节 前 后 
B ‚ MART ЕН — 
款 由 Xatrix АНЕ» Virgin 
公司 发 行 的 动作 射 凋 和 游戏， 由於 
CHER ЗЮ мо шығ 
Ше УЕ ВСВ кто ЕН: 
> 在 当时 的 游戏 市 场 上 立刻 就 区 
得 许多 过 略 。 当 然 ， 经 过 了 一 年 
MORRIE ND ° ВАНИЕ 
近 再 度 推出 了 一 生化 悍 将 2。 二 
代 的 主 标题 兹 不 像 一 般 的 续 作 游 
ВАНИЕ 2 或 打 个 罗马 数字 的 
开 ， 而 是 在 游戏 名 称 右上 角 写 个 
2 ， 像 数学 的 平方 式 一 样 ( 生化 
МИ TFH., ? ) ， 二 就 好 像 告 
诉 玩 者 们 ， 我 不 仅仅 是 纺 作 而 已 
> 我 也 有 著 倍数 成 长 的 游戏 乐趣 
E! 至 於 实际 上 生化 悍 将 2 是 不 
是 站 的 呈 等 比 航 数 的 进步 昵 ? 以 
下 就 访 我 们 来 看 看 




















;的 意思 ， 事实 上 过 也 就 是 指 我 们 
2 的 生化 英雄 查 克 ( Zak ) 的 浴 火 
I 重生 。 生 化 悍 将 2 НИЖЕ 


一 代 往 下 发 展 ， 在 查 克成 功 地 抢 
WT КЖ Cyberia 的 生化 武器 


Е 之后， 才 发 现 原来 过 都 是 自由 世 


界 同盟 FWA ) 的 险 谍 ， 查 克 


: 的 脑 中 早 就 被 植 入 自 毁 晶片 ， 淮 


зада НИКИ ° FFAS 
与 Cyberia 的 融合 ， 查 克 得 以 幸 
有 运 地 拆除 自 毁 晶片 ， 而 在 得 知事 
情 原委 之 后 ， 查 克 愤 而 攻击 当初 
指挥 他 任务 的 Delvin 博士 的 本 
星 太 空 站 ， 但 是 强大 的 爆炸 威力 











游戏 的 副 标 打 著 RESUR- 
RECTION ， 有 复活 、 复 风 | 


ONE ft EE SES Е зе кое Век ch 
° #838 BURRI RE > BI 
被 另 一 位 FWA ШЕР Ж 


: Corbin 博 士 救 起 ， (Hb d6JE3£pe 


人 道 主义 而 救 查 克 的 命 ， 只 是 想 
从 查 克 的 租 胞 组 织 中 分 芳 出 


i Cyberia 的 本 质 ， 进 而 研究 另 一 
: 项 更 具 威力 的 生化 武器 ， 而 查 克 
: 则 被 永久 地 痊 辣 起 来 了 。 当 然 ， 
: 如 果 主 角 就 适度 永 速 地 不 省 人 事 
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， 也 不 会 有 接 下 来 的 发 展 了 。 原 
来 就 在 Corbin 博士 即将 研究 出 
过 项 致命 的 武器 之 时 ， 没 想到 因 
2354 Cyberia 的 结合 ， 查 克 的 血 





武器 。 长 年 与 FWA 对 抗 的 地 下 
Балан, 在 得 知 运 项 消息 之 后 
EAI KE ERE E ° BT RISE 
АВИА > КАЕ Z tf fJ ЖЕ 
克 便 与 反抗 组 织 经 历 了 一 场 紧 张 
刺激 的 冒险 旅程 。 











游戏 的 玩法 和 前 作 类 似 ， 有 
я] ZERE завера де HEA RÎ E 
НЫҢ ТЯ E РИН SB 
， 也 有 在 地 面 上 的 动作 解 就 部 份 
° 飞行 射出 只 要 很 简单 地 移动 准 
心 打下 固定 的 目标 ， 每 区 目标 出 
现 的 时 机 与 位 置 都 不 变 ， 只 要 眼 
FREH EZTIA ° 53 


; 外 有 些 地 方 则 需要 玩 者 动 动脑 盘 
2 ЖӘ» ВЫ НОРЫ 
: 误 ， 没 有 提示 ， 往 往 死 得 英名 其 
i 妙 ， 玩 者 要 耐心 点 多 试 放 次 才能 


找到 过 关 的 方法 ， 有 的 则 是 带 点 
丛 智 型 的 访 题 ， 过 就 需要 玩 者 发 
挥 智力 与 想像 力 才能 过 得 了 的 。 





一 片 光碟 片 增加 到 两 片 ， 而 炫 古 : 
的 声 光 效果 依然 是 游戏 最 大 的 真 ! 
点 。 最 合 人 佩服 的 是 那 给 奥 得 航 : 
BEAM зр 动画 ,不仅 所 有 的 : 
场景 光影 效果 掌握 得 极 佳 ， 就 连 : 
ATERRAR RAA : 
wE АФИН ЛИ E 
动感 壳 就 如 贯 人 一 样 。 而 过 样 完 3 
美的 动画 再 搭配 上 副 贯 的 音乐 音 Í 
效 之 人 后， 和 游 戏 玩 起 来 简直 就 像 在 š 











笔者 印象 较 深 的 是 一 个 臣 音 状 吕 : 


жамы» RAFF ACME 


ЖКД, аталса Í 
不 了 那 道门 ， 想 以 排列 租 合 的 土 : 
уж, храни: 
жатки нта 1 
， 最 后 还 是 使 用 录音 机 才 勉 强 猜 1 
到 开门 密码 。 此 外 ， 玩 者 还 有 可 : 














PERE Fe s| WEHA Ba WE Yt ВЕ Бе pA 


想 进 入 电脑 网 路 搜 录 资料 的 关卡 Е 
' DU Y B 963 ок» АНН 1 
游戏 玩 起 来 非常 有 高 科技 的 未 来 š 


欣赏 一 部 精彩 的 动画 电影 


作 公 司 於 和 游戏 光碟 片 根 目 录 下 提 
供 的 滑 生 驱动 程式 ， 应 鼓 会 改善 
不 少 。 






































游戏 的 储存 方式 与 前 作 亦 无 


二 致 ， 只 要 轻 过 某 此 剧情 的 时 点 : 
оше кани ЖЕ, ат: 
储存 下 您 的 进度 。 往 后 要 载 入 时 : 
， 只 要 选取 进度 的 代表 画面 即 可 2 





ЖНС SCE ， 也 可 以 免除 
储存 时 输入 文字 的 痛 
一 种 方便 的 储存 方法 。 操 作 方 式 
Е, 因 马 是 一 套 动作 射 观 游 戏 ， 











玩 者 自然 会 想到 使 用 斤 棵 ， 不 过 : 
а ЗЕ 


诊 生 移动 礁 心 反倒 更 快速 也 更 准 


确 。 另 外 提醒 一 点 ， 如果 您 发 现 + 


HE DUE ALBEE ° REHAN 


生化 悍 将 2 FOBT — EJ 39 
作 ， 果 然 在 声 光 效果 上 更 上 了 一 
层 楼 ， 加 长 的 剧情 使 得 容量 增加 
到 两 片 光碟 片 ， 绝 对 导 您 玩 的 过 
FE ° E ЖИЙИ ЗЕРТТЕП ҮЙ 
有 字幕 ， 但 对 话 内 容 都 膛 算 简 单 
° ARSENE DTZ ° EK 
ВЕЖ Б Нито SC EIR RE RITE 
° 过 种 射 一 射 看 动画 的 游戏 基本 
IEF fF RE BE E IE CCR 5 В 
易 的 操作 方法 ， 而 生化 悍 将 2 都 
做 到 了 ， 笔 者 相信 只 要 一 上 手 ， 
除非 卡 住 了 ， 您 一 定 会 想 一 口气 





ERRER ° © 





i， 可 说 是 ， 











: DOS/WIN95 
; 486 DX-50 以 上 
8MB 


背景 需 未 来 高 科技 BEHIA ТЕН 以 精彩 动画 串 接 的 | VGA 


: K/M/J 
ж 


УКС > НО |Ы» 6 3D 效果 展 | 动作 射出 和 游戏 ， 声 光 效 
Же [И] Їй Ж ` B АНХ | 现 的 淋漓 束 致 ， 人 物 的 | 果 相 当 和 良好 ， 操 控 也 相 
的 3D 动画 以 及 音乐 、| 缩 驱 、 场 景 的 刻画 ， 所 | 当 流 蝎 ， 不 过 因 缺 乏 字 
音效 均 有 不 凡 的 表现 ，| 党 造 的 互动 性 更 镶 商 实 | 幕 解说 ， 使 得 英文 不 佳 


: йу 

: Р-133 、 32MB 
ВАМ > 6 x CD-ROM + Sound 
Blaster PRO 


REVIEWS 





令 人 有 如 身 在 其 中 的 感 | ; 跳 腕 出 单纯 的 射出 领 | 的 玩家 在 进行 和 游戏， 较 
多 ， 和 游戏 的 操作 介面 简 | 域 ， 将 恋 题 也 和 灿 入 其 中 | 无 法 体会 整个 剧情 之 化 
单 易 上 手 ， 玩 家 可 轻易 | ， 使 游戏 更 具 变 化 。 | 

地 和 进行 游戏 。 
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УТД 


—A Q 
ў ЗЕЙНЕ — йн › ЖІК 

ЖЛЕ 2 ЕТ › БЕК 
出 合 人 陶醉 的 柴 生花 蕊 ; БӨЗ 
四 的 组 沙 ， 留 下 了 一 路 长 长 的 足 
BF ° RF FE EU HE FEAL XK ER hit 
落 的 彼 端 是 什么 样 的 世界 吐 ? 又 














是 一 天 的 开始 ， 太 阳 从 东方 异 起 
‚ 炊 迎 您 回 到 十 八 世纪 。 在 过 个 
充满 冒险 的 时 代 壬 ， 需 我 们 揭 开 
新 大 陆 的 神秘 面 炒 ， 需 世界 上 每 
一 个 不 需 人 知 的 桃源 留 下 广 脚 ， 
想 要 在 新 大 陆 上 建立 自己 的 新 家 
EINE ? 别 急 | 那 租 船 上 捕 满 了 和 
你 有 著 相 同 萝 想 的 人 ， 先 贡 匠 前 
面 的 人 给 你 的 忠告 吧 | 


се 
До 
$ 


过 是 一 个 有 点 类 似 文明 的 和 游 
上 戏 ， 只 不 过 游戏 的 舞台 是 在 十 八 
世纪 项 国 主义 盛行 之 际 ， 玩 家 是 
随同 移民 船 来 到 美洲 的 一 员 ， 代 
蔡 需 国 管理 殖民 地 ， 换言之 玩家 
яла, пилета, Ж 
УАН ННІ Ж EE РИТ: > nj 


— 
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ENTREAT ПВН 
明 ， 对 诊 地 形 上 的 处 理 是 以 贯 正 
зр 的 方式 来 表现 ， 同 时 俐 合 了 
单 人 即时 (就 像 WINDOWS 的 
单 人 多 工 一 样 的 意思 ) ， 游 戏 中 
玩家 可 以 同时 指挥 数 个 单位 ， 可 
能 是 探险 者 、 移 民 或 者 是 船 艇 、 
军队 等 等 的 移动 ， 而 每 个 单位 者 
有 一 定额 度 的 移动 力 ， 在 某 一 个 
单位 移动 时 玩家 可 以 指挥 另外 的 
单位 移动 ， 而 不 需 等 待 该 单位 移 
动 完 界 之 后 才 下 连 下 一 个 单位 的 
移动 命令 ; 过 种 感觉 有 点 互动 的 
味道， 不 过 遇 到 作战 之 类 的 情况 
+ 就 又 回 到 了 回合 式 作 哄 的 方式 





ЕСТЕН ІНІ St ° 最 
主要 的 差别 膛 是 在 於 两 者 的 目的 
гв ЛЕЕ 
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， 而 新 世界 年 霸 战 Conquest 
the New World 以 下 简称 
CNW ) 则 是 以 发 现 新 大 陆 上 车 
fü ty Mb BB З ИН ; 同时 在 游戏 的 
发 展 上 ， 前 者 是 以 人 种 需 出 发 点 
， 建立 一 个 像 大 的 文明 ， 和 后 者 的 
目标 是 希望 脱离 殖民 者 的 魔掌 ， 
建立 一 个 新 的 国家 。 但 是 过 并 个 
策略 游戏 都 有 一 个 共同 的 组 成 要 
素 ， 那 就 是 建设 、 贸 易 以 及 人 民 
， 将 整个 和 游戏 架构 起 来 。 文 明 最 
精彩 的 地 方 在 於 演进 ， 遍 萨 好 玩 
的 是 建设 ， 而 想 把 过 两 者 融合 起 
来 做 简易 版 的 CNW > АШ 
没 画 成 的 老虎 。 





当 你 选 定 一 处 资源 世 富 的 地 
方 做 需 你 在 新 大 陆 的 据点 和 后， М 
虐 就 算 正 式 展开 了 。 一 方面 要 探 
索 过 个 新 的 世界 的 每 个 角落 ， 也 
许 你 会 发 现 很 高 的 山 ， 或 者 是 壮 
观 的 瀑布 群 、 奇 形 怪 状 的 山峰 > 
你 的 探险 者 会 把 他 们 沿途 所 见 到 





的 回报 给 你 ， 过 些 资讯 一 方面 也 2 
ERTER р, Е 
ЧОН ARI БЇ ЖЕБЕП EAK 
。 另 一 方面 全 力 建设 过 个 城市 ， 
使 它 生产 足 狗 的 物品 ， 像 是 木材 
、 金属 矿物 、 黄 金 、 货 物 等 等 来 
发 展 城市 〈 需要 过 些 物品 的 配合 
才能 异 航 ， 有 点 像 魔 默 争 需 ) ° 


以 突击 案 ， 可 是 连 门 都 没有 ; 就 
像 下 棋 一 样 ， 涉 的 是 实力 ， 一 点 š 
也 作 不 得 假 , 过 种 简化 的 作战 旗 $ 
不 新 鲜 也 不 刺激 ， 看 起 来 就 像 入 2 
水 的 中 国 象 棋 ， 奥 其 读 战 门 变 成 $ 
浪费 时 间 的 动作 ， 还 不 如 文明 以 $ 
简单 的 方式 来 处 理 它 。 把 一 堆 佐 
料 混在 一 起 看 起 来 很 有 料 ， 看 得 
到 印 吃 不 出 读 有 的 味道 = 






























把 CNW 拿 来 和 文明 、 
之 类 的 策略 大 作 比 较 可 能 
了 它 + TORREK 
ЖЕНЫ ВУ БИК, GTE 
жанан ЕЕ: КН RID) * 








随 著 时 间 的 轻 过 ， KO HT E 








政府 越 来 越 全 得 无 灰 ， 税 人 金 不 断 s... 
жи, зооту $ 原因 是 出 在 许多 二 推广 之 处 反而 
受到 限制 ， 而 该 忽略 之 不 印 在 





蕾 章 的 收据 ， 人 民 不 满 的 情结 与 
日 俱 增 ， 身 需 穗 督 的 你 就 得 做 个 
抉择 ， 是 狠 炉 需 你 的 万 税政 府 多 
征 族 块 金币 ， 还 是 勇 敢 地 站 起 来 
揭 竿 起 义 。 不 要 忘 了 ， 过 壬 没有 5 
著 治 普 ， 多 下 乡 走 走 才能 体察 民 
意 。 过 些 镜 头 都 是 出 现在 十 八 世 
ЖОЖ KH RTF HRN > EMI 

3 家 熟知 的 例子 ， 通 常 也 
候 最 容易 爆发 大 规模 
当然 啦 ! 如 果 你 想 先 打 


不 大 做 文章 ， 就 像 饥 一 条 蛇 添 上 
了 四 焦 脚 一 样 ， 在 取 拾 的 时 候 没 
有 做 好 是 它 最 失败 的 地 方 ， 使 得 
PLA PR ТУ RED ДЫН, YE ° 
SE A HA НРА ЕН ИН КЩ 2 fF ° YF 
И Е MICROPROSE 也 合 轰 以 相 













HRP ’ 
个 野味 找 当 地 的 印 地 安 人 开刀 


ЖЕБЕШ ДЕ ау рд йу 5 ӚТЕ, 
之 前 ， 要 有 当 肉 靶 的 体 识 ， 在 
CNW 中 的 棋 般 作战 壬 面 ， 想 要 





ЕЗ 


/ ч) 


即时 互动 的 移动 方 
式 ， 使 人 不 必 耐 著 性 子 
等 待 ， 在 Al 方面 表现 
得 中 规 中 矩 ， 玩 家 必须 
靠 实力 才能 赢得 战备 ， 
游戏 美工 方面 奥 作 用 心 
> 音效 也 不 错 ， 美 中 不 
足 的 是 ， 进 行 游 戏 时 没 
有 背景 音乐 


ЗЕ ДЕВА Et Ja A= pŠ 
Б 52:2 › ЖЕНТ 
ко БЕ ПО ААУ ВА 
“женіс: Ti 
ETHS JJ ll St: Н Ж 
ну, Вази НАР 
分 明 ， 而 物品 的 勾勒 也 
很 用 心 。 





арала El P BL 
жаған» ИЖ 

| 有 相当 好 的 发 挥 空间 > 
Ин да FS ЖӘЕ Eh 


AHA ° KERE 
| 性 大 受 影响 ， 而 降低 了 
可 玩 性 。 
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AME AB HE RTF 4 
жәе» нъзонит ща 
味道 ， 如 果 你 想 要 在 CNW 中 找 
到 些 好 玩 的 东西 ， 笔 者 建议 你 不 
妨 挑 战 一 下 自己 建设 的 能 力 ， 贱 
然 游 戏 中 也 提供 了 相当 方便 的 自 
动 指 售 ， 在 移动 、 建 设 上 都 有 相 
当 的 助 釜 ， 但 你 最 好 能 狗 亲 自动 
手 ， 了 解 一 下 和 游戏 在 做 些 什么 ， 
除非 你 的 身子 已 经 胖 到 站 不 起 来 
了 通常 是 搜刮 的 财富 多 得 不 可 
胶 数 的 时 候 ) ， 才 把 过 些 繁复 的 
动作 交 箱 电脑。 游戏 的 画面 是 它 
最 值得 称许 的 地 方 ， 地 形 的 3D 
烙 构 看 起 来 相当 有 立体 感 ， 而 人 
物 、 船 集 移 动 时 相当 地 精细 ， 踏 
MEPE И ЕРА ЕР TI HEE Ê 
Ш» {HEEE ЕЗШЕ, ЖЕТ 
时 不 但 没有 曼妙 的 音乐 ， 就 连 行 
MFI > KE HETE ° 










RE БОЖЕ 5 ШЖ 
你 没有 PENTIUM120+16MB 以 
上 的 机 器 ， 最 好 还 是 不 要 玩 它 
笔者 从 未 见 过 一 个 策略 和 游戏 的 模 
扎 速 度 可 以 慢 到 着 种 程度 ， 黄 是 
ЛВ ° Ф 


вада: 
82 Жей 


:光碟 

: 00$ 5.0 以 上 

: 486 0Х2-66 МЕ 
: 8MB 

支援 音效 : $ 

: SV 

操作 界面 : M 


Interplay 
ма 


售 поо 元 

测试 配备 : CYRIX 5X86-GP100 
、24 MB RAM 、 ET4000- 
W32P 1МВ 


REVE wS 
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笔者 所 玩 过 的 电脑 游戏 中 

E ЕШТЕ J ЖӘНЕ кю 

， FEBS ДЕН ACTIVISION ВНЕ 
HY ГК РЁ ( SPYCRAFT 
' 国内 由 松 岗 代理 ) ° HEREY 
两 位 技术 指导 一 美国 前 CIA 局 长 
WILLIAM COLBY 、 及 前 苏联 
KGB 的 头目 OLEG KALU- 
GIN ° FE RF KETE УР {РГ SR Na J 
重要 人 物 ( 对 於 什么 是 КСВ Ж 








CIA > WRAT E 3 {FRB T'E 
) 。 上 比 起 某 些 游 戏 ， 只 找 了 地 方 
性 的 警察 首长 来 作 措 名 ， ГЕ 
争霸 J 似乎 是 风光 了 不 少 。 





中 然 随 著 前 苏联 的 解体 ' ê 
战 随 之 结束 ， 情 治 人 物 的 重要 性 
似乎 一 下 子 减 轻 了 不 少 ， 但 是 在 
娱乐 国度 中 ， 间 谍 世 界 的 紧张 情 
和 节 仍 是 最 棒 的 题材 
вв ням, BE 
繁杂 限 武 休 款 期 间 ， БЕБЕК ВСИ 
受到 刺客 的 枪 和 角 。 需 了 维持 世界 
局 势 的 稳定 ， 玩 者 所 扮演 任职 於 
СТА 的 索 恩 ， 接 受 了 调查 该 案 的 
任务 。 本 游戏 的 故事 架构 ， 是 构 
建 在 一 个 老 掉 牙 的 模式 ， 其 至 当 
玩 者 查 到 刺客 的 身分 时 ， 会 产生 

7 我 早 就 屡 疑 是 他 了 4 的 过 般 想 
желатин" ГОН 









dPYCRAFT 


THE GREAT GAME 


голо 
Savgo GAME 





во Pr зд а з АЁ ЭЕ ЛЕС 
情节 ， 而 是 在 呈现 一 位 情报 人 员 
ЖЕ ° 
E RS ER SF i T — E RWE 
жанар RHE › (EE E 
ЕМІ, арда — RA E] 
类 型 的 小 游戏。 过 些小 游戏 有 的 
是 动作 成 份 的 ， 有 的 是 模 所 成 份 
的 。 看 起 来 ， 过 些 多 样 化 的 组 合 
‚ (RENG | 看 起 来 非常 地 
юш, (Bag r газта 
的 坏 毛 病 。 以 一 个 射 现 的 设计 来 
R 玩 者 只 能 在 一 个 很 死 的 画面 
中 ， ВМБ, ЖИН ЕШР 
НИКА ° RER ° FH 
BETUK Ені YEE BR — 
r SHER у оженва 
份 的 设计 ， 有 许多 也 是 像 上 述 般 
HEB IEE * ай A BE АЕ 


ЯНЕ 248 o 
7272 
2 












Ф“ EW GAME 





如 果 你 把 谍报 人 员 的 生活 ， 
看 成 如 007 的 记得 先生 一 样 火爆 
RIAN SFE EE ° HE RP 
Я. заел hE M ARAA 
Те ГА, 所 表现 的 ， 其 
实 是 一 个 情报 人 员 上 比较 正常) 
的 一 面 。 和 游戏 中 ，' ИА Е FT 
避 驶 的 危险 行动 之 外 ， 玩 者 主要 
的 工作 是 在 情报 的 厚 集 及 分 析 。 
别 以 坑 情 报 的 葛 集 ， 是 要 你 抓 著 














息 、 网 路 消息 及 身 包 人 物 
要 的 情报 来 源 。 在 游戏 之 
中 ， RDF BRESA АТК 
PR HERA Bi ВУИ) 
— PDA (个 人 数位 助理 ， 有 
点 类 似 於 掌上 型 电脑 )。 藉 由 送 
台 PDA 与 网 际 网 路 的 串 连 ， 玩 
者 可 以 在 其 上 收发 EMAIL ЗА 
取 新 闻 等 。 有 趣 的 是 ， 玩 者 实际 








ЖЕН BO pR ER БЕДЕ, 36 НЕМ 
BRETT EF E БЕЙНЕ РЕНН АН ЕН › fE 
可 以 利用 过 台 PDA ЗОНА ГІН 
界 中 的 站 台 。 


— 





ERT PDA 之 外 ' 和 游戏 中 还 
有 许多 高 科技 的 配备 。 比 如 像 是 
影像 分 析 及 处理 系统 、 人 对 像 合成 
仪器 、 弓 和 纹 比 对 系统 等 ， ЧЕ 3 
HPA, 中 ， 玩 者 必须 善 用 过 些 
先进 的 仪器 ， 来 分 析 上 处 理 所 多 得 
的 资料 情 盔 。 其 中 还 有 一 项 名 嵩 
f 甘 适 迪 分 析 仪 ,的 系统 ， 利 用 
此 套 仪器 ， 先 输入 弹 著 点 的 射击 
KO 再 配合 当时 现场 的 照片 作 分 
析 ， 便 可 以 找 出 可 疑 多 手 的 影像 


TOILL 
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以 多 种 游戏 方式 架 





КЕЗЕ» 


Ж ° ЗОЖ › fê 
是 如 前 面 鲁 提 过 的 ， 通 些 设 计 不 
是 太 允 简单 就 是 流 於 浮 面 而 已 。 





>. 


REPA. 的 所 有 场景 
都 是 探 用 商人 实景 ， 然 后 以 拍 电 
影 的 手法 摄 叙 而 成 。 和 游戏 画面 的 
完成 度 极 高 ， 演 员 的 表现 也 称 得 
上 称职 ， 事实 上 ， а Г 
J 中 所 有 的 场景 抽 起 来 连 在 一 诗 
вж, нж RE 236 
ШК ЖБ ИИ,» RH Y FF 
Едит Са ЗА ° 
БАЛЛ ДЕЙТН) КЕ FE ЕЗ Н › 但 
AHE T E НЕ НЕ ° Ж 
РЗ E НИЕНІ га A Et J 
Уза Е А СЕЙФ ЕРЙ у 的 
表现 来 说 ， 只 能 算是 捕 得 进门 的 
一 部 作品 。 此 外 ， 本 游戏 的 音 
探 用 了 16BIT HARKIN > 
相对 地 也 限制 了 玩 者 必须 使 用 
16BIT 的 音效 卡 ， 才 可 以 来 进行 
ЗВ = ЗНАТИ ВИНЕ oR 
жа» В, Фан 
IFA де S dy PE IR” ШЕ 


Tk. 
SAREI 


以 多 种 解 谜 型 驴 架 








构 出 的 故事 型 态 ， 以 情 
ЖЫ», Ж 
可 使 用 各 式 先 进 的 仪器 
+ 和 游戏 的 画面 由 复 人 实 
景 拍摄 而 成 ， 音效 所 需 
配备 较 高 ， 所 表现 出 的 
效果 也 较 好 。 


图 将 游戏 党 造 得 十 分 到 
Я > ЖЖ CIA Я KGB fJ 
НАМАЗЫН ыы» кене 
统 刻画 得 与 实际 相 往 ， 
都 是 很 有 迫 力 的 作法 ， 
而 各 种 先进 的 高 科技 仪 
器 ， 更 可 见 用 心 之 不 。 











构 起 来 的 冒险 游戏 ， 重 
点 在 於 利用 各 种 高 科技 
配备 来 收集 各 种 情报 ， 
FE EI A RA RR HIE 
EFE ° 所 以 表现 相当 
不 错 ， ИЗБА НИ 
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ав TERREA EKKS 
“жететін ЖЕЛИ УШ НГ 
238, ЕНЕТІН К, 还 
算是 有 一 点 值得 的 。 

和 游戏 本 身 的 难度 属 中 等 ， 对 
於 租 心 的 玩 者 来 说 ， 要 完成 游戏 
КЕКЕ ХЕ ° ВН 

ERM | 探 用 了 全 程 语音 ， 
同时 没有 字幕 显示 的 辅助 设计 ° 
ЕЕЕ СУЛЫ J ЛЖ, 

ГЕЯ, НЕДА 
字 天 书 了 。 有 内 趣 要 购买 过 套 游 
ШІЛ» аа-а 
的 英文 能 力 。 传闻 代理 丙 有 将 此 
游戏 作 中 文化 的 打算 ， 英 文 芒 力 
较 差 的 人 不 妨 再 等 一 下 。 





























чекке, ро ГЕЙ 
в) ， 就 像 是 胖子 在 吃 法 国 荣 。 
怎么 说 呢 ? 意思 是 每 一 道 荣 都 乌 
вв» пенис тт -WRR 
在 乎 游戏 深度 的 人 ， 那 麻吉 道 " 
REPA, "ИЕ ЖЖ @ ARI 
HOT ° ® 





设计 公司 : ACTIVISION 

发 行 公司 : ма 

Жн: 策略 冒险 

发 行 版 本 :光碟 x З 

使 用 平台 : DOS/WIN 95 

适用 机 型 : 486 DX2-66 
501818 : 8MB 

支援 音效 : 

显示 模式 : SVGA 

操作 界面 : M 

PWR: 无 

= Мм: 100 元 

测试 配备 : PENTIUM-120 ~ 

16MB RAM 、4X CD-ROM 


ВЕУТЕМЗ 


16 BIT 音效 卡 








ХХЕВ/ ERX 


пе Return to Zork 之 和 后， 

m Activision 公司 推出 三 片 
CD 包装 的 Zork Nemesis， 游 
虐 的 故事 内 容 曲 折 欢 奇 ， 各 种 机 
天 都 是 精心 设计 ， 精 禾 的 背景 动 
画 加 上 高 明 的 配乐 曲 风 ， 可 疆 是 
各 种 冒险 类 游戏 中 ， 年 难得 一 
见 的 高 亮度 慧 星 ! FB’ Zork 
Nemesis Ж Г Return to Zork 
ШЖ, ГИ. В Г 
有 辅助 字幕 」 可 供 开 局。 对 於 母 
FEDEX EMER F > TI 
能 无 法 完全 体会 游戏 中 的 各 种 情 
іш, 也 ЕЕ ° 
除了 过 一 个 小 缺点 之 外 ， Zork 
Nemesis 绍 对 是 一 个 不 能 错 过 的 
好 游戏 











O AE REDE! 


在 笔者 的 电脑 上 ，Zork N- 
emesis 是 健步 如 飞 ， 一 路 玩 下 来 
БЕН , 没什么 不 相 容 或 是 当 
机 的 问题 。 不 过 每 一 个 人 
都 拾得 花 大 钱 升 级 电脑 ( 笔者 也 
是 痛 下 心 才 决 定 升 级 的 ) ， 因 此 
笔者 也 使 用 Intel DX2-66 ODP 
来 测试 此 款 和 游戏， 结果 当然 
一 点 惨不忍睹 。 TB ERAT 
和 游戏 没有 出 锂 ， 但 是 有 一 个 不 算 
小 的 缺憾 是 无 法 在 号 称 Г 多 工 | 
的 Cwindows 95 FSI; ° 
在 执行 游戏 的 当中 ， 只 要 笔者 一 
E REIHE IRE ҮН Ёё >Ñ ， 








是 有 | 


Zork Nemesis RR EZEM ° 
ЗВАНИЕ fF EE KEI IRE > ЯК 
RR 所 以 您 现在 看 到 的 每 一 
张 图 片 ， 都 是 笔者 先 在 某 一 进度 
存档 ， 然 后 开始 游戏， 接著 玩 到 
笔者 想 撕 取 的 那 张 图 片 ， 再 抓 图 
， 再 和 终止 游戏 做 好 抓 下 一 张 图 的 
准备 工作 ， 然 后 开始 反覆 以 上 动 
作 。 所 以 ， 如 果 您 想 保存 Zork 
Nemesis 的 图 片 ， 可 以 试 哉 笔者 
的 方法 ， 内 然 是 土 法 练 网 但 逮 是 
勉强 可 用 。 和 希望 以 后 所 有 的 游戏 
在 Cwindows 95 下 都 可 以 正常 
地 工作 ， 才 是 案 多 玩家 的 福音 | 

在 一 开始 安装 游戏 时 ， 玩 家 
и PAS НЕЛЕ Гр ёл з 或 
是 高 座 度 「 关闭 提示 ，。 如果 您 
是 游戏 狂热 派 ， 非常 








人 ， 那 麻 关 于 提示 绝对 可 以 让 您 
ЖӘШІК ЫР. AKIPA ° BA 
қыла 是 个 不 错 的 选择 。 可 以 
帮助 您 省 下 一 些 摸索 猜测 的 时 间 
， 例 如 在 某 些 天 键 时 刻 ， 会 有 上 
高 亮度 光芒 ЕЕ пи 
° 提醒 您 提高 注意 力 。 
另外 值 的 一 提 的 是 Zork N- 
emesis 的 各 种 机 关 。 ЖРА 
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г и 
L 
ни 


өн) 
в“ 


的 每 一 个 角落 都 藏 有 设计 地 精巧 
无 比 的 种 种 机 关 。 例 如 ， 要 应 用 
镜子 反射 的 原理 找 出 发 出 蓝光 的 
аа ` BETE RIFE К ПРОЯВИ 
EE BL ЕКТЫ PEL ` Bi fE HRS 
水 火 金 气 的 符号 、 要 会 做 化 学 实 
验 、 要 有 音 感 打开 暗 门 …， 十 分 
有 起。 而 对 於 某 些 较 复杂 的 机 关 
"玩家 轻 常 得 好 好 地 动 一 动脑 筋 
> 否则 很 有 可 能 卡 在 同一 个 地 方 
好 一 阵子 。 因 马超 著 交 稿 的 关 傈 
> ЙАЗ Еу ДЕА Гр Ёл 
J 的 模式 进行 游戏 。 不 过 笔者 建 
议 您 ， 如 果 时 间 充 容 ( 放 暑 假 了 
)， 通 是 一 款 值 慢 半 自体 
会 许多 游戏 组 节 的 ШЕЛ 
著 攻 略 本 一 路 玩 到 底 ， 那 就 有 点 
可 惜 过 种 准 得 效 年 才 看 到 的 游戏 
T1 









АКВ 


ЧЕ 2 S (J RU НОЕ FAN 








{ 





ін. КЗ ЛИОНЕ 

Activision AF] fF RID JJ 
实在 是 又 进步 许多 。 三 片 CD # 
ТЖ ЕН МЕХ pti gk tJ # ih 
， 各 个 场景 中 轮流 播放 ， 不 会 像 
某 些 游戏 一 般 ' 时 常 重 覆 某 一 曲 
BNI {БС Ж НАЛА ° 传统 的 冒险 
和 游戏 ， 玩 家 只 能 狗 往 四 面 八方 等 


О-оо ва." 


待 硬 碟 转 转 转 地 Г 切换 场景 ， 
但 是 在 Zork Nemesis 中 ， 玩 家 
可 以 於 水 平方 向 三 百 六 十 度 且 " 
连续 ， 地 瑞 视 四 周 景象 ， 垂 直方 
向 的 可 视 范 团 则 是 一 百 八 十 度 ( 
人 类 本 来 就 不 可 能 在 垂直 空间 上 
做 三 百 六 十 度 的 动作 ) ° ЗНА 
ЖЕКШЕ > ӨНЕРІН ІЛЕ 
за, РАВ ГУА 












1 的 中 断 ， REH E АЕ 
探险 一 般 ! 





一 


O rti gen 


另外 ， 歼 平 到 处 都 有 美 命 美 
焕 的 美术 画作 供 玩家 沿路 欣赏 ， 
HR Ж АЙБЫНЫМ © ВЕЯНИЯ Е 
的 贴图 N ERKE iG > БЕРЕМЕ 
а WEER > ВЕН FY 
J KERE IRU ê FE ЖЕ. БОЕ 
心 的 安排 与 巧妙 的 яке 











十 足 ， ЗАЗ У ИН ° 

ЖЖ TF у 亡 时 常 就 在 一 线 
ШІ 尤其 此 和 游戏 的 设计 在 解 亦 的 
关键 步骤 中 ， 玩 家 和 无 法 存档 ( 只 
НЕЗ A HEHEHE › (PERHE fik 
存 新 进度 ) 


， 所 以 如 果 在 关键 步 
差错 ， 而 导致 解 谜 失败 
死亡 ， 就 必须 从 您 最 近 











天 马 行 空 、 精 巧 复 
HEY BERE > BH rr RE ВО 
故事 情节 加 上 精彩 的 乐 
ШШ, ажы АК 
准 ， 尤 其 在 水 平 三 百 六 | 
十 度 ， 垂 查 一 百 八 十 度 | 
КЖ Е EES 
АЖ! 





游戏 的 场景 设计 独 
树 一 格 ， 训 冒险 的 旅程 
更 添 昌 实感， 而 背景 音 | 
Ят CD 音源 播放 ， 
所 呈现 的 效果 更 是 可 
可 点 ， 美 工 的 高 水 准 表 | 
现 更 是 倒 人 称许 ， 谈 玩 | 
游戏 更 坑 一 种 享受 。 








Zork 系 列 的 最 新 作 
品 ， 和 从 古老 的 APPLE 时 
REG Zork TFE 
声 光 效果 上 有 相当 大 的 
ЖР», EE RAR KRE 
度 上 也 相当 合适 ， 除 了 
没有 字幕 之 外 ， 可 说 是 
冒险 游戏 中 不 可 多 得 的 
佳作 。 
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储存 的 进度 重新 开始， 挫 土 来 过 
° 因此 ， 上 时 时 存档 仍然 是 过 
五 关 斩 六 将 的 至 高 宝典 、 玩 游戏 
的 不 二 法 门 ， 就 不 怕 一 不 小 心 在 
重要 步骤 上 搞 砸 ， 徒 然 浪 费 许 多 
时 间 。 





ГЕНИН у 是 笔者 对 

Zork Nemesis КОЛЕНА ! 而 
Гай а ЕН 1 则 是 Zork N- 
emesis 在 台湾 最 大 的 致命 伤 。 炎 
热 的 七 月 即将 来 临 ， 在 有 点 快乐 
又 有 点 无 聊 的 暑假 中 ( 通常 笔者 
样 过 暑假 的 ) ， 建 议 您 不 妨 
Ша ОЙНА» EDF Ei 
сї ЖСН JJ A ЕНЕ), +H 
EAEEREN ° ENTER 
Te E ta WW ТАВА ° @ 





设计 公司 : 
发行 公司 : 


ACTIVISION 
ма 


: DOS/WIN95 
: 486 0Х4-100 以 上 
: вмв 
支援 音效 : 5 
: SVGA 
м 


Ж 
: ПОО ж 

: Pentium 133 ` 
32MB ВАМ > 6xCD-ROM > 
Sound Blaster 16 


REv! EwS 





现 ААВ ВОИН ИТИН 
的 3D 立体 视野 表现 ， 而 
掀起 过 股 风 潮 的 始作俑者 就 是 大 
家 都 非常 熟悉 的 毁 减 战士 ， 不 过 
ПЛИК ЙЕ а Кое Вн ВК» TESE 
Е А, 全球 的 游 
RDA fF WK PEA НЕНІ ЖИ SE BR 
， 但 是 由 Interplay 公司 发 行 的 
le Mb ФИ ИНОЕ НЕВЕ tH А WR 
士 的 队 影 ， 再 度 创 造 出 另外 一 和 
截然 不 同 的 表现 手法 。 





















不 同 於 大 部 分 的 Doom-Like 
游戏 ， 天 旋 地 转 的 活动 空间 不 再 
局 限 於 单纯 的 平面 移动 '， 而 是 黄 
正 地 做 到 完全 360 度 自由 旋转 入 
移动 ， ¿B FB ME ЕЕ ЛАЯ 
ПЕ ЕВА Е Pr kk Z ИІН, ЖЕ 
EF f KSEE E RIAN 
° ISe Hb N KER HEY pK, 
# › (ШЫ Parallax 釉 作 小 租 再 
度 於 前 阵子 推出 五 ， 马 上 就 造成 2 








Е-Е” 


Blast into ай-пе 







Internet 上 面 的 一 股 D ИЖ, 
玩家 信件 讨论 的 焦点 线 乎 除了 D 
H SURE D H ° 

传统 的 VGA 显示 显然 
已 经 无 法 满足 厂商 与 玩家 的 胃口 
来 SVGA 显示 模式 已 经 衍 
然 成 需 新 一 代 的 和 游戏 显示 标准 ， 
SRI RFE Ш FIV 有 如 电影 般 的 过 
场 动画 更 是 使 得 玩家 的 眼光 无 法 
转移 。 最 叫 笔者 澡 订 的 事情 
笔者 现在 可 以 在 486 的 机 器 
看 到 如 此 流 蝎 的 SVGA МХ 
果 ， 而 天 旋 地 转正 黄 的 闪 到 了 1! 
流 由 的 动画 ， 精 心 给 秽 的 场景 更 
4 Айй, Ира 
如 读 身 於 外 太空 的 感 澳 出 现 。 

如 同上 面 所 提 到 的 一 样 ， 现 
在 很 多 游戏 都 开始 支援 БУСА 
是 示 模 式 ， 而 且 有 的 游戏 连 在 
Pentium 上 面 都 还 跑 得 一 顿 一 顿 
ву» TERE П #1553 кен 
ЖАЙЫМА. Б Т ЖЕНЕ 
МЕНЕ RE EHRE EZ 
> 游戏 在 486 机 器 上 面 的 表现 实 
在 是 可 圈 可 点 。 天 旋 地 转 下 的 场 
景 表 现 相 当 不 错 ， 除 了 本 身 的 背 
景 给 自得 相当 精 组 之 外 ， ER 
将 矿坑 通道 的 种 种 气氛 与 感觉 输 
呈现 出 来 ， 玩 久 了 之 后 黄 的 会 有 
那 种 以 铝 身 在 其 中 的 错 澳 产生 ， 
而 且 和 游戏 在 光影 效果 的 处 理 手 法 
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ШЕП 


与 技术 上 面 ， 同样 也 是 售 人 印象 
非常 深刻 。 

ЖЕ КЖ. RIE I 
的 游戏 目的 照样 是 要 链 除 迎面 而 
来 的 种 种 项 人 ， 兹 且 风 一 切 可 能 
去 突破 ， 破 霹 与 逃 股 高 迷 
不 同 的 矿坑 ， 但 是 在 
当中 ， 玩 家 可 别 忘 ти 

















r. л. ! Ê 
Е 


























然 救出 所 有 的 人 质 ， 
和 游戏 的 过 关 必 要 人 条件 之 一 ， = ты 
MRR £ Т —JE UTS 289 
在 局 上 。 当 然 ， 光 是 靠 飞 机 上 有 
限 的 装备 是 无 法 度 过 重重 难关 的 
， 所 以 记得 不 LR U 20% 
各 种 各 样 的 武器 与 道具 喔 ! 












在 音乐 的 表现 方面 ' 天 旋 地 
转 工 除了 有 支援 GM 之 外 ， 而 且 
还 有 多 首 直接 收录 在 光碟 上 面 的 
со 1 ° ЖИМ GM 音乐 





表现 本 来 就 相当 突出 ， 而 过 些 额 
外 的 CD 乐曲 更 是 有 画龙点睛 之 
hb > 强烈 的 重金 属 斤 滚 乐风 尽 玩 
家 不 由 得 亦 跟 随 著 激动 起 来 。 而 
另外 一 方面 ， 游戏 的 音效 表现 也 
是 相当 不 错 的 ， 各 种 数 不 清 的 效 
ЖРТ ЕЛЕ A BELUR > ЕН 
久久 徘徊 在 耳 际 。 

RREI Иа Ја AF * Рс 
家 第 一 个 联想 到 的 游戏 类 型 一 定 
是 角色 扮演 ， 不 过 过 项 特点 倒是 
жи 98 г Doom-Like W 
МЕКШІ ШЕНІ е 除非 玩家 拥有 超 
затоа fJ) › ERETTE 
йа F FE АЕ ДО їй E 
ЖИРЕН, ДН ЕЖА 
断 ， 只 要 一 不 小 心 就 会 突然 不 晓 
得 身 在 何方 ， 在 过 个 时 候 ， 自动 
和 给 圆 就 是 才 助 玩家 闻 关 的 最 佳 利 











嚣 。 在 天 旋 地 转 工 过 款 和 游戏 当中 
" 自动 答 图 更 是 显得 非常 的 重要 
' 因 希 每 个 关卡 的 路 久 实 在 不 是 
复 苯 二 字 就 可 以 轻易 带 过 ， 而且 
加 上 游戏 的 空间 需 360 度 ， 所 以 
适时 地 察看 现在 的 角度 与 位 置 是 
相当 必要 的 动作 。 传 坊 的 平面 自 
шев, 当然 无 法 在 天 旋 地 转 工 
照章 使 用 ， 所 以 游戏 的 自动 给 图 
自然 就 完全 立体 化 ， 一 关 走 下 来 
> 整个 关卡 的 地 图 活 像 就 是 拆 掉 
竺 壁 的 立 笨 线条 模型 ， 不 仅 如 此 
" 玩家 逮 可 以 任意 地 放大 ， 籍 小 
› 旋转 与 移动 呢 ! 

















在 游戏 的 操作 方面 ， 坦白 来 
襄 芷 不 是 非常 地 容易 上 手 ， 特 别 
是 跟 其 他 的 Doom-Like 游戏 比 
кж, ИЛЕТ ИЕШЕ ? МАЕ 
хане I 游戏 当中 ， 除 了 
控制 战机 的 方向 之 外 ， 膛 要 再 控 
MERA L A ERE Ей ОЖ ° ИТД 
操作 按键 的 定义 与 使 用 方法 都 跟 
一 般 常 见 的 Doom-Like ЖИ 
很 大 的 不 同 ， 过 个 时 候 就 是 考验 























同样 是 DOOM-Like 
的 游戏 ，D 工 完全 不 同 
於 其 他 同类 的 游戏 ， 属 
ИЕ = 378 30 ft 
Ші, ажюня- пе 
的 动画 效果 再 加 上 逼 算 
的 音效 ， 可 倒 玩 家 有 如 
身 历 其 境 的 感觉 。 





游戏 所 表现 出 的 感 
ІРИНА же 
ва 360 度 的 空间 中 
; 最 值得 一 提 的 是 场景 
камо HERRE 
FORSR” пял 
f) Ê hê 27 BE › RIC 
БЕ е: po еј 
世界 。 





Interplay Ff H fJ 
зо 射击 名 作 之 二 代 ， 
即使 在 SVYGA 模式 下 ， 
ері д > 
пежо вата 
”可 襄 是 不 可 多 得 的 佳 
作 。 
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:玩家 耐心 的 时 候 了 。 其 实 过 是 习 
惯 的 问题 ， 就 像 十 字 军 的 操作 方 
式 一 样 ， 笔者 也 是 花 了 一 些 时 间 
才 逐 渐 上 手 ， 只 要 习惯 了 之 后 ， 
BEK RHE E EEE EE BRIE E 
当中 了 。 


天 旋 地 转 开 的 缺点 ? 笔者 想 
破 了 脑袋 逮 是 捕 不 出 游 角 有 什么 
КЖ, чаша ЕК 
较 起 来 实在 是 有 著 很 大 的 进步 ， 
钙 使 游戏 的 方式 与 故事 背景 兹 没 
有 多 大 的 改变 。 只 要 你 喜 坎 玩 
Doom-Like 的 和 游戏， 又 非常 想 要 
享受 在 空中 追逐 与 激战 的 快感 ， 
那 床 天 旋 地 转正 缀 对 是 您 的 不 二 
месо 


5) : Interplay 


: DOS/WIN95 

: 486 

: 8MB 

支援 音效 : S 

: VSV 

: K/M 

密码 保护 : 无 

: 990 元 

测试 配备 : 486 0Х4-100 > 
16MB ВАМ > Sound Blaster 
Pro > 6X CD-ROM 


REVIEWS 








本 文 作 者 / ATLANTIS 


зад ， 起 三 国志 工 ， 除 了 一 些 木 
ВЛ. тури ( 比 骨灰 更 可 怕 ， 
不 只 精神 不 死 ， 连 肉体 都 … ) 的 
玩家 外 ， 能 亲眼 目睹 "他 4 







家 将 游标 指向 Icon Бу, 会 如 同 
Win95 般 的 在 旁 出 现 线 上 解说 ， 


用 Windows FIR > 一边 同时 
ЖАПШЕ СТ VRC ВИ АТ КЕНЕДИ 9% 


























故 从 前 玩家 常 抱怨 Icon 看 不 懂 回合 ， 嘿 ! 一 机 两 用 ， 妙 用 无 窗 
的 人 ， 可 说 是 少 之 又 少 i ЖЕМЕ 1 的 情形 将 不 复 见 了 。 啊 ! 如 果 KOEI А НИЕ 


КУ, 不 但 继承 家 业 ， Е 
将 之 发 扬 光 大 ， 使 他 们 三 国 一 族 
REY PF ЯУ. ЕЕ ВАР 
ELE FTA , 36/2 A HTT 
` MAS” 
ФК, IYE EET 
好 一 阵子 。 直 到 今年 ， 压 史 战 略 ， 笔 者 实在 想 
游戏 界 的 龙头 老大 HÎ ` 5597 
决定 再 该 过 位 老人 家 休 ， с 
光彩 ， RETES 次 "於是 看 穿 '， 送 样 的 玩法 有 何 乐 趣 
志 工 拿 来 加 工 ， 针对 其 


如 果 你 鲁 轻 玩 过 类 似 三 国志 

























早 的 三 ? WA KOEI MIRRA LRE E 
uti > ARET KHULNA I 多 位 玩家 同 乐 ， 也 许 快 点 开发 连 i 相信 画面 上 的 大 变革 可 岗 是 
使 其 改头换面 后 ， 和 其 於 在 出 假 前 Е ЗЕ ле ЕТІНЕ о Е “上 三 风 , 中 的 最 大 喜 贴 。 也 许 你 
ЛЕЛИ Е) ГАН, F НЕЛЕРДІ ЕЗ) 
(台湾 之 意 ) кмет: (нік : g Е эль ВОН ERN 
ВЕ i ARITZE RENTE 
ИЕ i HET PESTER FTE 5 IN 
品 ? БЕ РЖИ тв; Е ЖИН, MKEK FHR 
ааа : i ， 毅 我 迫不及待 地 想 投 身 擒 昔日 
= i ;的 职场 中 。 在 游戏 界 一 阵 3D 、 
ОШ : i ся НАНЫН F ° KOEI 也 
w: i 在 三 风 , 玩 起 ` 实在 
{ Ек» ЖАНРЫ E = 
I 颇 可 惜 的 ,就 是 "三 风 , ЩЕ 1 
Е 也 有 该 电 脑 控制 游 片 的 指 合 ， Н Í 
1 сша KEARI RA { 
I ге, 等 是 以 旗 管 的 方式 ， 1 ЖИ KOEI EA IE t 





当 玩 家 想 加 入 时 ， 可 随时 再 进入 膛 会 有 一 段 漫 长 的 路 要 走 ， 因 塌 

三 国志 一 风云 再 起 (以 下 简 I ME 。 在 上 三 风 ， 中 只 要 你 选择 它 除了 人 物 肖 相 与 战 门 背景 画面 
称 ГЕ. ) 的 操作 方式 ， 是 以 Е 玩家 退出 ， 就 代表 你 里 的 退出 ， Е ЖЗ АВА, Жері 
ЖИНА ТІКІ E 再 也 不 能 下 场记 稻 ， 如 此 实在 有 1 是 很 2D 的 感觉 ， 就 连 军 除 也 是 
手续 ， 此 外 也 附加 了 大 量 可 爱 的 “: 点 浪费 Windows KAKI 1 以 N 年 前 的 那 种 一 个 旗 典 ( 代 
Icon， 使 玩家 在 控制 上 更 形 简易 能 ， 因 篇 如 果 可 以 不 用 重新 芝 动 。 Í 将 ) 加 一 个 数字 ( 代 
; 且 和 以 往 不 同 的 是 * 和 过 回 当 玩 “: 即 可 重 回 战 场 的 话 ， 你 就 可 一 过 1 RAB) 的 部 队 显 示 法 ， 倒 人 不 
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得 不 噶 息 。 相 对 於 此 ， 文 明正 显 
然 就 做 得 比较 微 底 ， 也 和 无怪 乎 其 
评 值 之 高 了 。 KOEI 公司 除了 著 
名 的 Нех ЕЖ» EME 


千 担 米 粮 就 大 幅 上 升 ， 而 是 需要 
主 政 者 长 期 的 经 营 才 会 有 显著 的 
效果 (2) 和 军师 说 的 话 不 一 定 正确 ， 
Пар ра ysi > ЗЕ 


有 一 项 很 擅长 的 本 领 -- A ERR 靠 明 主 你 自行 判断 (3) 当 玩家 想 录 
事 ， 即 是 以 一 种 物 七 平方 公分 大 用 在 野 武 将 或 将 赏 旗下 的 将 官 时 





小 的 图 片 置 於 画 面 中 央 ， 藉 此 描 
述 一 段 故事 或 突 发 事件 。 在 【三 
Aa 中 过 项 传统 依然 被 保留 下 来 
， 部 更 特别 的 是 当 你 下 指令 时 ， 
回应 你 的 不 再 只 是 冷冰冰 的 字句 
或 是 硬 乡 绩 的 图 片 ， 而 是 一 段 小 


› 必需 投 其 所 好 ， 才 能 得 到 期 望 
的 效果 。 

至 於 此 ， 我 不 禁 也 要 抱怨 
一 下 它 不 合理 之 处 ， 例如 : (DE 
公 太 容易 被 捉 住 ， 亦 太 容易 阵亡 
(2) 当 改朝换代 ( 主公 被 砍 ) 时 ， 
BE FRI ERE IEF fF АТОС 
з) Жика 因此 你 
会 看 到 所 有 三 国 中 的 英雄 大 搬 风 
‚ 许褚 跑 到 刘 人 备 处 、 甘 宁 在 董卓 
ЖЛЕ ° ЖИТЕП ЕЙГЕ o 











Жару» HERERNE | 





在 画面 外 ， 音 乐 效果 部 分 的 
改变 也 是 "三 风 , 中 的 重头 戏 。 
不 但 以 简便 的 CD 音源 直接 斤 放 
(Суза MIDI ) ， 且 曲目 的 变 
ЧЕРВИ HE BH Y ° ш 
油 吧 ! 游戏 公司 不 断 的 改进 ， 才 
是 玩家 之 福 。 

АННЫ, ГО 
НИ: НЕЕ дао › {Н 
ЖР ЛЕЯ MAREE EH › FEE rt 
НАНЫ а Яй , E : (DA 
КАРУ Ж ӘНЕУ A @ РА F3 BB ERÊ ê 


ж, 我 个 人 还 有 一 点 看 法 
‚ 就 是 【三 风 J4 的 战 门 AI ЖЕ 
Т, RA Fx НДЕН ТЖ 
LEPRA FF > FEZ HS HEE Hi ZE $F TT 
就 持久 消耗 之 战 法 ， 想 当然 尔 你 
ЖЕНЕВЕ НЕЕ ЩЕЖЕНЕ Г ° 

RAES ГЕ. 下 结论 
вж, БТЕ С ТЕЗ 081 


CTT TT 


Ші» БИРС Ж ВЕЎЧ Ы 
手 ; WT HENE 
加 强 之 下 ， 其 所 营造 
HURO ЛЖ > Ж 
Г эде 
值得 一 玩 的 好 游戏 ! 


йй 出 ， 在 声 光 效果 上 都 1 

相当 大 的 改进 ， 不 过 1 

91 整体 结构 上 倒 没 有 多 :> 

对 电脑 Al 的 部 份 加 居 变更 ， 因 此 鞋 有 的 一 ! 
改进 ， 相 信 更 具 娱 乐 性 缺点 仍 鞋 存在。 
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衙 突 的 观点 ， 故 容 我 在 此 武 著 从 
二 个 不 同 的 角度 去 予 之 相 轩 的 评 
价 。 首 先 ， 如 果 以 一 个 改良 版 、 
黄金 版 的 身份 去 定位 它 ， 那 你 会 
发 现 它 是 很 不 错 ， 十 分 忠 於 原著 


у o EEE BRERA ЖЖ 
> BRA HEA MES ORIEN ° 
更 没有 那些 很 炫 的 打 门 场面 ， 完 
全 以 平实 的 风貌 将 三 国志 工 再 次 
现在 世人 面前 ; 但 如 果 换 个 方 
向 看 ， 我 就 会 觉得 不 仅 跟 不 上 时 
RIID > 且 忠 於 原著 忠 得 太 走 
火 人 魔 了 ， 因 有 需 "三 风 , 的 内 容 
еще ДЕ, НИ 
HH E 990 Ja (如 : 交换 土 
地 、 要求 土地 ) 也 完全 保留 下 来 
' АБВ TERHERE S ° + 
MRH Г ЖРД ° {AHR 
三 国 迷 的 我 仍然 要 对 上 三 风 ， ж 
上 尝 高 的 敬意 ， 因 有 坑 就 的 前 
身 一 三 国志 工 的 产生 ， 才 使 我 们 
能 在 往 后 玩 到 过 床 多 好 玩 的 三 国 
和 游戏。 至 於 它 是 否 能 在 三 国志 
V 向 未 正式 登陆 前 ， 据 多 死 忠 三 
迷 的 心 ， 不 妨 让 我 们 拭目以待 
° % 















: KOEI 

: 第 三 波 
я 

: 光碟 版 

2 WINDOWS 

: 386 DX-33 以 上 
: 8MB 


: S/M/CD(win 规格 下 ) 
: SVGA 


操作 界面 : M 

密码 保护 : 无 

в №: 980 元 

测试 配备 : ІВМ РС 486 DX2- 
66MHZ ` 8MB ВАМ + 53- 
8O5 、SB-16 、4X CD-ROM 


REviEwS 








EXE х 


а 





般 信 对 客车 的 第 一 个 印象 
都 是 : 车 身 序 重 、 引 擎 排 
气量 大 的 一 航 方程 式 大 客车 * 但 
是 您 可 能 不 知道 ， 赛车 界 也 渐渐 
有 小 型 化 的 趋势 唾 ! 有 一 种 名 篇 
Karts NILSEN те: я 
жөнін. елім лген 
强 不 普及 ， 所 以 国内 的 玩家 可 能 
比较 陌生 

зе со EREN в 
ЖЕЛЕ С ж, š 
择 一 个 特定 的 跑道 ， 一 














ай = Ja at EKT 
ят, И ИЯ | 
Шағалалы 
ҮҮ ЖИ ВА © E LE N 
的 心 念 大 概 可 以 分 成 两 种 ， 第 
种 是 以 赛车, 的 心 悄 去 玩 ， 另 
外 一 种 则 是 以 了 休 半 ,的 心情 去 
ж. 
ВИЖ ВНЕ 
Ar ys d i Ruk › TENSE 
шава — 0 7 EE АЁ 
“ръста [想像 自己 正 坐 
AOKI E HRA 
аа 
Хужвив RIK ЖЕ РИ 
+ AED 00088 о зна 














Fl MEARE ва 
АВИА ЕЛЕНЫ: 
风 哆 的 快感 ， 闭 种 以 高 速 狂奔 ， 
жакта ФИ EREBL 

‚ жей Л ЕЕ! 


2 


ае реа 
о ааа тала 
HESTE PEE БЕТЕ Ж, уле 
аве суйш SHERE ЗОО 公里 
йет, Вада > 
SIR Pt > Заре иврит» 如何 
PBE ENAT Bate ЖЛЕ PSESE 
КрАЗ АА AE пра 
+ 普 效 也 是 成 功 因素 ; 
ЕЕ 
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ЕИ 
—# 7 ЕА 
ЖИЙЕН 27 Ë 8 ИЛЕ НЕЛЕ) > 
ЧИ РИВНЕ 
38 › тїзїп X B $r зн Ө 
不 同 。 小 型 赛车 的 速度 不 快 (能 
АНИ 150 диниадит 
) MEBE Ai 
的 操作 感 是 小 型 赛车 迷人 的 原因 
> ABER + sip 
ШЖ, W 
的 ， 如何 能 识 玩 者 有 | 
э RAE o ИНЕ {ИДА ЕИ ЕУ 
模 振 对 象 的 游戏 是 否 成 功 的 基点 














很 可 惜 的 ，Manic Karts f 
没有 抓 到 过 个 重点 ， HERR 
走向 ， 仅 乎 是 起 以 竹 面 和 景物 下 
Ws э AE ERL ENESE 
Еа ЛІ 
不 是 很 好 ， ERROR REH 
ЕРЫК: ЕЗ, {ПЖ ЖН 
ааа аа 
ЧАСА + пан = подарен 
ЕЕЕ SR YURE 
Ж» Маше Karts ҮН 
RIH E + ГЕ 
ЯЙ зарде ҮЛЕ о. 





йс ЕНЕ; ОН 
жле ? 于 评判 的 标准 可 能 又 会 
П о ЖОНЕ НОО Ц ИНЖ 
并 的 人 大 至 可 以 分 成 两 种 
车 车 子 作 一 些 可 
做 的 事情 ， 比 如 说 由夏 
йй, азр S MERTEN 
р Û E PA НЕЙМ B£ ttg 95 
PR адын ра цене 
пала аты) 



































KITABE IRU 

W FETT DAER RHE Зе 

> AEN ВЫ ° КО алал: АН 
таен. ЕИ 


BE ЗАВР › % 
№ 





рна + д — 
Б шала 
Кез Ж EF RTA A 
жылма ік © 
Жир ЕЛЕ БЕЖЕН КУЙ НИ 
жен» Иа ТВО Ж 








emo p 


ЭВ 





FAH ДЗ , Маше Karls 
ЧТОБ ИОА 4# › 116, Manie 
HETER + REF 

зет r HFS RETR + 
L эя 
1 анэ 
到 所 在 地 点 的 不 同 而 有 不 同 的 设 
LEAN RAE FOIE шалып 










аашаа RL > HERRE |R > 
з ERE REHT) & ROH IRIE > P| EH ° талма 


E E REH FE 


шағала зелен! ES AR tE 938 КЕ ЕЙ КЕ, HIS 
рори еа леа 
велики ’ HMA | BERR ° + 算是 个 不 错 的 选择 = 
一 家 大 小 来 玩乐 。 
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B Manic Karts 会 是 一 个 好 的 还 
抒 ， 不 过 您 可 能 得 有 典 后 的 心理 
HEI ERTER а 
的 - 

кй к USE RID ETE 
Bo BEKEN дайте 
записки, са 

定 的 水 平 ， 不 算 太 好 ， 也 不 至 

ВАЛУ, ИНОЕ 
WEITERE RL’ Ж 
AEE 1.098 BEAR. 
满意 ， 在 笔者 Pentium-90 的 机 
器 上 ， 并 高 解析 诬 的 速度 将 不 会 
太 慢 * SEMIR IE TF ет нш 
> ШШ ЕНЕНЕ ЕЕ, Hoa 
ралы ран ЖЕ irit 
齿 当 地 最 富 盛 名 的 地 宗 ， 在 英国 
您 会 看 见 白 金 送 宫 ， 在 美国 则 是 
自由 女神 像 。 

游 能 音乐 和 音效 的 水 准 
+ 没有 什么 值得 一 提 的 “ В 
HEEE ° 配合 数 十 条 各 具 特 
色 的 跑道 ， 加 上 每 个 国家 不 同 的 
ЗЕ, Manic Karts 提 供 了 一 个 
БЕЗЕР о адо Зе 
шата ара аа 112 
ЖИШШ ЕНЕ › ТЕНЕ Маше Karts 
ЗАРА o [RRETA 
90 
ЖӘЕ, іште Барад (СЖ 
然 ， 不 是 每 个 城市 都 很 漂亮 ， 有 
地 方 也 是 痛 酿 的 ) ， 在 不 考虑 
缚 果 的 情况 下 ， 愉 愉快 快 的 
HÊ Ê E * ЖЕ Manic Karts 会 
я пищи. © 




































жандар: 
apaa 
TERET] 
发 行 版 本 : 光碟 
使 用 平台 008 
WMT : 486DX2-66 以 上 
ЖОЮ : 8MB 
支援 音效 : S 
显示 模 示 : SV 
操作 界面 : K/M/J 
өн: 
ЖЕКЕ: 90027 
测试 配备 : P-90 - 
` 4 x CD-ROM 


REVIEWS 


Virgin 








32MB ВАМ 








ZE HIKE RPG ВНИИ A 

ШЕБЕР 
Zk Иб RPG ПМ 
TKO RIMET > ERE 
Штат ала АНН 
вана RPG 出 现 。 现 
аа аа ЕТЕГІ 
ЕБІ pitu kas 
RPG ' ФМ H АЛИ 
> ЖЕНЕ 
ЕТА RRR 
жщ + 











KERE Вж > HDEW 
RK AIF а 
` ЕЗИНЕ ЖР 
Зевин ЗИ ЗЕ t > BE E E pe: 
被 学 改 ， 王国 也 回复 丁 平静 。 但 







是 事情 当然 不 会 如 此 简章， 在 过 
таб Ik J MEROE LE aB t 
сан 


mme до» A жими 





ЕСЕ фиш 
ЕЕЗ ТА взи 
ЖЛЕ A SR EARE 5509196049 ТЕА 
нё, Жн еН Б> A 
ILE ELLE TL 
Ж, Жай fk h аа 
А TESINI T IRIRE ° 


和 游乐 器 风味 的 


HAKI КРС 


пенсия 640 х 400 的 解 
WIE > 16 色 套 出 湿 色 、 духат 
жш > SD AMAM 5 
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些 帮 是 很 典型 的 日 式 风 格 ， 营 接 
BO LEE аан з не 
BURBS > 





ЗЕМ HEKE 
БЕЙІН © жй зейш Yiq k 
ТЕТІГІ 
ЕЕ 
вала не е. ВОВЕ, iE 
代 的 玩 者 也 多 少 了 解放 
зию, ПД ДЕЙН 
要 吧 。 如果 您 从 外 传 玩 起 也 可 以 











йл 


кенет Ей 
ти 


жи 
没 多 大 的 落 别 ， 只 是 本 条 
эйт, WEGES 
свикване ` РЕВ 
ЗАЧ E BHES BR AARDE ， 
върне еве а пие yta 
що 


















外 ， 也 支援 了 MIDI ë 
DAE Rî FRAY MIDI 介面 
+ 否则 可 能 由 不 到 音乐 * 另外 光 
ЧЕ Емен CD Tt) ` 乐曲 都 









битін, те CD ЖҮК 
БҰЛТЫ, 
шеу RHE 
88075 none > AEA MEBE 


ийе иШ, Ср EHH 
изден A ал ата » 
Шалы атта 
де, АЗИИ 








玩法 简单 易 懂 ， 是 一 款 | 溶 入 游戏 ° 
不 错 的 清流 小 品 1 





音乐 ， 过 好 笔者 的 光 矶 机 有 面 版 
播放 功能 ， 直接 接 下面 版 上 的 按 
音乐 才 播 放出 来 * йо EE 
复 有 点 唱机 的 功能 ， 但 是 即使 音 
ЖЕНШ none ， 播 出 来 的 
азат = В 
BRP НКЕ А2 Е nr puti 
жЕ CD нй = 
жа жеени J A 
Завивки» аа ЯМЕ 
(БЕЛІ ЕТ 
û ЕТ ЖЫН) іі 
БЫР ЖТ, AA ШР 
BETOR ERE RFT 
ЫТТЫ 














3806 ЛИ RE 
物品 、 魔 法 也 都 很 传统 ， 像 攻坚 
73+ RH + сасу) 
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ЖЩЗ ЖЕЛ pk We sk El {Н 30 
ше Т HEE BIBAR BE HEEE 
ERE REME < Нав 





TERN ажлажижин 
个 "集合 指 合 ， 可 以 季 省 许多 
时 了 间 ， 因 项 只 要 雅克 下 集合 指 合 
“其 它 伙伴 便 会 自动 朝 雅 克 靠 报 
+ 玩 者 不 需 一 一 去 移动 他 们 ， 在 
RRB o JEY E 
АЗЕКЕ ИП үн» RP: 
RRE ENE BR EER + 








ЕЯ 
RUE ERREEN » 


HE ЖЕМИ ЖЕЙН. 
Пила + 
БЕ > ВАРЕНИ ЦИ ВИ ie 
tutuma ШЕЕ, KRE ER 
жїнїн АННЕ о ө 








32MB 
Sound 





Blaster PRO 
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本 文 作者 / JEFFRY 


; жа 
近 ин 
жой 
然 增 多 了 起 
ж.н” 
家 厂 丙 部 十 


= 


ра ua 


Эта тиан НЕН 5 # 
者 过 回 要 介 胡 的 运 款 由 виз 小 组 
ЖИЕ, Take 2 Д9] {ТЕ 
Зена, ERIH 
IH EE BESE fE раты 
z 

ЗЕЕ REHE 
SEER TIDRA ИН 
ЖЕЛИНЕН SEBR GEE 
ж = 在 未 来 的 2030 “E REA 
FET Fe Skot Es КИНЕ, ре 
是 开始 举办 
BME 
ERER” 
TASH 

















2 ТЯ 
ж OREM 





ЖІ» ЖЕ НЕЕ аве НА 
阻止 其 他 参赛 者 前 地， 本 来 应 该 
是 公平 的 问 争 完全 变 了 样子 ， 可 
жаны Т Жалда BA 
HERME - 

Блога 
BEREA 
< F ' 与 阿 
шенін 
ЕБІ 


The Running Man ИАН, 
а ЕА еа 
АЗН ИННО > ЯСНЕ 
BREH SEAM > RB 
ЖК ЖАЗЕРКЕ ШҮ Ел» іп 
是 假如 三 丽 们 能 钓 再 多 点 心 构思 
RE ЗЕЕ ATE A 
Capcom 公司 快 打 旋 风 所 逆 
来 的 主角 们 一 柑 ， 深 入 每 位 玩家 
бойро. 8211536 ue na: 
ЭЙ АЛИМЛЕ), ta erat 
192 
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ЖЕ, Fe o KE линии 








片头 ， 玩 








ЕЕЕ 
ЭВ TT LETE ЗЕБИ НЕНИ YE 
дейі» М-Ж 08 Te it) во 
ЕНЕ А ІІІ 


+ 可 以 强烈 地 ! 








EI AF REE 
日 本 卡通 证 
шн, TI 
TEREKE 

献 的 美工 人 

БІЗШЕ: 

жө 


! î зь 
Аж 
玩家 和 进行 一 





体 的 风格 搭配 起 来 ， 实 在 是 有 点 
格格 不 入 的 感觉 ， 就 像 是 一 幢 西 
式 造 型 的 房屋 祷 头 突然 号 出 日 式 





же 
вият 
я, 74 部 分 ， 不 是 
м” я 7 ойран 
жәркен 
ДФ xg sve 
А TRR 





ЗАРИ 








7% е 72 Божа 
7 йал 
ли. жиш 

> линия 
заемане 






жж 


шата 
+ 加 上 背景 的 配色 又 过 於 同色 系 
кра. RIOR TERETE 
жей. 无 法 引起 玩家 的 感觉。 在 
游 战 的 音乐 音效 方面 ， 其 去 现 亦 
[сыш ые ыыы 
奇 ， АВИА CD Рев, 
ЖЕНИ, алына ШИ 
записите вена” 
# + 88 ии ЕЙ Ө ERRER 
ЖТ НОВ 
защо КТ АФИН Ж В ЕНЕВ 
ЕРА ЕЕ ЛЗ 
tT ass m ЕРЕ Ж та 
ROARK - 


EN 


ИИН ИНЕ 














糊 ， 在 背景 次 乐音 效 部 ЕН = ВНЕ [SR REY Н А Ата», 


份 ， 表现 得 着 强 人 间 ; 


} 而 缺乏 创意 的 设计 ，| 更 是 幅 得 唐 突 ; 而 除了 





ЗЕРЕН | LEARY ра REATI | 音效 不 佳 外 ， 操 炎 性 更 


Ее е 





ERARE е 
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便 用 的 功能 按键 也 不 多 ' 不 
ЗВЕРИ y time Т НВ 
TEEM БИ ФР 
ааа Jr 01 аа 
D48889 ЖЕ HE A о EER 
ПЕНИИ › Брик ЕЕ 
办 法 超越 肖 责 车 就 行 了 ,除了 可 
AS FIBRE E E ARÎ 
WIRA REEL › —р ETT 
各 式 各 样 的 道具 与 金钱 可 供 拾取 
， 当然 ， 看 到 项 车 的 时 候 不 必 宅 
Ж, 赶快 全 出 武器 痛快 地 对 付 他 
fami 

жая Е ванае 
Пара ФИГ, RT 
一 些 缺 失 之 外 ， 更 重要 的 
是 游 虐 本 身 创意 不 足 ， теза 




















СНЫ man а АКТА. 
性 + Овнов ИЕ 

就 不 会 想 再 
м я 74 玩 下 去 了 ， 








可 玩 ， 可 以 
TER 
HE ° 





公司 ; Take 2 

公司 ; RHR 

类 型 动作 模 所 
:光碟 

: DOS/WIN95 


HREM: 990 元 

: 486 ОХ4-100 + 

16MB ВАМ ~ Sound Blaster 
` 6X CD-ROM 


REVIEWS 








хав 

# RAR- — EVERY 

之 问 的 故事 “一切 都 是 从 
ЗЕНА РЕВВА ° HE turk pa 
chh prey RERA EER A AE 
мм, ЭБ: qos RRI 
ғала ааа 
ЖАЗЕЛ ТЕЖ 
ва — kk + т 
情 过 些 序幕 实在 是 抠 了 太 长 了 ， 
笔者 看 完 前 面 那 一 段 故事 之 后 ， 
алал та 
ката ара ал аг 
4 + pA 56 а 
HRAC + ЗЕ 
в, ТЖ) EENE нн 
ЖЕШ R ШЕЙІН Sieg- 
типа 和 Sieglinde 所 生 的 孩子 
吧 ! 






















бй 1 的 故事 设 定 得 
MADO RAS EAN RE 
BET нін — BEK ще 
AR BEEE RIA I ИД 
ЕЗ 。* 要 完成 整个 游戏 必须 旅 
者 九 个 大 陈 ， 北 且 取 得 每 一 个 大 
此 上 的 冒险 物品 ， 人 然后 才能 取得 

тилик © (št : 在 此 不 
EDLA руат ЫА 
> 手册 中 37 PUST Ring of 
Nibelung J MR ГНА 
1 Ш 43 наши палова 








ж.) ° ЖЕНЕ 
по пик ЖИЕП, ШЇ 
是 用 来 和 人 人 物 对 医用 ? TERRE 
эйе BARH s = 
жизни РРЦ а 
Паста залын 
оннан НЫ > Ін 
Уелва ЕРЕН S 
она тылады 
REEF EIR * 而且 如 果 你 
的 符 石 越 多 ， 你 将 能 狗 从 别人 身 
上 套 到 越 多 的 起 息 * 当然 如 采 一 
牢 不 合 也 可 以 直接 打 起 来 ， 用 硬 
拖 的 方式 也 可 以 把 东西 答 拾 通 来 












ЗН 
Y puk с освети 
ларви, Мата 
了 打 和 到 其 他 人 ， пеещ, 
жой o 

E ERP EAT HEE ВЕ 
кїй, Жазар н HEN SK 
зарин» EA STT ARET 
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EREE CTE ЛАШ МЫ 
КОНЕВА ° 所 以 
SE 








PAETA REBAR P ELE RC 
то RF BORE > R 
ЗЕЯ EP BAR о ARAE а 
METE RE BETE Е. 
` TBE НЕ НЕЕ Г 
ОБЕ PL: 


чрчрччрчучрчучучу 





Ел ІІ 
HEEE + РЕНОВА со 


可 说 是 相 






ш, риши ЕП 
效 卡 的 配乐 都 要好， 而 且 由 去 故 
заведението НИЗА 


ааа ов 





АСД ЖЕШИП 
HME SHE › ВЕЕТ 
менн, ЗЕ ВАННАЯ. 
агат та 
HEEE ЛУК, ВЕ FRATERNI 
шалады 


НАТО, 
титанат ! 放 个 
со ЛИН КЕ МЕЛ REGS 
ТАП ІЗ 
ж, оло ж 
Ше 
ЕЯ: ` veia ЕШ 
° {гин ? FE 












MAHR жй TARAS 
2 的 3D 8918191 tp E fE КЖ T 
m! 

笔者 用 Pentim-120 > 83968 
(МВ VRAM ) > 32MBRAM 的 配 











ASIE PTA ЕЕ EE LL AU 
Я 





> ПОНИ АЗ ЧЕ СЕ > 3 
RET LR E E CARE E 
Я. = НТН ° НЕТ 
ЖШПЕН > EIE 17" 以 上 的 
性 幕 ， 襄 实在 的 笔者 眼中 看 到 的 
Ж ` ЛЕ НН 
ХЕЕЕ ЕИ) ° 





ЗЕЕ sati ipe BL МЕ НИК 
жали ! 我 们 看 以 往 
атала атар 
АТ + ВИНЕ ИВР 
BROOD ETT EE WER 
фе tk + FIRE ГРА, 
ЕЕ тонын 
kayata HPN (e ЕЕ о 85а 
JARÎ FKÊ DOOM-like ЖИВИ 
зае НЕВА 1 应 
没 多 少 人 吧 т ГАРИ 2 Ж 
иел а ет 
Е ТЕЧ 

ЕЙ > WE Wy LE WI 
Кария ` МИНЫ ИЯ, 



















акнето AREE 





= кайнап 
北 走 ， 忽 然 息 向 柬 走时 ， 你 得 用 
БИДИН ЕНЕ 5 AiE 
HURI HERRE р АНЕ T > l 
EEAS MRE 
功能 打开 是 现在 履 莫 上 时 ， 更 是 
ТАНИНА, = ШН ци Еа 
жаннын м 
алт РОР) + ПТН 

的 每 个 物品 都 再 的 相 党 大 ， 所 以 
画面 上 一 次 只 能 看 到 一 个 物品 ' 
必须 以 左右 外 来 切换 其 他 物品 ， 
ELLE LIL ELE 
BERE ЗЕ ih АЙЕ ЛК @ 1 
ДІНІ» 人 项 缺点 使 得 在 和 前 人 
WPAN рв 
СЕЕ 32 6 A 2k E = 











不 多 说 了 ， 我 要 好 好 去 搞 清 
楚 过 由 奇怪 的 世界 倒 底 是 怎 弃 一 
вж ева NO ! юй! 方向 又 
т.е 


设计 公司 : PSYGNOSIS 





CED mua we 
发 行 版 本 : 光碟 
使 用 平台 : DOS _ 
74 BAN : 486 DX2-66 以 上 
ч кон : 8MB — 
ынак HREM’) миншияня| БЕШ: S 
TE , ЕЗИ? дан, ЕШ шщ Т ЖЕШИН › КВ ОЗНА ве, ЖЕШ | 操作 界面 кум 
немалко Weg Ti BIE A аш | та ине ERR | 密码 保 访 : М o 
及 音效 由 CD 音源 直接 | 之 处 ; я} ХИЗИСЗЕТЕ О | E ана, OEE FF ШЕЕ а 
榆 出 ， 所 展现 出 的 效果 | 操作 介面 ,不仅 | 效 则 十 分 便 秀 ， 而 介面 | RAM 6kCD-ROM 、 Sound 


师 篇 不 错 ， 在 操作 介面 | 不 便利 ， 反 而 遂 阻 九 游 | 在 探 次 上 有 些 不 便 ， 是 
的 使 用 上 则 有 些 麻烦 。| 喜 进行 。 


Blaster 16 > S3968(2MB VRAM) 


REVIEWS 





Саса > 
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本 文 作者 / 米 克 


ка 近 市 面 上 出 了 一 大 堆 以 英 
HX извито ва (Е 
зимния) > СВИНИНЫ 
9) ` (земна) 等 ， 二 些 游 
虞 有 日 本 的 ， 有 国产 的 ， 也 有 美 
ЖИЕ: 可 见 当 个 英雄 不 论 在 中 外 
ШТИ 5 HES 
HH HEE НЕНІ АЛЕ, 但 是 能 
AE UE E EERE Б: айй EMEN 


ВЕ o 














жі» ва ний (ни 7 34 
ЖЕ, (кир) БН ча 
Е RE + PIEK 
TUAE СИА 








ERE AAEM 
RSLG ния» ПИН 
战场 两 大 部 份 * 在 大 地 出 中 ， ве 
Зебр ад АЗН антаво ш 
者 是 在 特定 的 关卡 





ата 
ae kez tt Л > виене 










本 游戏 最 大 的 特点 ， 就 是 在 
FEARNE > FRI RIAL ІЛЕ 
1 的 随机 方式 ， 来 决定 各 个 属性 
增加 的 数 佳 " ja lukal ue ny 
增加 不 少 的 趣味 性 ， 但 是 也 有 
дни вот бриз : ХБ РМ 
1 的 时 候 ， 每 项 能 力 增加 的 入 是 
WEIN AREATA ， 
可 能 会 有 好 强项 能 力 帮 只 加 例 一 
“ніш ЗЕ ез RHINE 
的 HP 办 ST ЕЯ ие, т 














Шала 
不 佳 ， 往 后 要 升 般 也 
Шаа + 如果 


БЕЛЕП te) Eb siz (r ib. 





пече RAPIER fB НЫ + 
НЫЕ ЗЕКИ ИИ ЧЕ + 
ET ГВ 1 的 设计 外 ， 
БЕ БЕТТЕРІ 
ARTIR ERRI o HEDRE f 
> ЖИИ ДЕДЕК AEA 
AE (Жай) Че 
жїз ВВ 1 








ВАС 


EERIE SRAM 
OF fr 1 JE ВСК + Е 
ван ra далы, HERKE 









СД АВ ы ° ОЕ 
Шара тарата 
多 比 自己 T 在 过 种 情况 
То 玩家 最 多 也 只 能 升 个 两、 
8» ЕСЕ ТН Ы ЖИРЕН 
多 的 时 间 了 ( I 366 ноар азе 
ERTH > KIIA 
ER >) ° 
Kitak AR — 8 
MAAUS ° EKER 
EER НН ЕКЕ. -H 
入 的 功用 、 Зав ` ийа убт 
БЕ, НОВАЯ 
пыға ыы ГІЗІ 
дедо элевит 
生活 在 那个 幻想 世界 中 的 人 ， 有 
ЗГП Ио ЕЛА Р 
HRT IRR ° ЕВЕ PR A 
тага 
ааа IA > 
MP + НР 的 数据 而 已 ELEK 
ASOREI > NEH RTE FE 
Ша ARBRE O N 
PIKE | шийки Гит С 
14 ! ê ! 开玩笑 的 。) НИЗА, 
































СОВА УЧ 
amk про пор 
иде иа А. 





пиете 

另外 ， 有 一 个 床 笔 者 觉得 相 
当 奇 怪 的 地 方 ， 就 是 在 大 地 加 的 
Патчи НЕ ЖЫН А, AA 
аа в» 
ЕТЕНЕ УІІ 
ША: REE НЕА НЕ ТШ 
有 ， EER ti NUR E Г ан 
РГА ESB йа | 
цудзокичгакнкав го» RAN 
пт А. + анин 














s 
TEREE ЖИНА — 8 
Шала я [B 
МНЕ o ЗЕ Деви , 
F TREK EATR 
ІЗДЕ ІІ ЗАТ) 
шанамен т TREME 
二 的 功用 ， 
明和 过 一 点 ， 以 数 | 
шалт а 
ЕЗГЕ 
利 都 没有 * нен HAM 
的 魔法 能 力 的 说 明 ， 所 以 玩家 在 
а алта талан 














WR Al 方面 表现 


желт, 


BEEBE ЛИК) A EFI RE Н 
24. MEARAN ПАНА 
ЖАК > KAMER IRAE 
ра: 
BERRY’ REARSET = 

завита Е ЖОВ 
的 АГ “ІЙ ЫЛЫ ША 
NET thi Meth I RSLG киви 
BCE HE > Pq DL. 
АТ УН ° HOR 
БИНЕ , Pr bt A ЛЕН, 
FEWER KIERRE 
ШИШИШИ Т, REE ET 
EH > 

ве, ERREG (3 
REE ) МУР ET 
АЫ дааа 
来 有 点 粗 粗 地 ， 但 是 在 广告 中 所 
ARANI Г Зад во 1 HER Ж 
ЖЕНЕ ТЕНИ TSH ° PER 
Заден — ЗВАНИЕ + Веда 
人 物 明 明 施展 迷 程 的 法 术 来 攻坚 
ЖКА {НДЕ кал) 
慢 旬 用 了 的， 一 直 胞 到 向 人 的 身 
в МЕУ 218 Fk ; 要 是 施 


RAS 





Е 


Te 1 MEH $ Fee |зе RPG > анау 


ЗАНДЫ ЕРІН аа 581] › FM * 


тй иттен 


OMRAN ° IEE GEWAER ， 更 | 可 А 表现 则 不 太 理 
相当 用 心 ， 音 秘 及 次 效 | 风 奇 的 是 取消 刍 也 被 省 | 起， 不通 所 评 加 的 一 此 


方面 亦 志 现 得 不 鲜 ，3 
влиявишет, юн o 
增加 不 少 趣味 性 。 


ШТ, 造成 玩家 相当 大 | 点子 都 晤 有 新 总， 算是 





Байы = 
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ТЕЙЛ La ° RABE 
WAREK ® ZX BLS гін ? 在 
音乐 名 音效 的 表现 上 ， 笔 者 个 人 
HEAR изин: 不 过 笔者 
НИЕМ Е › MEE 
MRU g£ REE RIE CD РН 
TAUIA > Нео 
使 用 了 550MB 左右 的 空间 
知道 都 放 了 些 什么 东西 ? 











在 国内 一 年 推出 一 、 二 十 个 
RSLG ЯЕ ` ИУ 
ЖЕЛШ + {ЕТ НП ФЕ) 
与 创新 “ 在 看 过 第 一 并 之 前 的 动 
ЗН. 笔者 可 以 感 锅 出 自作 小 组 
вто ИРИ 
出 情 ， 来 营造 出 一 个 大 不 相同 的 
RSLG ， 但 是 很 可 惜 的 是 ， 大 概 
та рае 
алат! 
题 ， 所 以 整体 的 胡 现 也 就 大 打折 
О] 
ж (жию ) дын {ET 
+ f SE БЕН BR uB IJ AX Fa, 5 ЗЕЕ 
fF mbi aE ғала а 
ЕВЕ > ® 











вида: 
行 公司 
ива 
trik : 
使 用 平台 : 
这 用 机 型 : 

БОЁ: 4M 
HEK : 5/6 
Мох: V 
操作 界面 : M 
Жака ж 

Я: 690 元 

Зант. AMD 5х86-Р75 、 
6 x CD-ROM > 16MB ВАМ ~ 
SB PRO Il 


ВЕУІЕ 5 


精读 

精读 

RSLG 

光碟 / 磁 片 x 8 
Dos 

386 以 上 












ГЦ ж 98 я DOS/V позна 
正式 引进 国内 ， 至 今 大 绝 
只 有 了 两、 三 年 的 时 间 ， 但 是 由 徐 
ТА 
Game ， 所 以 也 在 国内 引发 了 一 

















ЮТИЯ 。 昌 -Game 是 不 是 洪 
Акзат 2 а LT TET НОА 





网 路 色情 之 问题 ， 都 在 固 内 引起 
了 相当 大 的 讨论 与 争议 。 除 色情 
MTR H-Game 021179997 
BRT HI KIRINE ; 就 
目前 国内 的 销售 情况 而 号 ， 在 丝 
个 月 的 勿 售 榜 中 ， 急 合 有 数 个 

H-Game 撞 大 前 十 名 ， 过 种 情形 
жалтан тали 
а ° 











而 现在 莫 仿 各 位 介 焙 的 《 
WRI) а инея 
ааа а 
ЧЕН 0 жий ( инан) 








ОТ 
АВВ НЕЕ — {ЛЕТ ят 
Н.бате ; 不 料 到 了 《七 英雄 物 
ван) + ВЕНА т MEE 
欧 色 相 来 赚钱 的 方式 ， 打 算 以 出 
EEO HEEE SK 











(„жиш И ) REE 
ЗЕЕ Бн ЖЕ ZERE 
жт кай! E 
WEB Ж, 使 得 克 荣 ， 
两 个 强国 关 的 便 局 被 打破 了 。 由 
отм 

кіді, 














之 际 ， 不 知情 
一 群 孩子 来 到 米 
WA T 8 
的 
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жон dh h It a l + 安全 地 








不 最 大 的 特点 ， 就 是 各 
AARNE NEARNE T EAE I 运 个 
BUNE ра IRETE sh 
WAB кон ГИК 1 
до 由 去 玩家 根本 没有 机 会 去 换 
жыдан» үй A 004848 88 
С] 
ЖЕЛИНЕ ЛЕЙ, MAT 
ЗЕЕ > BTM 
天 地 玩 下 去 。 就 笔者 个 人 的 











HR KAA MERRET 
кек d: ë КИНЕ ° AERD 
НЕ E ARH › (нды 
поверени жив нЕ 
зада ПОРА 
ззат Астар 7 
аа 
ЖК Ош, 
вита ж 
КИМИ, уп агаа ERLA 
的 数 日 非 常 地 多 ， 所 以 一 人 
> 可 能 又 得 将 某 个 任务 重 玩 一 


RATHA 















小 


ди жїн 


计 和 化 ， 也 造成 了 本 游戏 与 一 般 

RSLG 的 最 大 不 同 点 ， 就 是 战术 
层次 的 不 同 。 在 一 般 的 RSLG 中 
° 玩家 只 要 稍微 注意 一 下 膀 利 条 
件 ， 小 心 不 要 被 若 人 KO， 就 可 
динка, БОЛАЛЫ ЖӘЕ 
ЗЕ ЖЕЛЕНИ RRR KEF ; 但 是 在 
(EREHE) H mAN 
制 的 人 物 只 有 七 位 ( 所 以 才 叫 作 
『 七 英雄 4 м) ， 而 且 每 个 人 的 
专长 与 特性 都 有 很 大 的 不 同 ， 所 
以 玩家 必须 巧妙 地 有 运用 策略 ， 将 
每 个 人 的 特性 截 长 视 短 ， 音 配合 
地 形 上 的 特性 ， 否 则 很 允 逃 过 前 
人 的 夹击 。 此 外 ， 由 於 各 关 的 膀 
利 条 件 可 以 说 是 千奇百怪 ， 再 加 
ЕН, МБЕ 
EAR ° FE ` FEE ` 






EHRE 
РЧ EIR EH ° FF ВЕД 
ЖЖ о E HAR › EER 


得 本 游戏 比较 需要 动脑 
不 会 层 练 功 练 得 抓 狂 ; 


而 且 也 
或 许 


RSLG ДЕРЖА ЛА ЗЕ : 
之 后 ， 类 似 的 改良 与 创新 将 会 慢 E 
慢 地 出 现 吧 ? : 














ЗЕ ЕН A А 0) 


жакан —{%Н- 





ЖЖ) АЖ ЖШН ВИН Ж 
的 人 缺点， 就 是 太 过 缺乏 变化 性 。 
整个 游戏 都 没有 转 职 的 系统 ， 也 
没有 武器 防具 或 宝物 的 设计 ， 加 
上 法 术 也 缺乏 构 化 ， 所 以 让 人 人 感 
澳 起 来 好 像 是 在 玩 数字 游戏 ; 只 
是 单纯 地 计算 人 物 的 移动 力 与 所 
造成 的 杀伤 力 ， 然 后 安排 迹 当 的 
人 去 砍 敌 人 ， 然 后 在 一 连 串 的 计 





方式 ， 实 在 售 人 难以 长 时 间 的 玩 
下 去 ， 还 好 各 关 的 长 度 都 很 短 ° 
否则 笔者 绝对 不 会 把 它 玩 完 的 。 
内 然 多 数 战 略 游 戏 与 策 






背后 也 只 是 一 堆 数字 在 增 减 ， 但 





是 透 过 升级 、 转 职 、 裤 物 等 参数 
їй "可 以 使 游戏 更 加 地 有 料 








бЕр 到 人 物 升 级 时 
HIER ° FLE RRA A RAGT 








下 去 的 动力 ; 很 可 惜 的 ，( 七 英 
НИЕ H ) q 味 性 与 简章 





化 中 取得 一 个 平衡 点 ， 所 以 使 得 

游戏 显得 有 点 单调 乏味 了 。 
живата» (+ 

英雄 物语 H 》 在 其 他 方面 仍然 有 





踊 也 是 以 古代 篇 背 





画 ， 玩 家 较 不 易 产 生 俗 
ве» Al 方面 表现 得 
不 错 ， 玩 家 要 动 动 头脑 
才 可 以 过 天， 游戏 美工 
及 背景 音乐 均 各 具 擅 声 
， 但 娱乐 性 稍 嫌 不 足 ， 
是 美中不足 的 一 点 。 





GAME 的 包容 ， 在 二 代 
中 则 以 感人 的 剧情 见长 
”而 知人 善 用 ， 取 长 补 
短 的 设计 ， 硒 游戏 的 策 
略 有 运用 更 增 释 化 ; ВВ 
Бу.» ӘН Ж 
的 表现 。 














景 战略 RPG ， 但 在 故 
HAR аА АЖ › 
而 画面 及 音效 的 表现 也 
相当 不 错 ， 但 是 在 整体 
ВЕ ЕН FS HR > (E 
得 游戏 性 降低 了 些 。 
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ЗЕНА ЖЕРИ, GERBER 
ЭБ tb E Sd < BE 03935 тр, Hy 
人 感受 出 美工 水 准 的 不 凡 ; Мы 
的 剧情 与 巧 心 构思 的 各 个 关卡 ， 
пжлювазтланно ° 
жуатын? FHAR 
大 和 绝 有 中 上 的 水 准 ， 而 且 也 提供 
音 扫 播放 的 功能 ， 所 以 玩家 也 
可 以 放 到 CD Player ЕЕ ° 








在 除去 了 H 图 片 的 过 一 项 
HK’ (CREI ) T 
相当 多 的 心思 ， 想 做 出 一 套 不 一 
样 的 RSLG， 但 :失去 H 图 
片 过 个 吸引 人 的 成 份 合 ， 玩 家 是 
жемді ле» ШҮ 
时 间 的 考验 吧 | е» 








: 386DX 以 上 

: боокв 

: A/S/R 

ЗМ 

: M 

: Ж 

: 760 元 

: АМО 5х86-Р75 + 
6х CD-ROM ` 16MB ВАМ + 
SB PRO II 


REVIEWS 











ка ЖАРЕ 2 › Pr 

FE ЖЕ БЕГЕЙ БК ЖЕЕ, 
ЗЕ Interplay 公司 於 去 年 所 出 品 
ГАН ЕЙНЕК ر‎ ( Virtual Pool 
) 莫 属 。 鼓 游戏 在 撞 球 有 运动 上 的 
ЗИ ЕВЕ Л. , ЖЕНИ 
ЖАП EHEMD › BEE HAE H k Bl 
' 实 是 无 人 能 出 其 右 者 。 在 ' 超 
ЖИН ШОК. 中 所 探 取 的 比赛 规则 
HA Гл, 、 及 台湾 目前 
KATHY ТАЖ). Г 14- 
1. (RRITE) 三 种 ， 而 另 
一 种 也 在 国际 级 比赛 中 ， 常 坑 出 
ВЮ Гн] у ( Snooker ) Я] 
不 在 其 中 。 嵩 了 补足 状 球迷 们 的 
зам (EREET) > 
Interplay 公司 在 今年 便 推出 
Virtual Snooker ( ГАЗЕ 
球 : 司 诺 克 篇 ，， 以 下 简称 VS 
Je 











VIRTUAL 





R 





撞 球 天 地 
еа 


SIHA E RC Н — А НЕК 


Е 迷 们 来 说 ， 司 诗 克 可 能 是 他 们 比 
Еа — ВАНН ° HE ЕЛЕ 
: EE FO HERE а 
i взажяюхто виене 


有 六 个 球 洞 ， 但 是 标准 的 司 诺 克 
AH 14-1 和 九 号 球 来 得 大 ， 


Ë 球 与 球 洞 反而 比较 小 ， 球 槛 也 比 


BEH o IFES EEE НУУЖ 
说 ， 司 诺 克 可 不 会 比较 容易 。 除 


SNOOKE 








了 吃 分 外 ， 司 诺 克 也 注重 安全 球 
以 及 刁 球 的 技巧 。 其 实 玩 惯 14- 
1 的 人 不 妨 起 起 此 种 规则 ， 会 让 
你 得 到 另 一 种 完全 不 同 的 体验 ° 
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准备 一 付 
好 眼镜 吧 ! 





HARRE ° ERE 
易 就 可 以 发 现 ， 此 次 VS 所 探 用 
РАЛАР 5 Ва ГЕНСЕК 
EEEH ° Ri FER REN А ТГ 
度 、 以 及 画面 的 精 茹 上， 都 没有 
什么 可 以 妨 人 挑剔 的 地 方 。 不 过 
过 次 在 VS Е › НАНТ — RA 
ще VS ИЗЕН ИІН › д 
HEM E St REZA › (ней 
有 使 用 材质 贴图 的 处 里 。 所 以 玩 
者 在 画面 上 所 看 到 物件 的 表面 ， 
都 以 很 简单 的 单 色调 来 带 过 。 以 
ЕЖЕ ° за кво е T fN ЩЕ 
人 在 瞄 球 点 时 ， 抓 住 一 个 固定 的 


























ЖЕ о ВЕК РА FS REE № 
ЕЕК ° MANER AR] 
用 相对 关 傈 来 瞄 球 点 。 但 是 在 

VS 中 ， 因 需 所 有 的 球 都 是 很 单 
调 的 一 个 颜色 ' 所 以 玩 者 在 过 个 
和 游戏 中 ， 瞄 点 将 会 克 成 很 痛苦 的 





一 件 事 。 尤 其 在 打 KISS 球 时 ° 
失败 的 机 这 将 会 超过 你 的 想像 “ 





BERRE? 
来 各 儿 淮 没 错 ! 


ЖК ° ВТ 
模 气 度 之 外 ， 另 外 就 是 附 有 球 界 
名 人 人， 杀身 在 游戏 中 人 需 玩 者 作 各 
种 教学 。 VS 过 次 所 请 到 的 ， 是 
著名 的 英国 选手 Steve Davis > 
Davis 先生 ， 他 是 六 次 世界 司 庄 
克 大 赛 的 冠军 得 主 ， 同 时 也 是 第 
一 位 在 有 电视 转播 的 比赛 中 , fJ 
出 147 分 满分 的 选手 ， 过 段 精彩 
的 演出 ， 在 VS 中 以 影片 的 方式 








存放 ， 玩 者 可 不 要 错过 。 Davis : 
会 在 游戏 中 ， 厅 身 示 秀 司 诸 克 基 : 
本 的 打 法 ， 以 及 各 种 高 级 的 技巧 ; 


зарове» 2% 


。 除 了 玩 球 以 外 ， 你 可 以 利用 
VS 中 所 附 的 教学 ， 来 增进 自己 
заживее інінде 
VS 最 大 的 一 个 附加 价值 > 





和 游戏 进行 的 方式 与 前 作 完 全 
相同 ， 数 位 代表 著 不 同 次 
+)» 的 比赛 内 容 ， 2 
的 音效 配合 之 下 '， 8 
的 背景 音乐 。 过 范 不 
烈 烈 的 游戏 VS 要 
个 悠 开 的 打球 环境 ， 同 时 也 做 得 
极 成 功 。 如 果 顾 俊 了 电脑 的 对 手 
， 还 可 以 利用 连 线 的 方式 来 与 同 
好 切磋 。 在 操作 上 也 没有 什么 变 
化 ， 玩 者 只 要 花 上 一 点 时 间 ， 来 











Б ERRER 





Жен] EE Hi ЖЕЛИ fa Е 
行 游 戏 ， 和 与 前 作 同 样 精 
BIRE ° RFE thE 
HAEE > HIE f 
单 ， 游 戏 的 耐 玩 性 颇 高 





游戏 的 收藏 
价值 ; 承继 前 作 的 设计 
介面 ， 内 然 所 有 和 良好 的 
БЕДЕ, ЧЕ 089 
> Tt fü Же IRC > 
НЕВА НА ВЕ 98 ° 





АЕ F ЧЕ FH] Я yë 
撞 球 ， 不 仅 具 有 相当 高 
зін» 4278, ЛЯ 
身 示范 ， 可 说 是 一 套 有 
相当 参考 价值 的 游戏 ， 
如 果 在 贴图 上 多 下 点 功 
夫 的 话 ， 就 更 加 完美 了 








197 


熟 刀 稍微 嫌 多 的 按键 之 后 ， 就 可 
БАЙ БЫ ЖЕТТ ЖЕШКЕ, G 样 的 
БЕ» 是 你 要 所 有 一 焦 不 错 的 滑 
4 - 








RAE 
-веза! 


其 实 对 笔者 而 言 ， 过 个 游戏 
能 著 墨 的 地 方 实 在 是 不 多 。 VS 
неке С БЕЙ ШЕК | 的 资料 
片 ， 若 以 一 个 独立 的 游戏 来 定价 
BET ° ИНН BE ° Ж 
身 的 结构 没有 什么 变化 ， 在 技术 
上 也 没有 明显 的 改进 ， 最 大 的 差 
别 只 在 於 ， 影 片 中 不 同 的 名 人 及 








不 同 的 规则 而 已 。 但 是 如 果 能 把 





笔者 上 述 所 提 的 图 形 缺 点 改进 » 
然后 和 游戏 中 再 加 入 一 些 较 富 趣味 
的 赛程 设计 ， 相 信 会 使 VS 过 个 
和 游戏 更 趋 诊 完美 。 其 实在 现在 来 
说 ， 锤 情 於 司 诺 克 的 球迷 门 ， 应 
BERTEL VS 更 棒 的 撞 球 游 
RT < ® 








设计 公司 : 

发 行 公司 : 

ЖКП М! : 运动 

发 行 版 本 : 光碟 

使 用 平台 : DOS 

适用 机 型 : 486 33 以 上 
504808 : 4MB 

支援 音效 5 

显示 模 示 : SV 

操作 界面 : M 

密码 保护 : Ж 

ЎР ЕД : 1100 元 

测试 配备 : P-120 、 

` 4 x CD-ROM 


REVIEWS 


Interplay 
ми 


16МВ ВАМ 











从 从 软 世 得 知 5 幽魂, 过 
个 轰 典 冒险 游戏 将 以 七 片 
光碟 的 大 包装 推出 之 后 ， 我 就 茶 
不 思 鲜 不 想 ， 每 天 都 在 期 待 出 片 





‚ВАУ, 我 跑 了 三 
家 店 才 拾 到 它 。 回 家 安装 不 到 二 
ЭХ ОК 了 。 进 入 游戏 先 有 一 
段 轩 人 拍摄 的 影片 、 配 上 精彩 的 
音乐 ， 很 能 让 人 感受 到 那 种 未 知 
的 、 和 恐 慢 的 感觉 。 幽 魂 在 剧情 、 
画面 、 音 乐 方面 都 是 一 级 棒 ; 

SVGA 的 冒险 画面 、 大 量 使 用 由 
W A 3058806938 - p fF li Ж 
WRR ВИИ E-F RE 
园 壬 ， 随 著 女 主角 一 起 探 向 未 知 
的 将 来 ， 尤 在 第 七 片 光碟 中 ， 电 
影 式 的 剧情 ， 简 直 就 像 自 己 被 恶 
ВЕ Во БА A ЖН 
像 是 看 了 一 声 慕 悚 的 电影 。 此 外 
' 幽魂 在 场景 中 自动 切换 视角 ， 
也 就 是 主角 能 在 场景 中 走动 ， 而 
不 像 其它 的 游戏 只 是 以 不 同 的 照 
片 来 代替 场景 。 另 外 ， 剧 中 的 恐 
вит AK E * 如: 在 人 的 
头 上 点火 、 把 内 及 塞 入 人 的 口中 
… 等 ， 害 我 那天 的 午饭 都 吃 不 下 





кий FIFE A Ө ЖЫ, {EF ж 
HEZ FE BOE TI е AE р 
RUE ЕН VGA ， 使 人 有 和 忽 
然 降级 的 感觉 。 若 用 WINDOWS 
执行 ， 画 面 又 可 比美 SVGA 的 
电影 了 ， 可 是 毕竟 限 诊 视窗 太 小 
， 玩 起 来 有 点 警报 ， 还 有 就 是 价 
格 的 问题 ， 也 许 是 成 本 天 你 不 能 
BE BUL ° AHS SA AE HER E 


eR 





жарататын Af Аде 
惜 。 所 以 ， 不 管 你 是 不 是 小 说 迷 
` НОЖ, ЖЕ Г у 
| RRRA HEE ! 





ли, 我 看 到 亲 豆 介绍 时 ， 其 中 
МИШ,  ННЯ- 

志 的 操作 介面 ， 更 加 上 【上 画工 
Ж) ВЕЩ» 所 以 我 、 心 要 
在 发 行 之 日 就 买 下 来 。 一 买 到 手 
便 迫 不 急 及 待 地 将 它 载 入 电脑 之 
中 ， 而且 准 备 一 堆 零食 ， 准 备 在 
电脑 前 作 一 番 雇 条 。 进 入 游戏 后 
葡 幕 上 的 画面 从 一 艘 残破 不 堪 的 
战 稻 ， 慢 慢 地 转 到 条 除 壮观 的 出 
«но RBE Ка 
在 眼前 ， 简 直 是 一 张 地 球 的 照片 
"只 不 过 海洋 是 缘 色 的 ， 本 人 就 
把 过 张 图 抓 下 来 做 需 桌 布 ， 突然 
壁面 上 星球 的 附近 发 生 了 战争 ， 
IER HR EFE SM PRE ERY 
图 一 一 呈现 出 来 ， 过 个 需 时 不 短 
的 动画 ， 充 份 胡 现 出 游戏 的 背景 
是 在 一 个 动 瘟 不 安 的 银河 。 剧情 
方面 曲折 迷离 ， 以 需 平 定 内 筷 后 
可 以 好 好 地 将 内 政 及 外 交 搞 好 ， 
ааа лка АВЕ 
又 有 一 位 军事 狂人 将 时 空 界 变 ， 
导致 不 明生 物 的 入 侵 ， 其 内 容 就 
像 一 部 感 疑 片 ， 赫 毫 不 知 下 一 步 
的 发 展 。 由 於 游 戏 的 音乐 是 CD 
音 轨 ， 所 以 效果 好 的 不 得 了 ;十 
八 首 曲子 都 具有 电影 配乐 的 水 准 
"ЗЕН ЕЕ ЕСЕНИН ° 
希望 有 朝 一 日 。 台 湾 本 土 能 出 现 
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ГЕЯ 





> 自从 看 了 五 月 份 的 软体 
世界 后 ， 隔 天 就 立刻 跑 
REHT — EAB 上 迷走 都 市 」 的 
游戏 软体 。 一 拿 回 家 拆 开 包装 ， 
就 公 人 感到 无 比 的 失望 ， 从 没 见 
ЖН НЕ те Е RERIN о RR 
我 的 电脑 是 586 和 16 МВ 的 记忆 
体 ， 故 游戏 操作 膛 算 性 顺 蝎 的 ， 









而 游戏 中 的 美工 部 份 也 膛 可 以 ， 
但 最 合 人 无 法 忍受 的 ， 大概 就 是 
故事 内 容 方面 了 ， 因 甩 实 在 是 太 


IOW КИНЕ > EFREN 
АРЕН — 
其 妙 的 字 ， 使 得 整 句 话 不 连贯 ， 
对 於 人 物 的 对 话 ， 常 思考 良久 也 
无 法 明白 ， 文 字 的 翻译 工作 做 得 
实在 很 糟糕 。 

же и: 主角 需 了 高 
PIRE T ° 但 仍 无 法 决定 是 南 
升学 或 者 就 业 ， 而 每 天 在 街 上 开 
Ж» ИЕ TH SKEET ° Ш 
过 些 女孩 子 也 需 了 主角 而 在 个 性 
тов, ЕР зе E E 
拥有 今 人 改变 的 可 怕 超 能 力 ， 而 
租 在 家 中 不 敢 出 门 ， 过 时 有 个 女 
孩 跑 来 告诉 他 ， 他 是 被 树 精 控 制 
住 了 ， 於是 两 人 便 哆 去 找 那 树 精 
解除 超 能 力 ， 和 后 来 就 过 著 幸福 快 
RHE TF ° 整个 游戏 大 狗 四 小 时 
就 结束 了 “。 玩 完了 和 游戏 后， 立即 
写 下 过 封 信 ， 一 吐 心 中 的 不 快 ， 
Ж SB # fur Ж KE ҮЧ ЗИ ЖЕКПЕ 
‚ 三思 再 三 思 。 

t 

















/JOY 


кашан 





我 是 个 标准 的 武侠 RPG Ж 
， 自 然 地 新 蜀山 剑侠 也 和 逃 
不 出 我 的 魔掌 。 上 新 」 有 著 和 与 轩 
轩 剑 系列 相同 的 平面 移动 模式 与 
仙剑 奇 侠 传 一 样 的 45 жена 
角 的 战 门 模式 ( 近来 的 国产 
ВРС 似乎 都 顺 此 潮流 ) > HER 
有 过 两 套 游 戏 的 特色 ， 但 美术 部 
分 就 稍 显 薄 弱 了 。 此 外 ， 如 战 门 
模式 的 指令 排列 方式 、 武 功 招式 
качва ГАИ, 十 份 雷 
同 ， -的 表现 较 差 ， 否 则 
RATEZ НІНІ W за 
两 套 游 戏 呢 | 音乐 及 音效 部 分 则 
RFK А) 优秀 ,不 
是 小 址 到 令 人 忘 了 它 的 存在 ， 就 
是 刺耳 到 令 人 受 不 了 ! 
ГА аа, KKR 
它 的 优点 了 。 新 」 BARAA 
的 就 是 它 的 剧情 了 ， 我 因 没有 看 
过 其 原著 小 说 ， 所 以 能 否 很 快 融 
АННЫ ЖА EE RK HY DER 
„жива рак ки ЇЗ ih А.Ж 
Sm ° RB "新 」 是 小 说 改编 的 ， 
所 以 剧情 的 精彩 程度 没有 话说 ， 
连 以 剧情 见长 的 【 轩 J4 也 略 形 失 
色 。 游 戏 的 自由 度 方面 ， [新 ) 
确实 比 其 他 两 者 好 得 多 ， 有 些 区 
域 可 自由 探索 而 不 会 受 剧 情 的 限 
Ho BEKARE KIR 
ЙОЗЕ. ве ARENE о 
ЖЕН ГР BRC 8 
Bu T ЕВ ВОВЕ › 36 U A ВЕ Bk 
成 分 ， 确 实 增 加 了 许多 耐 玩 性 。 








EKR’ 新 ， 的 美术 部 
分 较 合 人 诉 病 外 ， 其 他 部 分 表现 
都 值得 称许 ， 值 得 热爱 RPG 的 


玩家 去 尝试 。 
+ 


қа жн жа Ұй Ұл 





аа. НАНА 
ЛИ шли, ела 98 和 电脑 
EB > HERA BR = BIRE 
ТЕ ЧЕГА 
大 特点 所 深 深 吸引 住 ， 所 以 等 到 
XX те 5 Е 
АЗОВ е 


EA ПЕРЕ E FF A WR ВА ЗЕ ЕЕ СА 
属 狗 一 无 二 的 。 其 战术 书面 可 分 
Белі ° IFR- PHR › Jt 
ШУ 112225172 ° TIRE 
BFTK ° FIRE AH ШЕЛІ 
得 当 “， 即 使 是 无 名 之 费 也 能 轻 而 
易 举 的 守住 城池 ， 但 攻 城 者 可 就 
不 同 了 ， 非 引 开 主力 部 除 ， 趁 机 
围攻 疝 方 将 摔 ， 才 能 使 散 方 士气 
迅速 降低 ， 过 往往 会 损失 大 牛 的 
兵力 才能 过 成 

而 原野 战 族 乎 是 武将 的 天 下 
> 在 平坦 毫 无 障 三 物 的 原野 之 中 
° 首先 将 部 队 作 署 在 后 方 〈 南 方 
) e ЛЕН (ani FE 
EAN - НІН ЗАМЕНЕН ) 
ЕЈР = AME № 
ARR ° FER ERER RIME REI 
ЧЕНИ TI BE (FEAR TE 
THER) ， 将 阵 形 АЗ 












Өл» НН тво F 
жене? ЖИЕ Л {ШЕ 
RED ° ПЕС, ЖЕСЕ 








HEI HEEE ° ВЕСИ ( 
法 BAREJER) ° 
甲板 战 最 麻烦 的 是 如 何 将 部 除 完 
整 的 带 到 战线 ， 因 有 坑 克 曲 的 甲板 
及 橘 往往 会 使 士兵 卡 在 后方 而 无 
弓箭 手 及 步兵 
者 的 个 人 见解 
' 希望 各 位 酷爱 三 国 的 同志 们 能 
SITERE > РТР ЕЙ ° 


Да 















我 玩 过 的 外 文 游戏 中 ， 最 
E ТЕТІГІ 
ИТТИ 
场面 ， 从 建造 基地 、 开 探矿 业 、 
ЕТТЕ MERE 5 tM 
BSE + ВЕЛ кумани, 
没有 一 样 不 满足 自己 的 成 就 感 ， 
而 游戏 中 的 声 光 效果 也 很 不 错 ， 
当 两 备 交 锋 时 所 发 出 的 武器 爆炸 
声 和 爆炸 效果 简直 做 得 太 好 了 ， 
ЗЕ А ERY AI 和 匠 取 简报 时 的 
英文 流利 程度 也 
任务 也 很 多 种 
THES TR › ІНІ 
需要 改进 的 地 方 。 此 游戏 中 的 最 
ЕГІСТІГІ ШЕЛ 
МФ НА ИН ЯН 
а н > ГЕЛЕН ЖН 
жік» най GDI 一 方 等 
等 ， 希 望 出 第 二 代 时 能 改进 ， 不 
ARTERNE : 过 的 确 是 一 个 
非常 特别 的 游戏 。 
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XEBER ， 可 看 
"В > сив. сие 可 想 ,… 精彩 有 趣 的 5 D 
MBU BEER 3D 视 性 交道 的 人 ， 
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4 ИК 45:0 
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支 政府 建 地 出 租 ， 饭 店 、 办 公 大 楼 、 БІНЕН? с 


х ав. XE <` Я - ИЯ, 交通 工具 大 翻新 。 
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所 有 物品 及 指令 均 国 形 化 ， 提 供 最 佳 视 蜗 及 操作 
ла. 
У ТИ 
行动 。 


下 加 导向 移动 设 定 和 后， 部 队 会 以 最 短路 径 进 
11 R KIF АШ 
肉食 2 0 首 重 编 乐曲 ， 是 值得 玩家 典藏 的 
+f t ° 
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又 方便 
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\ о 
ZÊ & БЫШ 


FERES ЖШН 
HAVG 


ЗЕРЕН 
TASHA, E100 
元 寄 回 本 公司 , 即 赠 途 典藏 
ттт нанын 

















ваш, НУ 
ОЕ s E АНУ 
了 呢 ! 
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ЕЕ 


全 所 须 配 备 : NEC PC-9801 VM 以 下 @ HDD :专用 
@ 滑 。 鼠 : 专 用 OFA : 005 











фамикин 





Ф БОТЕН ШЕН ІІ 
› Бодра YE RF nh ! 


Ша: 我 是 店 长 GRX сан : 







ЧРЕЗ: 
тика R Г: 


REHEK | ° 
OK ， 首 先 来 看 看 在 类 型 上 
独特 的 地 方 。『 商 说 忠臣 藏 」 可 


RE- KPRR PRE арх : 


有 一 点 AVG 味道 的 游戏 ; ER 
在 和 游戏 一 开始 时 有 著 АУС 式 的 


对 话 选 单 ， 然 而 在 进入 游戏 后 ， 





жиг жи: +m иис дис (ш 
ни: ди аш: кшз: 


图 KH ! Ж ! 要 下 注 的 
Т ! 









ИО 


: 风 。 所 以 ，『「 商 说 忠臣 藏 1 输入 
的 初期 印象 可 说 是 邦 深 刻 的 呢 1 


PK aaa d 


Sas ne: кш aye ass ass 
нк KEC аш кожа i 


图 ERPESHE 


зи ГЕ | ABR A 803 а 
在 各 方面 的 属性 与 实力 。 在 培养 
好 实力 后 ， 便 是 以 战略 介面 的 方 
式 来 和 对 手 展开 一 场 生死 之 战 。 
您 说 ， 过 游戏 的 类 型 有 狗 复 采 的 : 
吧 ! 











а! ТЕТЕ) 
的 更 西 ! 







至 於 在 风格 上 ，『 商 说 忠臣 
ЖЖ 1 EE RMF ° EMRI 
设 定 的 年 代 背 景 是 一 般 养 成 游戏 
中 很 少见 的 古 日 本 ， 而 美术 风格 
亦 是 游戏 界 相当 少见 的 写实 派 画 





玩 水 吧 ! 






аш E zw ии. хи: um 
ни: ди: ёш Emm | 





@ 50, HRBET > 
Фар! 


O HEMET 
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OMAK : МЕС PC- 9801 VM 以 下 @ HDD : 专用 


OFA : 005 








ФАН! даны 2 
Je нат, MITAR E 

КЭЙ Я НЫЕ Н B 3 ВАР РЧ 
AT ° ГНИИ | — g $B 
‚ТЕЛЕ 5 
主 的 美 少 女 АУС WR ° пе 


值 探 主角 的 你 ' 在 游戏 中 的 主要 
任务 便 是 要 穿梭 在 各 国之 间 ， 追 


A bu 


@ Елана ЫЗ, 
TENER- 





Senescence 





® Вила, 
зна — Воже ! 


ЖЕЗ ЖЕ са ЗО ЗЕ ЧЕ И ° 

不 论 是 在 人 物美 型 度 或 卫 度 
Ево ГЕО 1 ЗЕ 
ЕЯ HEY 〈 当然 ， 过 点 玩 
家 可 以 自行 从 画面 上 印 雯 的 。) 
不 过 相对 地 上 比 起 来 ， 和 游戏 的 背景 
与 剧情 可 就 乏善可陈 了 ( 黑白 的 
ТУЗИШ ? 太 司 了 吧 ) ° 

в), HT! 『 欧 洲 诱拐 游戏 
」 中 有 一 点 倒是 让 人 不 得 不 提 一 
下 。 那 就 是 雯 游戏 对 主角 可 是 非 
常 不 仁慈 的 ， 只 要 有 机 会 ， 一 定 
会 把 主角 干掉 。 而 且 到 和 后 来 简直 


Ше» 
(ек 
WÑN — 


图 清 别 误 便 ， 我 只 是 一 脖 
ШІП ЕЗ 


СЕЗ ТАТ ! 














1 EF EMT ° ЖЖ GAME 
OVER， 摸 错 地 方 GAME OVER 
, RME САМЕ OVER ' Я 
ИЛ AK ! 








/7 
图 地 下 大 地 之 一 车 


— 








в: 






:三 是 一 款 相当 典型 ， 但 是 洲 
ЕТТЕ 
美 少 女 AVG 游戏 一 『 Perfect- 
Blue ]° 

” 酷 哥 十 美 少 女 十 女子 校 
所 主 成 的 一 段 爱情 故事 ， 过 便 是 
Г Perfect Blue ] ( 以 下 简称 
РВ ) МИНА. Ед, в 
张 的 男女 关 傈 及 H 画面 是 在 所 
ЖЕМЕ ( 不 然 怎 能 叫 Н САМЕ 
呢 ) ! 





只 然 说 剧情 ( 俊男 美女 的 校 
园 爱 情 故 事 ) 与 介面 ( 制式 的 先 
单 式 界面 ) 都 是 老 掉 牙 的 样 版 ， 
不 过 РВ 还 是 有 一 些 改良 的 地 方 
(上 比方 说 多 寻 式 的 剧情 结构 ， 超 
大 的 对 话 字 幕 等 )。 而 且 ， 在 美 
ЖЖ Е, РВ 也 可 说 是 可 
图 可 点 的 。 
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所 须 配备 : МЕС PC- 9801 УМ 以 下 
A В: 


HDD :专用 
MFA : 005 


ВАА › MOREE 
的 专业 用 语 来 形容 的 话 ， 那 РВ 
пиеле а те! 










Өй ВБ:5Н 





ӨН: NEC PC- 9801 VM MF © HDD :专用 





OFA : 005 








OR lakeio I 


Физтемотиктви 


女 像 过 一 阵子 日 本 又 在 流行 
电话 约会 似 的 ， 过 款 『 
Virtua Сай 二 代 」( 以 下 简称 

V2 )， 和 上 上 一 期 所 介绍 的 
Paradise Call 一 样 ， 也 是 一 款 
以 打 电 话 约 女孩 子 船主 要 型 仿 的 
AVG И ° 

L Tora tT › Жа 
次 V2 可 是 把 年 代 搬 到 了 未 来 了 
в, fE V2 所 设 定 的 那个 年 代 。 
电话 已 不 只 能 传 途 声音 而 已 ， 还 





ІШ 


图 аллея 











ФӨжеЕв?ект елі 
те 
ВЕН ИЮ FE ва КЕ ЖЕДЕ | 呵呵 呵 ， 
ARRIK fJ ЕЯ На ЭР 
的 话 ， 
要 关门 了 。 





ЛВ У EK ° 2224-25 


的 点 子 





省 不 错 ， 而 且 美工 水 准 


HRH о IE V2 的 次 度 可 是 : 


不 低 呢 ! 在 和 游戏 中 所 提供 的 女孩 
子 可 是 相当 有 个 性 的 ， 只 要 你 稍 
ПЕЕ ° Гре BIRER 
> 她们 可 是 会 毫 不 留情 地 跟 你 褒 
BYE ! BYE ! 的 喔 ! 所 以 ， 





| = 


Филе! 我 不 是 故意 的 ! 
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那 特种 营业 的 业者 恐怕 就 : 






要 玩 V2 的 先决 条 件 就 是 一 练 好 
日 文 吧 ! 


+ 
М p SY 














ЗН [А] КРН а ні, HE 

Е КЭА Е каки 
当 独 特 的 游戏 一 上 5 + 2 > 4648 
HEI TF > + x > 46891 过 

个 名 字 ， 相 信 对 中 古 神怪 故事 有 
由 趣 的 玩家 应 雯 不 陌生 吧 ! 上 > 
аи Я а 
有 名 的 吸血 鬼 ， 在 许多 恐怖 小 说 
与 电影 中 都 可 以 看 到 过 个 名 号 的 
“在 一 般 人 的 印象 中 ， 吸血鬼 通 
常 是 披 著 黑色 披风 、 耳 桨 尖 长 、 
L18838 › ВЕЧЕ 4 EE 





2 











及 其 它 类 型 ， 而 且 是 不 死 之 身 ， 
AH HERBIG ° EK Кинт 
架 才 能 克制 它 ， 而 唯一 消减 它 的 
方法 ， 就 是 在 白天 其 睡眠 时 ， 在 


ECHOES FKH °’ FIER : 


可 怕 的 不 死生 物 。 


证 然 游 戏 主角 是 过 样 的 一 个 : 


人 物 ， 那 游戏 的 内 容 当 然 就 可 想 


而 知 的 了 一 找到 美女 ， 然 后 吸 乾 : 


她 的 鲜血 。 

FER REY ° MERTA HE 
"但 牛 夜 玩 起 过 和 游戏 ， 心 壬 膛 是 
会 毛毛 的 吧 。“ 被 开膛 手 役 害 的 
И” › “РНЕ А 
` ，“ 被 野 狗 群 分 食 的 马尾 ”等 
> bü EER PFE ЖАҢ ИЕ ° 
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所 须 配 备 : NEC PC- 9801?? 以 下 
Ж R$A 





HDD : 支援 
执行 平台 : 005 


RURE “ЖЖ” МТ ° 
ГАЯ жш, SERE 
RATHI A nn. | 






















ә мамами A 
2 已 ”由 天 地 。 凡 举 任何 关於 
98 IRENE HERE SR BILEZ i O {E 
何 建议 与 指教 ， 都 敬 迎 来 信 。 来 
Чан 
СЕО ИИ 


高 雄 邮 政 28-34 号 信箱 
98 精品 店 GRX 店 长 收 既 可 


: 请 问 店 长 ， 能 不 能 请 软 笨 

世界 代理 79 期 精品 店 中 所 
介绍 的 『 工 人 7 88 | + ИЯ 
中 文 呢 ? 

: 嗯 ， 目 前 软体 世界 是 没有 
А 在 代理 日 本 和 游戏 的 。 不 过 ， 
你 可 以 写 信 到 专门 代理 日 本 游戏 
的 公司 ( 华 义 ， 天 堂 岛 等 ) 去 建 
MARIE | 


: 能 不 能 请 店 长 介绍 一 些 有 

出 画册 ， 凶 影 带 的 游戏 呢 ? 
А : За > ЖИЙ ЛЕ {ЛӘРЕН 

е 1 哮 哮 ， 你 不 会 只 玩 有 出 
画册 ， 录 影 带 的 游戏 吧 ! 其 实 ， 
АЖ НІНЕН ЕНЕ, 
ЗЕЕ ЖУ, 28 36 ЖУЙЕ; 不 
Ж, 发 行 公司 由 时 候 也 会 将 许多 
和 游戏 集合 后 在 共 出 一 本 画册 。 
至 於 录 影 带 的 话 ， 目 前 好 像 
只 有 同 级 生 ， 卒 业 及 兰 斯 系 
列 有 出 过 而 已 耶 ! 














: MEER’ БІЛЕТІН ЕЖ 

出 现 许 多 日 文 的 光碟 和 游戏 ， 
可 是 我 的 电脑 跑 不 出 来 耶 ! 
: 目前 市 面 上 的 日 文 光碟 游 
RAKLA J-WINDOWS 
( 日文 视窗 ) 来 执行 的 ,而且 有 
很 多 都 是 J-WIN95 专用 的 。 

所 以 ， 要买 前 一 定 要 先 看 清 
楚 。 如 果 您 没有 J-WIN95 的 话 
， 那 店 长 还 是 惑 您 不 要 花 冤 枉 钱 
Те 





Г УТРЕННЕЕ 
种 图 ? 过 是 一 本 全 家 都 
ЗЕЯ ! | 
是 的 ， 我 知道 过 是 一 本 全 
家 都 在 看 的 厅 恋 。 但 是 精品 店 
中 所 放 的 图 片 已 经 开平 没有 露 
点 的 了 。 而 且 在 民国 85 年 的 
今天 回国 营 的 三 台电 视 台 都 
在 播放 全 裸 的 电视 广告 了 耶 | 
Мі» 如 果 您 还 是 不 能 接受 
， Sorry … 能 不 能 请 您 在 将 杂 
主 交 给 小 孩子 之 前 ， 先 用 全书 
机 将 精品 店 的 那 四 页 刹 起 来 好 
шщ? 
г БИІН), Fš FE 
硬 要 介绍 过 些 游戏 ? 1 
现在 是 1996 年 ， 在 国际 





© : REK ° MEREZA 

RESH PC YW? (Ж 
MARAHIL BIR ! ) 
: 如 果 是 单纯 指 NEC98 Ж 
列 和 IBM PC 的 话 '， 那 PC 
ЈИ 5а ЕНЕ 98 早 一 些 些 吧 | 


м 





О 


编辑 和 后记 





ЖЕЛІ ЖЕ ІК Ж» METH 
ізім A fk е 20 Ж 
之 前 只 知道 有 英文 字 的 才 叫 做 
GAME › 而 全 世界 的 所 脑 都 叫 
PC 或 APPLE ! 

如 果 不 能 接受 那 您 就 拒绝 
她 ， 但 是 您 不 能 因此 而 要 求 断 
和 绝 所 有 成 年 人 的 求知 机 。 

BRIE ване A PR > tb 
IEE K УБЕ TIRE © {НДЕ › 
ВАННА нн ЕЕ 
в, расов ІЛ KUNI 
的 心 。 





ОАО rr rrr 





: 
: 
1 




















“[Dos/v ХЕЛ) 


\ 





Windows 95 问世 之 后 ' 日 本 对 该 作业 系统 可 谓 是 " 趋 之 若 
м"! 各 种 工商 软体 开发 不 仅 朝 著 Win 95 МЕ, за 
ЖУЫ ЛЕ W hR09 9801 、DOS/V 的 立 座 游戏 改版 成 Win 95 版 
或 开发 支援 Win 95 的 新 游戏 ， 入 和 指 不 跟 Win 95 沾 上 点 儿 遗 的 话 ， 
НО ЗН РЕ А @ X 32 ! 由 於 日 本 一 帘 蜂 地 发 行 For Win95 sk 
Win 95 Only 的 和 游戏， 新 游戏 多 得 让 人 目 不 暇 答 ， 本 期 应 市 场 需求 
' 特 增 加 本 专栏 的 页 数 ' 篇 读者 报导 最 受 炊 迎 的 日 本 游戏 。 

而 本 专栏 之 原 任 店 长 一 RXZ ЖЕНЯ 
ЖЕРЕ, 自动 请 降 店 小 二 一 职 ， 中 然 已 卸 下 店 长 之 职务 ， ANER 
接受 现任 店 长 之 差 遗 ' 与 各 位 店 小 二 同仁 们 “' ВНЖ 
上 戏 的 读者 ， 作 最 精彩 的 报导 “。 好 好 享受 本 期 的 7 道 好 荣 吧 ! 
Enjoy it 7e 


HE KE SPECIALS 


= ETRE uwa =: 


#5 ЕХЭ 2 加 强 版 


一 阵子 大 家 才 凯 刘备 打下 
前 了 三 国 的 天 下 ， 靠 的 是 到 
` HB ` = A W dh ük =н aE 
ЗЕЕ › ив ЕВА иш 
高 了 起 来 ， 紧 接 的 是 孔明 传 、 
国志 五 代 和 三 国志 一 风云 再 起 ， 
-下 子 把 气氛 升 到 最 高 点， 而 国 
内 也 将 在 七 月 左右 出 现 两 个 以 三 
国 时 代 需 背景 的 大 作 一 三 国 演 义 
2 пзвща, $F uJ REE 
的 三 国 年 ， 对 像 笔 者 之 类 的 三 国 
ЖЖ» МЕТ | AWEN 
"НКА F 89 fp = 
孔明 传 ， 不 但 是 游戏 名 称 和 三 国 
EDERA ( 以 下 简称 英 供 传 ) 很 
像 ， 游 戏 进 行 的 方式 也 是 一 模 一 
样 ， 可 是 如 果 你 不 跟著 我 们 来 看 
看 的 话 ， 就 不 知道 光荣 过 回 戎 茂 
AYU E F ЖЕ EEE 1 








SAD| 





ABA KH HM BIN ° Ti E BT 
大 名 的 诸葛 亮 。 诸 葛 亮 ， 字 孔明 





ле, 
О -К ШӨ AA 
“ЕМІ 181 Фе» HRA ETH 
BSAA’ СРЕЗЕ ИИА A 
父 云 任 予 章 太 守 ， 西 元 193 FEW 
маны Ма» Жм 
十 万 人 ， 当 时 正在 徐州 的 孔明 受 
















大 需 上 这 、 СЕВ ВИНОМ | 


хост. 





лыу 4 
@ 规模 壮 盛 的 军营 
到 战火 波及 失去 了 公 亲 ， 三 兄弟 
Ж.Ж ` RET HARE КЖ 
的 土地 ， 向 西南 方 一 起 逃 往 荆州 
投靠 叔父 ， 而 在 荆州 太守 刘表 的 
坚守 策略 下 ， 是 东江 未 年 唯一 的 
太平 之 地 ， 过 就 是 游戏 一 开始 的 
片头 。 透 过 过 段 简单 的 敏 述 ， 我 
想 大 家 也 对 孔明 的 少年 会 有 所 瞳 





т Та? 
@ 曹 操 军 之 幕 舍 一 景 
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解 ， 和 游戏 全 篇 内 容 是 以 三 国 演 闵 
坑 主 笨 加 入 了 某 些 牧 官 野史 ， 使 
得 游戏 本 身 除 了 英 保 传 的 战 门 之 
外 ， 更 添加 了 动人 的 故事 情 季 。 





ятата 


对 於 求 才 若 渴 的 玩家 而 言 ， 在 三 
国志 系列 中 ， 继 希 望 一 见 过 位 用 
兵 如 神 的 传奇 人 物 ， 现 在 你 就 有 
过 个 机 会 ， 和 孔明 一 起 经 历 华 容 
道义 释 曹 孟 德 、 赤 壁 借 东 风 、 Ж 
RHA CREF > 

出 祁山 、 ана 
设 中 的 传奇 镜头 ° 


«129 


和 三 国志 五 代 一 样 ' 孔明 传 

















也 使 用 了 CD 音源 ， 在 音乐 的 气 
9 ЕНЕ ЖИЛЫ ОЕА» інде 
AMARE Ei WR PJ PE FE КЕ > ШП 
RMAF IY * — SE E FH А 
Ее, CARERE 
нож! 而 音效 方面 就 显得 单薄 
了 些 ， 如 果 你 用 的 不 是 WIN95 
的 话 ， 最 好 膛 是 把 音效 天 掉 ， 在 
WIN3.1 下 开 音 效 会 让 游戏 进行 
的 速度 大 受 影响 。 就 像 大 多 数 的 
CD ши во 孔明 传 也 提供 了 
一 部 小 巧 可 爱 的 点 唱机 ， 让 玩家 
可 以 任意 选择 播放 ， 在 你 完成 了 
一 场 战 役 之 后 ， 过 个 地 方 适 合 你 
端 杯 果汁 或 是 咖啡 之 类 的 冷饮 ， 
好 好 地 回味 一 下 故事 和 战 门 中 的 
每 一 个 情节 9 


Ылл» 


看 过 过 个 标题 ， 我 想 十 之 八 
МЪРИ f NFS REE RR ІК К 
ШЕЛІ ИЕ | МАЕ 














О RPG АУ ЫН 


游戏 进行 时 无 行 中 加 给 玩家 的 。 
改 篇 的 剧情 鞭 的 可 称 得 上 是 曲折 
ЙӨР, лозе —[1И КОЖЕ: 
阅 的 感觉 ， 就 像 是 一 场 渐 入 高 潮 
ЕЕ H RE | жие кви 
。 由於 游 戏 的 进行 一 下 是 按照 我 
们 熟知 的 故事 在 进行 著 ， 所 以 笔 
ие @ KAREE 
丈 原 ， 局 游戏 划 下 句点 (двд 
ИЛ, АНИ), 
БОБ ОАТ EH Г ДВЕ» 
ЗЕЕ ЗС ря 213-4124 BAE] 
Ж, БЕРЕШ Ө] а Т, 
也 将 剧情 推 到 最 高 潮 ; 而 最 合 人 
感动 的 ， 不 外 是 在 永昌 -五 溪 峰 
SAk KUSHEA 
Э = ЭЭ 
BEECH ЕЛА EREHE ЕХ 
笔 ， 和 游戏 特地 安排 的 黄 承 产 之 
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女 ， 与 诸葛 亮 所 生 的 诸葛 皮 ， 在 
和 游戏 后 段 巴西 救 孤 城 所 展现 出 来 
ftp ДШ 4812 zk (J 3818 038 RJ 
ди, ЕЕЕ Ж» WEH 
使 是 在 写 过 篇 文章 的 时 候 ， 仍 然 
有 一 种 春 眶 和 欲 出 的 误 ， 一 种 英名 
的 感动 





在 孔明 传 中 ， 光 荣 又 再 次 地 
展现 出 其 雄厚 的 美工 实力 ， 人 物 
和 物品 的 造型 均 有 3D ”化 的 倾 
向 ， 游 戏 初 期 有 片段 回忆 ， 
但 不 像 仙剑 奇 侠 传 那 般 有 震撼 力 
+ 单 挑 的 动画 场面 太 过 单纯 ， 往 
往 只 是 换个 人 重演 一 次 ， 招 式 完 
全 一 样 ; ТЕШИ JN tr 相 
当 有 趣 ， 你 会 看 到 老虎 缩 头 还 有 
人 物 翻 倒 的 爆笑 模样 ， 没 有 行动 
过 的 部 除 逮 会 在 那 壬 踏步 ， 很 直 
贤 地 就 可 以 知道 而 不 需要 一 个 一 
STER о 内 然 战 六 的 场 数 不 如 英 
PES > M EZEREN E th HEH YE 
ӨНЕ» {НДЕ TR | 笔者 
前 面 就 提 到 过 ， 孔 明 传 是 以 它 的 
剧情 取 胶 ， 在 刘备 死 后 孔明 独 挝 
大 局 ， 在 名 将 多 已 列 落 ( 关羽 、 
张 尿 、 黄 忠 等 人 相 悉 师 西 ) 之 际 
"Харса ЕДЕ а портик Ж 
а, ордар 
的 地 方 站 稳 脚 步 ， 训 高 潮 在 过 个 
地 方 出 现 ， 也 显现 了 孔明 的 能 力 
ШТАТ ЕРЕ ИЯ ПЕ E 
вън» залези БЕТ ЕЗ АЈ 
地 方 。 其 它 枝 尾 未 节 的 地 方 ， 像 
游戏 的 操作 系统 也 承 费 了 英 供 传 
HIM TH > ORR ER EF EAE 
RY U EBA = Бос» FER 
一 定 要 来 感受 一 下 三 国 时 代 的 豪 
气 与 感人 的 历史 片段 ， 不 管 你 有 
没有 念 过 出 师表 ， 当 你 玩 到 那 一 
段 的 时 候 ， 相 信 你 的 心 也 会 跟著 
HERRAN о ер 





























а= 
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же 








ЕК 州 中 世纪 非常 流行 许多 神 
话 、 魔 法 传奇 ， 址 到 现在 
ЖИЛЕ 1% АНЫМ, ІНІҢ» Ж 
BA ` AYA ° KT E rh tt а к 
术士 所 创造 的 人 工 小 生命 ， 利 用 
各 种 育成 的 装置 设备 所 培育 而 成 
的 妖精 ， 也 存在 著 某 些 的 不 安定 
个 性 。 小 妖精 的 待人 处 事 应 对 进 
退 ， 都 可 以 从 她 的 各 种 行 需 次 势 
表情 反映 出 来 ;有 时 候 ， 小 妖精 
HEE MSE HBA EE ° RHR 
又 时 现 出 小 女人 的 贤 静 温柔 。 好 
Ши Алто: РФ, МИ 
处子, 。 当 然 过 些 行 需 表 现 ， 端 
依 屯 你 所 对 她 的 芍 成 教育 ， 而 有 
所 不 同 的 改变 。 








令 培 状 妖 精 的 各 种 方式 


自从 美 少 女 更 工厂 ( 





Princess Maker ) `% 3⁄G8 Si 
ЖЕТ ESE RU СНЕ Н Жа pR AS Jx 
ГТ › КҮ & 142122622 
ВОЮВА НЕ, МЕНЯ 
少 同 质 性 的 软体 ， 例 如 : B£ E > 
美 少 女 学 院 特 别 版 `、 卒业 2。 现 
ТЕ, XF Windows 95 的 发 行 ， 
许多 当时 NEC 98 系列 的 备 受 好 
评 的 游戏 ， 可 以 在 IBM PC 上 再 
ПИШИ" Mercurius Pretty 就 
是 其 中 一 款 。 Mercurius Pretty 
是 NEC Inter Channel 在 98 
系列 开发 的 和 游戏， 当初 发 售 时 风 
评 不 错 ， 现 在 因应 Windows 95 
вв, 也 重新 改版 发 表 Windows 
95 版 本 。 和 游戏 内 容 是 描述 中 世 
儿 的 鳞 金 术士 利用 人 工 培育 装置 
”培养 人 工 生命 ， 当 然 也 和 所 有 
的 培育 型 模 气 游戏 相同 ， 你 要 需 
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你 的 小 妖精 安排 许多 的 课程 ， 注 
意 她 的 情绪 和 成 长 。 








小 妖精 的 成 长 阶段 一 共 可 分 
坑 四 和 级。 第 一 阶段 的 小 妖精 按照 
ЛЕ А 5 KKI 0 ~ 4 Жї) 
小 婴孩 ， 第 二 阶段 的 小 妖精 已 经 
ЛИ 6 ~ 8 茂 的 孩童 了 ; 第 三 
阶段 的 小 妖精 ， 具有 野性 的 、 知 
性 的 、 中 性 的 三 个 种 类 的 变化 » 
dé ERÊ 10 ~ 12 REDKA 
模样 ; 第 四 阶段 14 ~ 16 ЖИ 
女 妖 精 ， 同 样 拥有 知性 、 野 性 、 
中 性 三 种 变化 。 

小 妖精 的 长 成 依赖 许 许 多 多 
的 育成 装置 。 玩 者 必须 像 父 母 养 
育 子女 一 般 ， 随 时 随地 注意 小 妖 
精 的 各 种 反映 及 需要 。 利 用 萤幕 
上 的 【 Condition 】 了 解 小 妖精 








的 成 长 情况 ， 举 凡 她 的 体力 是 否 
和 良好、 健康 ， 她 的 格 门 及 剑术 … 
等 战斗 能 力 的 高 低 如 何 ; 当 小 妖 
精 生病 时 ， 她 的 抵抗 力 是 呈现 低 
下 的 情况 ; ERA ITARA EE 
时 ， 记 得 居心 小 妖精 的 疲劳 状态 
> 如 果 小 妖精 是 疲劳 的 ， 必 须 让 
Ж {ЖАНЕ | 小 妖精 若 有 聘 明 的 大 
脑 ， 她 的 知识 能 力 会 是 位 於 居 高 
的 情况 ， 芷 且 在 与 人 对 话 的 当时 
也 会 表现 出 良好 的 应 对 能 力 。 小 
妖精 可 以 从 南 店 所 提供 优美 精良 
的 物品 之 中 提高 自己 的 技术 ， 阔 
且 从 神 性 的 选项 下 看 出 小 妖精 信 
仰 之 心 的 程度 。 小 妖精 的 魔法 力 
强度 也 是 一 股 不 可 忽视 的 能 量 。 
ЛАШ, ғас ы R 
服从 仿 度 及 情 灶 和 感情 的 控制 能 
Ле 











ФАН И 


小 妖精 的 长 大 成 人 芷 不 单单 
只 是 依靠 玩 者 的 关心 而 已 ， 必须 
和 给 与 完善 的 教育 设计 。 娘 小 妖精 
可 以 充分 学 习 各 种 知识 及 能 力 : 
培养 草书 的 习惯 ， 教 导 具 有 神 性 
的 分 析 能 力 ， 适 时 补充 魔法 力 及 
学 习 各 种 技能 和 才艺 。 鳞 金 术士 
在 创造 小 妖精 之 初 ， 所 设计 的 育 
成 装置 之 内 拥有 很 多 元 素 可 以 提 
高 小 妖精 的 创造 力 、 集 中 力 等 。 
在 教育 及 学 必 之 下 ， 仍 须 不 忘 需 
小 妖精 提供 元 素 以 补充 能 力 。 利 
H [Element 1 АНК 





体 剂 ， 适 时 补充 小 妖精 的 体力 、 
技术 、 知 能 、 托 抗力 。 每 日 只 能 
使 用 一 次 ， 但 你 将 可 以 看 到 很 好 
的 效果 。 





| 
| 
ШІ” | 
ТТ 


娱乐 在 生活 之 中 扮演 著 不 可 
CRITE ° BT ЯОЙ ЛУБНИ 
EEO SE BR EREN › ER rh 
特地 设计 了 【 Shopping 】 的 指 
S ° RREI AF FA 4 ê XE 
жан. СТ ИГ Z ИНИ, 
REXE ара ЧЕ ЖИН BEK 
的 石头 以 实现 自己 的 假想 情况 ° 
莫 且 可 以 进出 鳞 金 术士 交换 情报 
的 场所 ， 得 到 各 种 有 利 的 资讯 ， 
但 仅 限 於 一 天 一 次 喔 ! 

ERRAZ P 5 TAH) 
用 【 Talk 】 的 装备 观看 小 妖精 
的 各 种 表现 ， 兹 且 留意 她 的 谈吐 
方式 及 气质 。 展 现 小 妖精 最 美好 
的 一 面 ， 给 和 人 完美 的 感觉 ， 适时 
候 小 妖精 的 感情 指数 会 因 表现 良 
好 而 增加 喔 | 过 选项 可 是 非常 重 
要 ， 一 不 小 心 ， 忘 了 注意 你 家 的 
Аман» Ойла, ІШІ! 
你 将 发 现 指数 急速 下 跌 ， 上 比 股市 
BRER TARER ° FB ° Ыр 
你 能 将 你 的 小 妖精 培养 成 【传说 
中 的 战士 ? < 上 超凡 的 女神 ? 
3 ， 送 一 切 都 和 你 附子 小 妖精 的 
ФЕ ЕН ° 

从 萤幕 的 画面 上 ， 玩 者 可 以 
从 小 妖精 的 脸 上 清楚 看 出 她 的 喜 
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* & BK ` о ЖУЮ Е 
了 日 夜 的 变化 ， 一 到 了 晚上 小 妖 
精 就 得 休息 。 而 【假想 实现 装 秆 
] 在 95 版 中 更 加 强 了 它 的 作用 
， 对 於 游 戏 中 不 可 思议 的 世界 、 
小 妖精 幻化 需 少 女 样 等 有 更 深入 
的 加 强 。Windows 95 版 和 

МЕС 98 М КИ › 在 读书 
、“ 魔 导 力 的 培育 、 来 访 者 等 多 样 
性 变化 的 加 强 、 增 加 。 小 处 精 的 
表情 变化 ， 在 95 版 中 都 有 再 追 
加 新 的 CG 画面 ， 当 然 在 98 版 
本 中 好 群 的 一 音 ， 在 过 次 版 本 中 
也 特别 追加 新 的 一 音效 果 ， 小 妖 
精 维 妙 维 对 的 表情 透 过 配音 员 的 
ет, ХНУ! 17] 





ФИЛ 


和 美 少 女 萝 工 厂 比 起 来 ， 是 有 点 
少 ， 较 没什么 大 变化 ， 而 且 比 较 
单调 ， 内 容 也 和 98 版 大 同 小 办 
> TBR ° RFT A 
的 笑容 ， 不 错 的 配乐 ， 如 果 你 是 
喜爱 美 少 女 葛 工 厂 的 玩 者 们 ， 相 
信 你 也 会 需 了 小 妖精 的 成 长 ， Ж 
IRTIRI ° е 


7963046 


50577 ^1 


ты Ими, PJ 
FT ИН SYSTEM SOFT 
38 FJ KIRME ИЕ ВОИ ik Ы БН 
ЖЖ ° RAZE REF ñij tb e H HW 
№} DOS/V 版 的 大 战略 中 文化 ， 
部 便 在 国内 造成 一 股 大 战略 游戏 
的 风潮 ， 像 后 来 的 超级 大 战略 I 
\`“ 开 以 及 台海 征 霸 战 ， 也 都 是 以 
Закона тиква E Ва Е ЖЭТ 
HR ° ERAMA Е НЕЯ 7), 
я] } ЖУЗИ И 3 FE АА (fJ WR ВА 96 
呢 ? 在 WINDOWS HWI EI 
йг, МИ WINDOWS 操 
НЕЖИН KIRN › EFE 
然 保 有 其 一 贯 的 风格 呢 7 不 要 移 
开 你 的 视线 ， 悉 续 往 下 看 你 就 知 
道 了 ! 


把 大 战略 分 解 来 看 ， 它 最 主 
要 的 架构 就 在 於 人 条 理 分 明 的 战 站 
系统 和 简单 明 上 的 经 济 体系 ， 一 
FE Hb EI FO E HEHE IMRT IK © 





口 游 戏 刚 开始 时 的 片头 动画 
在 一 般 的 职 略 游戏 玩家 的 眼中 ， 
它 或 许 只 是 有 如 沙 验 演练 一 般 ， 
不 切实 际 的 职 门 ， 像 三 国志 一 类 
‚ 对 烃 济 、 社 会 和 政治 的 全 面 考 
М НИЕ 
引 他 们 目光 的 游戏 ， 可 是 在 篇 起 
如 狂 的 职 略 玩家 的 眼中 ， 像 





志 那 样 常常 让 他 们 在 米 粮 、 黄 金 
和 民心 的 玉碎 事情 上 伤 脑筋 ， 扰 
轩 是 折 损 他 们 军事 上 的 天 份 ， 运 
样 两 极 化 的 结果 ， 造成 许多 玩家 
对 於 战争 的 本 质 起 了 争议 Ін 
> пямкои ГОРКИ | 来 
R 第 者 对 於 大 战略 系列 的 评价 












一 加 
巴 进 行 时 的 地 图 画面 
———. 
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相当 地 高 ， 也 就 是 说 与 其 玩弄 
些 武器 上 的 花 依 ， 倒 不 如 对 战术 
上 的 应 用 下 些 功夫 ; 大 战略 就 提 
供 了 过 样 的 一 个 舞台 ， 导 你 斑 情 
地 施展 你 的 抱负 ， 展 现 你 用 兵 如 
神 的 天 份 。 但 是 别 忘 了 一 件 事 ， 
-将 功 成 万 骨 枯 ， 廊 你 的 部 队 有 
ша — АБ 5 Q i A ЗЕ ， 
不 战 而 能 届 人 之 兵 ， 是 战争 的 最 


\9 | 





(+ EË] 


在 大 战略 V 中 也 加 入 了 台湾 
‚ 当然 也 可 以 看 到 我 们 自 筑 的 天 
Э RIRA IDF RE + 如 此 一 来 就 
有 了 最 佳 的 机 会 ， 在 和 游戏 中 模 所 
一 场 台海 大 战 ， 除 了 台湾 之 外 ， 
UE Rh} BE ЖАНАМ» ЖЖ 
和 红军 中 提供 了 苏联 、 德 国 、 英 国 
L ` ее ра SS B 
ж, ШЕЕ] Т Ж, A 
ESAR НАНТ 
熟悉 的 一 些 尖端 武器 ' 空军 方面 
有 Е-16 ` £J# 2000 Же 



































口 创造 人 物 之 介面 
27 等 新 式 战机 ， 海军 方面 则 有 
旅 湖 航 等 军 艇 ， 而 陵 军 方面 就 更 
多 了 ， 有 80 НА. 90 Фи 
、 反 坦克 悄 缠 、 装 甲 车 等 等 ， 黄 
БЕН М EN 
一 个 国家 而 定 。 游戏 的 规则 是 要 
在 战 门 发 生 时 ， 在 24 ТРУ 
ТЕТІ ТЫ 
fF ET RHB] DA > AE RIS 
WWE > ЕРИНО 
НЕТ ° PAS yk MH 
家 ， 就 可 将 最 高 部 除数 往 上 提升 
一 个 ， 要 把 握 每 一 个 进攻 的 机 会 








口 查 看 部 队 的 状态 属性 


Шарасы ПГ FE 5ё Эй тт ЖЕНИ 
的 威 独 ， 同 时 可 以 壮大 国力 ， 增 
加 每 回合 的 预算 ， 因 有 需 游 戏 中 唯 
一 的 经 济 因素 就 在 於 玩 家 所 估 有 
的 城市 数目 和 工业 多 寡 ， 城 市 不 
但 有 破 济 因素 存在 ， 同时 也 第 负 
了 部 除 作战 补给 的 任务 ， 其 它 像 
空港 、 炼 油 场 就 和 军事 作战 有 上 比 
较 密 切 的 关 傈 ， 所 以 城市 对 於 强 
化 军力 来 说 就 是 得 十 分 重要 。 


+ ВИА + 


ЖЕЙ ДЕНЕ ВЕ Т ЛЕЛ 
PIOR ЯЬ» BARRE 
SITE HAE KERE е PEA 
EEE RRR HE ° 如果 你 














没有 防空 武器 ， 一 架 AH-64 就 
可 以 扣除 你 整 支配 备 精 良 的 90 
坦克 装甲 师 ; 相反 地 ， 如 果 你 有 
一 支 快速 的 空降 部 除 ' 配合 有 运输 
机 就 可 以 横 抬 整个 国家 ， 不 过 过 
些 例子 都 需要 先天 的 配合 ， 就 看 
你 如 何 安 排 一 支 作 翼 部 除 ， 一 支 
НІНЕН КЕ, ЖЕ AA 
32 жни (K If ЕН КІН 2 5 ЖА 
少 像 步兵 过 类 的 地 面部 队 ， 在 攻 
个 城市 时 就 会 是 得 转手 夸 脚 ， 因 
此 一 支部 队 的 安排 就 要 看 指挥 官 
一 玩家 您 的 巧 思 了 。 其 次 就 是 谈 
到 补 输 的 问题 ， 在 大 战略 中 地 图 
的 幅员 相当 广 关 ， 即 使 像 ”SU- 
27 ”过 一 类 长 程 战 门 机 ， 也 得 有 
个 地 方 落地 加 油 才 能 金 把 翅膀 张 
ва, КЖ Г, 下 来 ， 更 不 用 襄 
是 那些 在 地 面 上 息 ， 穿 著称 色 迷 
彩 的 "生物 ， тежи 
座 己 方 城市 时 ， 都 要 记得 在 城市 
和 里 补充 一 下 你 的 燃油 和 弹药 ( 弹 
药 必 须 停 在 城市 中 才能 完成 补给 
) ， 而 部 队 行 进 时 最 重要 的 ， 就 
是 要 考虑 到 地 形 的 因素 ， 如 果 要 
快 ， 就 得 面 对 逆 人 突然 攻击 时 落 
於 下 风 的 风险 ， 如 果 要 稳 ， 就 得 
找 个 地 形 防 所 力 较 好 的 地 方 停 下 
来 ， 更 重要 的 是 作战 时 要 掌握 多 
头 的 攻势 ， 不 要 想 以 寡 出 案 一 如 
果 你 被 蜜蜂 叮 过 ， 就 会 知道 一 群 
和 一 焦 的 差别 在 那 祷 了 ! 


== 
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限 於 篇 幅 的 称 故 ， 不 能 将 大 
战略 中 有 趣 的 战术 一 一 写 出 ， 不 
сапа ыра арау ALU F 
试 战 略 游 戏 的 玩家 一 点 小 小 的 建 
议 : 在 大 战略 V 中 发 生 战 事 的 地 
点 没有 能 狗 立 即 题 示 出 来 〈 通常 
ЖЕНА) ， 是 它 美中不足 之 不 ， 
1З") кен 4 ае 
ЖОС» HIR HSE ECE HERS 
是 一 件 容易 的 事 ， 除 非 你 一 个 个 
找 ( 逢 也 是 玩 过 游戏 最 辛苦 的 地 
Ж, 如 果 你 有 6 支部 除 同时 在 一 
个 区 域 作战 ， 你 要 执行 120 个 移 
动 和 攻 购 的 命 售 ， 是 一 个 回合 喔 





加 可 查看 各 地 区 的 概况 


! ) 另外 ， 游戏 的 视窗 配置 实在 
不 怎么 理想 ， 笔 者 一 向 不 喜 菊 拖 
FTE E O EAE 

даа Fl 2K 30 RRR ВЕ KDE — X HE 
视窗 ， 所 以 对 窗户 过 人 敏 的 玩家 ， 
可 能 要 花 点 时 间 适 应 一 下 那 种 窗 
户 卡 住 的 感觉 。 除 了 过 两 小 缺点 
之 外 ' 游戏 在 其 它 的 地 方才 现 得 
相当 不 错 ， 战 辣 的 动画 还 是 和 前 
ЖК, TI FEM REE ER 
做 得 比 以 前 好 多 了 ， 而 且 图 形 方 
面 也 比 以 前 进步 许多 ， 通 些 踊 然 
不 是 决定 战略 因 来 好 韦 的 关键 ， 
仓 也 是 许多 玩家 必 看 的 东西 。 最 
后 笔者 逮 是 圳 心 企盼 SYSTEM 

SOFT ез НАВЕКИ 
ЖШ» ZEA PRIR NE нат) 
能 ， 要 不 然 老 是 和 那些 AI ИИБ 
MER FIM ° ET RRR 
KEK ° © 


ZÉ «ха 





JH 信 大 家 对 『 7-11 1 ` f 
全 家 上 」 24 小 时 营业 的 
DERITA Н ЖБИ YE ута. 1 过 种 由 
Сезар Ка ОЗ» 
在 亚洲 地 区 如 日 本 、 台湾 等 不 仅 
相当 受 坎 迎 ， 而 且 膛 更 发 揭 光 大 
» 由 单纯 的 日 用 消费 性 商品 昭 均 
， 更 延伸 到 快 现 服 务 、 书 报 杂 读 
展 售 ， 项 至 过 不 起 眼 的 茶 药 蛋 都 
有 不 错 的 销售 业绩 呢 1 过 类 型 的 
ИЙЛЕ ИЕ M KE — ЖБУЖИНЯ 
受 呢 ? 第 一 就 是 方便 ， 像 笔者 所 
住宿 的 机 下 有 一 家 便利 秒 店 ， 不 
论 是 搞 饮 料 、 食 品 或 日 常用 品 等 
ЕЕ ph WB 2 ЕНЕ 
ВОНИ — ті BK K RE tt: 
"ЕРЕ Н! › мл 24 小 
时 营业， 笔者 倒 宁 顾 多 花 点 钱 在 
ФИЯ ЛЕШ , 4ТЕ ЖУЙ 
地 往返 的 功夫 。 第 二 是 商品 变化 
性 高 ， 尤 其 是 日 本 ， 在 便利 商店 
的 顾客 具有 普通 性 及 地 区 性 ， 且 
其 店员 均 有 固定 的 时 间 点 货 及 补 
货 之 下 ， 一 般 两 品 只 要 在 刘 个 星 
期 之 内 ， 便 可 以 晾 解 到 其 在 市 场 
上 受 坎 迎 的 程度 ; DS kit th tE] Se 
化 性 相当 大 ， 自 然 也 访 消 费 者 有 
新 鲜 感 。 眼 见 如 雨 后 春 答 般 出 现 
在 你 我 四 周 的 必 便 利 丽 店 ， 你 是 
否 有 一 股 衙 动 ， 想 要 来 肪 解 ， 基 
至 经 营 一 家 便利 商店 呢 ? 

自从 模 气 城市 成 功 之 后 ， 便 
隐 炉 出 现 一 堆 跟 现 实生 活 有 关 的 
模 所 游戏 ; 日 本 在 不 甘 落 人 的 心 
妨 下 ， 最 近 也 推出 了 一 套 模 气 责 
店 的 游戏 。 不 晓得 日 本 责 店 ， 是 
否 真 的 跟 过 套 模 所 游戏 中 店员 的 
表现 一 模 一 样 ， 如 果 黄 的 像 游 戏 
中 那 种 做 事 仿 度 的 话 ， 座 怪 日 本 














~ DRT + $h rh tr k ~ 


人 会 被 称 饥 经 济 动物 。 适 套 游 戏 
或 许 贯 的 有 点 真实 性 ， 但 是 游戏 
本 身 就 是 要 有 趣 ， 才能 吸引 玩 者 
购买 ， 所 以 游戏 也 设计 了 不 少 好 
玩 的 点 子 在 实 面 ， 保 访谈 玩 者 一 
这 人 忙 著 赚 钱 又 一 边 在 伤 脑 筋 ， 要 
如 何 解决 所 面临 的 难题 。 如 果 有 
人 黄 的 想 自己 开店 面 的话 ， 近 套 
живата ева же» 
从 实 面 学 到 一 点 东西 。 


游戏 一 开始 ， 便 是 要 玩 者 先 
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ЙЕ ТЇ ЖАН o ВО ЕУ А А 
BG ` WS STIK ЖАНЫ ° ЗЕ па ДЕФА 





ЕЕ 
M EZMAN RETE ° 
ERTANI > FE REI 
手 合 ， 接 著 便 是 选择 地 点 ; 主 地 
看 起 来 或 许 不 太 大 ， 但 是 等 到 








i 商店 内 的 营业 情形 








责 店 开幕 之 后 ， 你 会 发 现 过 家 两 
店 影响 区 域 范 不 大 ， 想 要 做 丙 店 
ЖЕШИП, ЖАН 4" aF BE BE E 
， 过 时 你 一 定 希 户主 地 图 小 一 点 
才 好 。 地 点 选择 在 游戏 中 是 件 重 
要 的 事 ， 店 面 要 开 在 何不 ， 就 要 
花 时 间 去 研究 了 : 人 口 多 的 地 方 
› 地段 价 钱 较 贵 ， 而 且 已 经 有 大 
商店 在 此 营运 了 ; 人 口 少 的 地 方 
> 具 然 地 价 便宜 ， 但 是 如 何 吸引 
лм, 过 又 是 一 个 要 考虑 的 问题 











例 简 单 的 经 营 简报 


选 好 地 点 后 接著 就 是 要 开 的 
店面 大 小 。 店面 的 大 小 ， 取 决 於 
当地 买 东 西 的 人 数 多 寡 ， 千 万 别 
一 开始 就 开 大 店面 ， 否 则 收 支 不 
平衡 ， 最 后 只 有 重新 并 始 了 。 店 
面 的 选 好 后 ， 便 是 丙 店 壬 面 的 作 
贰 。 过 是 游戏 中 较 好 玩 的 地 方 ， 
店内 的 扬 设 有 预先 大 你 设计 的 图 
形 供 你 选择 ， 如 果 不 满 意 ， 你 可 
以 自己 动手 据 设 ， 扎 设 的 方向 你 
也 能 控制 ， 但 是 千 万 别 将 物品 架 
的 背面 朝 客人 ， 否 则 过 个 物品 架 
上 的 东西 一 个 也 误 不 到 。 事 实 上 
握 设 的 方向 会 影响 到 物品 的 销售 
ЖЕ» 过 牵扯 到 一 个 非常 好 玩 的 主 
Ж, 如 果 你 将 顾客 轻 常 多 购买 的 
的 物品 换 方 向 扎 设 ， 可 能 有 两 种 

















和 车 果 产 生 ， 一 是 他 们 轻 过 其 他 地 
方 时 会 厦 手 买 其 他 东西 ， 另 一 个 
反应 是 乾 腹 不 买 了 ; 无 论 那 种 辕 
Ж ЕР ° Et kf 




















"| s| s| г 
ЕЕ E 
的 方法 是 开店 一 段 时 间 和 后 ， 再 改 
公所 设 的 位 置 ， 如 此 一 来 老 顾 客 
7 рея ° ИН Я ` 
Е HIF ° ê 
ЕЖЕН ЕРНІН ЕЕ Л. 
ме ° EERE HME ° ЖК 
在 夏天 时 ， 冷 羔 饮 料 是 销售 的 主 
要 商品 ; 如 果 你 随 著 季 季 来 改变 
ЖЕРЛЕ, ӨГЕЙ Ht pp МА 
РИ › SFE FE CE HK FO пи ден 

TARTI © 





育 按 日 计算 的 收 支 报表 

店面 有 了 “， 接著 就 是 履 用 员 
工 ， 过 也 是 相当 重要 的 一 环 。 小 
的 店面 只 能 履 用 一 人 ， 而 大 的 店 
面 能 履 用 三 个 人 ， 员 工 的 勤劳 性 
与 笨 力 值 ， 会 影响 到 他 ( 或 她 ) 
对 店 里 物品 补充 的 速度 ， SUMERE 
店内 清 课 的 自发 性 。 基 本 上 ， 店 
长 的 勤劳 与 自发 性 较 强 ， 当 地 面 
航 具 或 丙 品 不 足 时 ， 他 会 自动 补 
HRH ° НЕВА Ее 
稍微 慢 一 点 。 当 你 开始 有 分 店 后 
' 员工 人 数 也 随 之 增加 ; 人 数 增 
多 和 后， 员工 对 责 店 的 向 心力 就 相 
жиы» ЧЕКЕ: ети 
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他 的 分 店 ， 只 好 靠 电 脑 员工 的 自 
ШКИВ ° 





TRR а › EESAN 
设计 了 某 些 客人 吸引 方式 ， 分 发 
Чу ` FRAC ` ВСР > ЛИТА А 
EEF OR WS e 
广告 一 上 之 人 后， 效果 就 出 现 了 ， 
首先 是 人 潮 增 多 了 “， 但 是 过 一 段 
时 间 之 后 又 消失 ; КИС 
' 金钱 负担 会 很 大 ， 不 广告 的 证 
， 人 潮 则 维持 一 定 ， 在 得 失 之 间 
需要 你 自己 好 好 衡量 ， 怎 样 才 是 
赚 最 多 钱 而 花费 最 少 的 广告 方式 
o O FRE ORY TH DK REY 
' 需要 消化 一 下 ， RTT ДЖ! 
他 到 人 少 的 地 方 投 资 店 面 ， 如 此 
一 来 就 能 将 对 手 的 资金 分 散 ， 晤 
时 不 会 跟 你 抢 地 方 上 的 购买 资源 

› ВОВЕ: УЖ ЛІМІ 7) 
， 过 应 肢 是 过 类 模 所 游戏 没 考虑 
到 的 地 方 。 


Tis { w 





ОЛДИ 


在 WIN 95 JS F ° RA 
一 定 的 水 准 ， 已 经 无 法 分 闪 是 不 
TA ° RUA REFER 5 
算 售 人 满意 。 MAAN ве 
ПАСЕ ВАНЯ ° ЗЕЯ 
营 一 间 丽 店 的 甘苦 亦 ， 或 许 下 次 
你 鞭 的 要 并 丽 店 时 ， 实 面 的 一 些 
HER NS ETI IE FH ° FE FE 
зе КЕ BE RN Я 
RIE EYBE ЛЕ MESEM 88 080 © «э 


„кен 


封 的 记忆 ， 不 知 是 过 了 多 
Ж. 在 那个 科学 观念 人 未 

普 肖 的 文明 世界 ， 人 、 精 震 、 矮 
人 族 三 个 种 族 共存 共 荣 著 生 活 ， 
ЕТА ЛАРИ ГО г 
(її > ПЕТ ЕИ A ЕЗІН) 
ЗА G MOE УТИ 1 的 传言 中 ， 
慢 慢 打开 ° 

YW XIRT : 以 腹 法 之 力 造 成 
WIR F IRE J ， 可 以 售 持 
ните; МА Г ЖИЕК 
» RAE у ° BEKE AEE 
ЭЙЕЛ АИ 0) ° — УНР PIF 
ЛИ) Z Wapu itu › пт а S 
ЕСИ JIR HILDE ЕЕ (U 
£B te ЕЛО НОД, A Hh li w M: 
ЖИЕ ФИ АЕА o 

ЗНАЯ , Hb L. 046 ЕЕ 
会 出 现 。 适 道 希 望 之 光 将 会 长 年 
累 月 继续 地 保 订 过 大 地 上 的 子 民 

АРСЕН ЕТ Ө Ж 
Leek 13 k 








„се в] H 











定 离开 家 外 出 作 长 这 的 旅行 。 同 
时 ， 也 找 巡 因 外 出 需 查 出 魔法 石 
之 误 旅 行 而 行 跳 不 明 的 父亲。 
Leek ЗНАНИЕ УВЕЛА, 
HORE HF BEE ° 

两 年 之 后 ， 来 到 出 生 的 故乡 
EREAL ЇЇ, #9995 
Hy SFE FF BERR UY ЕТТІ BLE е 
但 是 ， 来 迎接 他 进 村 的 村 民 脸 色 
AMERRE ° RR FARA 
НЕ AMER Бе, ПП] 













































































一 Stear ， 就 是 他 幼年 时 的 玩 件 
"ФР Я EREAL 村 附近 
GALA ШВА Я ° F$ 7 
Stear 救出 ，Leek 又 将 手持 心 
爱 的 单 手 为 ， 再 度 展开 他 的 冒险 
旅程 ， 而 黑暗 的 抽 源 也 在 世界 的 
一 端 悄悄 地 升 起 。 
上 述 是 【 Poly Chrome ] 

过 款 游戏 的 游戏 背景 ， 也 可 以 褒 
是 它 的 世界 观 。 ИТТЕ ДЕ 
定 在 GRAYSIA За КЕ Е» 
主要 人 物 设 定 : Leek 一 和 游戏 中 
的 主人 公 ， 20 诚 ， 也 是 一 位 冒 
BX 从 两 年 前 就 追 录 魔 法 石 之 
Ж, 得 意 技 是 先 制 攻击 。 Stear 
是 EREAL 村 长 的 女儿 ，18 Ж 

ЖЕЖ Г Poly Chrome 138 
晒 魔 法 石 之 评 的 关键 人 物 ， 得 意 
技 是 魔法 施展 。 Rude 一 海盗 天 
Ны е”. 28 м 
ен ЖЕНЯ ° 得意 技 是 
各 型 重 武器 的 使 用 。 Relna 也 是 
海盗 ， 22 ж БИ НОТ 
° 擅长 使 用 鞭子 攻击 。 Cess 原 
本 是 位 公主 ， 自 从 家 园 被 项 国 军 
破坏 后 ， 和 从 此 对 人 间 怀 有 愉 恨 ， 
得 意 武器 是 弓箭 类 ° Hol ВЛ. 
Ж ( 亦 称 侏儒 族 ) ЖО ДІК 








存亡 ， ЕБІН ЕН, MR 
Жел» Vals -PARAE 
“БИН | Poly Chrome |» 
WARE” HARPER 
FERETE ° ЈЕ [ 
Poly Chrome 】 的 主要 人 物 设 定 
资料 。 





мы Салм. 


ЕТЕГІ EE 


ЖЭНЕ», ЖЖ 
空战 士 七 代 PC 版 一 切 人 向 未 明朗 
化 之 前 ( SQUARE 过 下 看 到 过 
раар: ису Еа 
七 代 的 PC 上 表现 捏 一 把 冷汗 ) 
。 当 笔者 一 收 到 着 款 游戏 时 ， 马 
上 抛 开 手包 所 有 的 事情 ， 先 将 它 
安装 到 电脑 再 说 。 当 然 过 款 软 笨 
只 支援 Windows 95 fF3 ЖЕ», 
不 过 也 只 有 Windows 95 才能 将 
过 套 和 游戏 发 挥 到 极致 安装 完毕 
之 后 ， 就 迫不及待 执行 游戏 ， 当 
BAERE Bš ЕЖЕН 
画面 吸引 著 ; БЕЗНЕ БЕ ЖИГЕР 
ERIR” ЗЕ T tb— BEE , 在 配 











上 中 村 裕 子 的 歌声 ， 实 在 是 相 得 
ае, LAS H REHE 
得 。 进 入 游戏 之 后 ， 见 到 完全 用 
3D 多 亡 形 技巧 架构 而 成 的 所 有 
场景 、 物件 及 游戏 内 所 有 的 角色 
з HESABU > JEW WUE 
CYBELLE 工程 师 的 技巧 ， 把 从 
前 以 需 只 有 在 次 世代 主机 才能 见 
到 的 技术 ， 搬 到 PC ЕЖ» RAK 
ЧЕКЕ ежа ° Wat 
ЗЕТА AIT fJ ӨФӨ fE PR PFAD J Hb 
ЗЕЯ шаа 5 RÊ | 
Poly Chrome ] fF- 4H É TBH 
发 了 一 套 超 高 速 【 CyNAPS ( 
Cybelle Neo Animated Poly- 
gon System ] 1 ЖЖ, [ 
CyNAPS 】 是 专门 在 “Windows 
95 下 执行 82 位 元 3D еню 
加 速 程 式 ， 它 可 以 给 移出 精 
3D ве 尤其 是 3D ЛИР - 
足 的 关 季 有 运动 ， 使 人 物 的 表现 维 
妙 维 肖 。 当 然 ， 过 还 是 须要 好 的 
机 器 配合 ， 过 套 游 戏 最 低 配 备 是 
486 DX2-66 以 上 、12MB ВАМ 
` томв HD - 2X CD-ROM 、 
640х480 256 色 ， 而 建议 配 
ЯН: Pentium-75 以 上 、 
16МВ ВАМ - 70МВ HD 、 
1024х768 256 ` РСМ. 
MIDI 音源 、4X CD-ROM ; Ш 
На Р 30 至 40MB 做 
交换 档 。 和 过 套 游 戏 也 可 以 算 上 中 
WERT ° ЕЛГЕ E 
做 影像 处 理 ， 机 器 配备 篇 
Pentium/166 Mhz 、 96MB 
ВАМ ` 6GB HD ` Roland 
5С-88 FEE °’ НЕН ВЕНЕ 
EKUE ° 

[ Poly Chrome ] ЗИ 
ае а HE кишш 
用 滑 息 ， 便 能 随心 所 欲 地 操控 ， 
多 重视 窗 的 显示 方式 ， 便 利 玩 者 
观看 和 管理 各 种 讯息 。 和 游戏 中 你 
将 发 现 你 所 探险 的 地 方 是 多 样 化 
的 ， 例 如 : 山谷 、 洞 六 、 船 上 等 
许 许多 多 的 地 点 。 当 然 随 著 冒险 
地 点 的 不 同 ， 你 也 会 接盘 许多 不 
同 的 人 ， 陆 续 地 也 会 有 新 的 伙伴 
加 入 ， 过 些 各 具 特 色 的 伙 件 将 在 
旅程 上 助 你 一 臂 之 力 。 在 和 游戏 的 
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战 同方 面 ， 是 探 用 随机 回合 式 的 
战 同 ， 而 且 你 将 遇 到 多 过 140 种 
的 散人 阻 三 你 的 旅程 ， 而 过 些 多 
样 化 的 若 人 也 是 其 它 游 戏 所 少见 
KJ o ZERRI RET PERH S ЈА E 
MW EI ВИ 77 sÇ HUN РУ а 
ЖУ; E 77 FF TT ВСЯ › ИНЖ 
ЗДЕСЬ £ # fk, ° РНЕ 
足 的 临场 感 。 在 音乐 、 配 乐 方面 
游戏 中 使 用 山本 商 也 所 篇 的 曲子 
' 因此 都 有 一 定 的 水 浴 ， MIDI 
音乐 效果 由 起 来 特别 舒服 ， 加 上 
笔者 的 SC-88 ПЕТ НЕ AC-3 
， UIT EREN o ERENI TAK 
， 也 非常 考究 ， 上 比如 走 在 木板 和 
ҢҢ ЕП HRT ИДЕ» Хо 
ЯН ИР АЕ Е ЛЕ ТЕ Ч 
作 小 组 的 用 心 " 





EET? 





ПВ 


BERR A PONI © НИХ , AE 
НИЖНЕЕ IÇ ZY Hi Wi Л. 
POW ЖЕНИ > {HE [ Poly Chrome 
1 的 确 是 目前 上 市 的 3D 立体 
RPG 的 佼佼 者 ， 可 能 要 等 到 
FF УП 发 售 才 知 道 淮 是 王者 。 
【 Poly Chrome ] ЖМИ 
‚ЕЕ te 88 > ИИ 
, ЕТЕРІ > ААР ИКА 
能 错过 的 好 游戏 ，[【 Poly Chrome 
J 将 会 个 据 你 电脑 硬 碟 很 其 一段 
FER 1 4% 


Z DRIONES 






2 ВКУСЕ И › EIS REF 

宙 最 高 的 统治 者 一 女王 ， 
坊 了 长 迷 的 未 来 计划 ， 打 算 挑 选 
LK E MRK ° пре зи поука 
位 女孩 ， 则 分 别 是 出 身 名 贵 家 族 
的 加 莎 莉 雅 与 主角 您 ; 高 贵 的 路 
水 和 莉 雅 是 主角 唯一 的 也 最 具 威 北 
性 的 对 手 ， 而 主角 所 扮演 的 可 爱 
妹妹 则 出 身 序 一 般 平 民 家 庭 ， 有 
著 开 和 朗 明 快 的 个 性 ， 现 需 大 学 2 
年 级 的 学 生 (天 啊 | FRESE REE 
ПЕЈК ) ， 而 游戏 中 除了 女王 
外 ， 最 龟 频 繁 接触 的 人 物 则 是 光 
Мож %, BL ЖЖ. 
АЛҒАЛЫ ЫН ТАҚЫ 
助 他 们 的 力量 来 治理 那 实验 星球 
一 浮游 大 陆 ， 最 后 甚至 要 想 办 法 
与 其 中 一 位 谈 成 可爱 ， 如 此 能 力 
加 上 半 和 力 才 具有 女王 资格 。 但 
九 位 证 哥 可 是 酷 得 很 ， 加 上 耕 治 
大 陆 又 相当 困 准 ， 而 对 手 较 好 的 
出 身 又 使 得 游戏 充满 了 困 准 度 ， 
«ка, но кижахвт 


3 





RDI 
ñi REE: 


的 游戏 ， 旗 可 学 会 当 女 强人 ， 又 
可 学 会 恕 爱 追 求 术 ， 可 说 是 一 举 
ВН ° 


刚 开 始 玩 过 套 和 游戏 的 人 ， 往 
往 会 不 知 其 游戏 除了 治理 之 外 的 
目标 ， 谷 有 杷 爱 的 目标 ; 缺 其 一 
你 就 无 法 过 成 女王 后 补 的 资格 ， 
HESTI аваари 42 
АЕ ЉЎИ ТЕ ЕТТЕ ; 别 
ша, КНУ ЯН ГЕ БУ YR 
AN Sy рыр < 而 本 游戏 探 
用 时 间 回 合 制 ， 一 回合 需 一 天 ， 
+х-жв-хна, «#8я- 


, x 
/\ъшв&й+ 


ЖӨНІН, PLAIA MT EA 
жива, BT PABRIK 
而 加 油 。 由於 一 开始 主角 将 有 机 
н E EE ` n > FINE E 
` LR tb Ва fi <F RE НП 
ХЕЕЕ, Sd PU ЛАЯ 
相像 的 ， 就 像 笔者 从 来 没有 交通 
АВ 型 的 女 朋 友 ， 而 最 易 来 电 的 
则 是 A 型 血型 ， 因 此 星座 、 血 型 
的 褒 法 倒 也 有 一 番 道 理 可 襄 。 裤 
拜 六 则 是 钢 见 视察 大 陆 的 女王 站 
报告 近 沈 ， 礼 拜 天 是 你 的 休假 日 
， 也 是 与 心中 的 守 访 神 约 会 增进 





感情 的 重要 时 间 。 如 何 好 好 利用 
将 是 非常 重要 的 ， 因 此 本 游戏 可 
алтан НЕВЕ — aK 
АШЫ» GB EF ? 


> 特色 < 

= - 

Ф + 
BIB E ЖЫН ІНЕ 
， 就 在 九 位 守 访 神 的 身亡 打 转 ， 
因此 在 此 钥 各 位 读者 特别 是 女性 
昔 者 介绍 九 位 捉 哥 。 首 先是 光 的 
күйені» ӘН ESE куба 
的 个 性 ， 而 光 可 说 是 大 地 上 一 切 
人 们 活动 意念 的 泉源 ， 因 此 有 著 
相当 的 重要 性 ， 而 与 光 的 守 访 神 
ЭА TEH EKEN + MEME 
күйені. НИЕМ: E ЖЫЛ 
„нарда {# кв РЕНИ) 
一 种 重要 精神 力量 ; 接 下 来 水 的 
守 苯 神 之 个 性 可 能 就 较 受 女性 区 
迎 了 ， 温 柔 敦厚 笨 贴 的 男子 ， 他 
所 拥有 的 力量 是 教化 人 心 给 予 善 
良 的 个 性 ， 但 奇怪 的 是 ， 他 与 关 
的 守 访 神 竟然 是 要 好 的 朋友 。 炎 
的 守 座 神 是 一 名 热情 的 男子 ， 他 
有 著 如 同 炎 火 般 战 胶 一 切 的 精神 
力 ， 但 巷 襄 他 是 一 名 PLAY BOY 
。 接 下 来 的 着 位 可 能 又 很 受 女性 
BAT > Айз Н {ВЕНН Bk FR 














Ë > EHRE ° AMBA 
FERFE Wú — ЖП 
қалат» КЗ НІН 
ЖЕ КАКА, ЖЕН ФК 
жж» нат ХЕЕЕ ШЕ 
ЕКШ ° 5391 8809 Sy ЖЕНЕН Е 
掌控 了 技术 力 与 各 种 能 力 发 展 的 
守 准 神 ， 他 是 一 位 个 性 很 强 性 情 
衙 动 的 少年 ， 有 时 口 德 稍微 差 了 
一 些 。 接 下 来 恐怕 就 较 受 年 长 女 
性 喜爱 了 ， 地 的 守 闹 神 大 地 的 象 
> 代表 著 广博 的 知识 ， 一 名 做 
事 深思 熟 虚 、 稳 健 成 熟 的 男子 


SE Ga SY RE PA MEAE Et SE tb 52 
HEHEHE 5 а ЛЕН 
境 ， 个 性 自由 的 他 是 希望 力量 的 
+, ІНІ fE Zc A ME rh 
REKE e ERMEER T 


ZK BJ SF së Bl 


ІШ 
的 
T 
i 
2 






















а-а 1 个 


нат» ЖНЖ 
поне (ав Ei Т 
11Р T о ХМ ! 那 完 
ROBT Q ARE P 123231 
fii ? 还 好 只 是 游戏 
因此 得 到 一 个 心得 ， 不 要 去 
追求 像 女 王 的 女子 ， 逮 是 个 
可 再 好 一 些 就 行 了 。 


a, * 
Ен: 

a - 
Ф ` 

j XP 5 14 (J Е ЭССЕ 
SPECIAL WIN95 版 ， 其 实 之 前 
EH WERI PC-FX 版 ， 但 
WIN95 版 依然 将 其 九 位 守 苛 神 
感性 磁性 又 有 个 性 的 声音 完整 录 < 
КЕЧЕЕ АЧ EEA NS BEE 
， 就 不 知 未 来 中 文 版 会 如 何 做 ; 
老实 襄 如 果 味 道 拿捏 不 准 的 话 ， 
最 好 逮 是 保持 原音 ， 如 此 玩 游戏 
的 心情 才能 溶 和 其中。 笔者 唯一 
对 本 游戏 有 意见 的 地 方 ， 就 是 玩 
家 可 掌握 的 地 方 薄 不 会 很 多 ， 所 
以 说 本 游戏 初 看 似乎 很 复杂 ， 其 
实 相当 容易 入 手 ， 不 会 太 辛 苦 。 
各 位 读者 你 想 了 解 女人 吗 ? 玩 本 
游戏 吧 ! RE Уса UE ? 那 就 更 
别 错过 本 游戏 ; ЗЕ т 30 Ж 
偿 没 男女 朋友 的 ， 我 建议 先 交 时 
人 男女 朋友 ， 再 玩 本 游戏 吧 ! зр 
竞 看 游戏 人 物 接吻 ， 还 是 不 如 自 
己 寻 自 下 海 来 的 更 有 “ 气 持 ” 吧 
ө 
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内 又 讨论 起 赛马 的 可 
行 性 ， 就 连 海 峡 彼 岸 的 小 
毛子 也 准备 设 起 赛马 场 来 了 ， 不 
知道 国内 要 到 多 肝 才 会 有 正式 的 
赛马 。 许 多 人 对 马 的 印象 ， 大 概 
是 来 自 於 小 甜 甜 祷 安 东 尼 蚁 的 那 
匹 白 马 ， 或 者 是 关公 的 赤 免 马 、 
到 人 备 的 的 藏 轧 ， 不 过 如 果 你 看 过 
DUERI ° AREA f SHE t t 
麻 好 感 ， 白 马 没 有 你 想像 中 
Ы» — KHE ЛЕО O FE 
ЖЖЖ ( 和 马 屁 精 一 样 计 人 
ЯК) ° пу | Е KIF 
”记得 去 年 笔者 到 后 里 去 玩 时 ， 
就 因 塌 骑 了 一 个 甸 头 的 局， 整个 
骨刺 都 快 散 了 ， 最 惨 的 还是 磨 破 
了 屁股 ; 可 是 只 要 骑 过 一 次 ， 就 
会 想 骑 第 二 次 ， 在 马上 可 以 邮 到 
КУ АМЕ» Приди НЫ» HE EB 
著 风 往 后 标 ， 你 会 情不自禁 地 控 
拭 马 儿 身 上 的 汗水 ， 现 在 满 街 都 
是 机 车 、 汽 车 的 大 型 电玩 ， 不 知 
ЖОЖ ФЕИ YE NE LD ° 
哈哈 哈 ! 在 享受 到 之 前 ， 逮 是 先 
来 看 看 过 款 由 光荣 秽 作 的 加 强 版 
赛马 。 前 作 在 前 年 推出 上 时， 国内 
也 在 去 年 由 第 三 波 中 文化 上 市 ， 
在 过 款 加 强 版 中 ， 自 然 少不了 要 
将 去 年 赛事 的 资料 更 新 ， 同 时 改 











版 成 WINDOWS 版 ， 看 来 日 后 
DOS/V 的 游戏 会 越 来 越 少 了 ! 





зен Хор поло (УА КІН 
вещ H ) 在 画面 的 配置 上 分 成 
篇 书 籍 肛 览 、 情 报 、 新 闻 、 电 话 
以 及 外 出 ， 在 书籍 阅览 的 地 方 可 
以 看 到 许多 和 纪录， 包括 玩家 历史 
留 名 的 殿堂 马 和 你 所 拿 下 的 览 杯 
` 奖状， 最 值得 双 傲 的 就 是 凯旋 








人 ~ 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 ~ 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 - 


ñ зимы 








门 赏 了 ; 情报 则 是 
的 设 定 和 存档 ， 新 闻 其 实 就 是 
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O 


іше ымыны Sd 





详实 的 马 事 记录 ， 也 包括 了 玩家 
是 否 多 得 马 事 委员 会 的 认可 参加 
重大 赛事 ( 一 般 是 61 的 比赛 ) 
а ле НКЕ ` 
马 主 、 ЖІК A PRE ай) 
登录 用 的 ， 如 果 你 比较 好 动 或 者 
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жаға 72 
9270492 
Ф%-2/2:У/Е 
ӨХ422>:%2 


ИИА 
随行 地 跟著 你 ' 不 





FHK ` ARAH ° 
通常 是 和 卫 神 两 地 ， 而 在 
七 月 到 三 月 过 段 期 间 会 有 新 马 加 
A , 在 福 网 等 地 也 会 有 比赛 ， 每 
个 马场 和 比赛 都 有 不 同 的 性 质 ， 
有 沙 地 也 有 草地 ， 天 候 也 会 访 结 
果 完 全 不 同 ， 此 外 距 欢 的 长 短 、 
ASNE ` GENERA ATENE 
# ° — w fiera 1000 ~ 3600 А 
尺 都 能 赢 的 马 是 不 太 可 能 的 ， 所 
以 要 针对 不 同 的 马匹 安排 不 同 的 
比赛， 不 要 白白 踏足 了 一 匹 良 驳 



































; ВТШ Небе зн апаат ka › 
他 会 告诉 你 没 拿 到 首位 的 原因 是 
ЖИЕ» БН ІСІ ЖЕ, ЖӘН 
жее ЕВС > 





O 马匹 介绍 
如 果 你 的 马 不 幸 落 败 ， 也 不 要 因 
此 太 过 苛 责 物 ， 比 赛 中 被 其 它 的 
马 描 住 而 无 法 出 线 的 事 轰 常 发 生 
> 只 能 怪 排 定 的 位 置 不 好 、 有 运气 
ХЕ, 大 不 了 就 重 来 。 只 然 只 有 
两 天 ' наи ЖЕНА ( 
一 个 赛场 大 概 有 7 ~ 8 场 比赛 ) 
' 如 果 每 一 场 都 要 看 的 话 ， 30 
年 的 游戏 时 间 丽 怕 会 让 你 玩 上 一 
年 ' 所 以 只 需要 选择 开场 重 要 的 
比赛， 或 者 可 能 爆 出 痊 门 的 比赛 






看 就 可 以 了 。 要 想得到 小 道 消息 
` ФЕЯ ЫЕ, Ж 


жд R ЯБЫШ › Вапа 
用 LOAD/SAVE 大 法 ， 只 要 先 
存档 ， 再 把 走 天 的 比赛 结果 抄 下 
来 〈 抄 畸 师 或 马 的 名 字 ， 不 要 抄 
ви) ， 98% 大 概 都 会 出 相同 
的 马 ' 因 需 游戏 中 需要 很 多 很 多 
的 钱 ， “ФОН. ЖОЙ 
ЖЕ ЗЫ Фф УРЕ ARE A 
Защо ! ИНГУШ 20 年 








@ 上 比赛 结果 
° 通常 你 的 马 参 加 比赛 时 ， 秘 书 
会 自动 旭 你 安排 参观 尽 场 比赛 ( 
可 以 设 定 )， 如 果 你 的 马 跑 出 第 
一 名 的 成 镇 ， 可 能 会 碰 到 其 它 也 
正好 参加 该 场 赛事 的 马 主 ， 认 识 





ВЕ ЕНИСЕЙ 
ЕВЕ зА НО S 
主 和 牧场 


观看 比赛 的 方式 有 两 种 ， 如 
果 你 在 比赛 进行 的 赛马 场 的 话 ， 
你 可 以 选择 看 完整 的 比赛 过 程 或 
者 只 看 开始 和 和 辕 束 的 部 份 ， 如 果 
上 比赛 不 在 该 赛马 场 进 行 ， 玩 家 也 
可 以 透明 蒙 光 幕 观看 他 地 的 赛事 
" 只 是 不 能 参加 心爱 马 儿 的 加 蝎 





典礼 就 是 了 。 轻 过 一 年 的 赛事 洗 
协会 票选 当年 度 的 








ЗЕ ` WASA ° 





音乐 点 唱机 


过 个 颁奖 典礼 也 输 玩家 一 点 心里 
上 的 安慰 和 鼓励 ， 想 想 每 年 有 和 无 
数 的 骏马 在 马场 上 奔驰 ， 到 藉 来 
能 有 多 匹 马 多 得 过 个 殊荣 呢 ? 要 
想 拿 到 冠军 是 得 费 点 心思 好 好 安 
排 一 下 赛程 。 了 解 马 儿 的 习性 和 
适合 的 赛事 ， 随 著 比 赛 的 进行 ， 

玩家 的 经 验 值 也 会 提 异 ， 你 开始 
可 以 改 构 庙 教 师 的 调教 方式 、 氛 
有 自己 的 牧场 ， 其 至 决定 退休 和 后 
的 你 何去何从 。 年 初 的 刻 舍 访 行 
"аер MAEM E RIE RK 
一 年 中 所 要 参加 的 比赛 ， 也 相当 
於 设立 一 个 目标 ， 绑 讽 教 师 能 物 
有 个 依循 ， 将 马 调 整 到 最 佳 状 仿 
° ТАЗА AAT EWA 
教 方式 ， 有 的 比较 惯 重 ， 有 的 就 
На» НІНІ ЖН БІЗШЕ, 

有 的 重视 国内 比赛 ， 各 有 不 同 的 
ЧЕ › ЕКІН и века 
HEHE RE ° амп E hEN ARE 
的 训练 而 使 马 儿 受伤 ， 造 成 莫大 
的 遗憾 ， 惯 重型 的 会 因 需 不 金 怕 
格 而 使 马 儿 无 法 发 挥 应 有 的 实力 
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“如果 能 狗 充 份 晾 解 电 儿 的 血 篇 
， 就 会 知道 过 匹 思 的 健康 情形 ， 
HE AS ЕЕ ИИ ° 





在 赛马 工 中 也 有 了 CD 音源 
， 而 且 高 迷 28 首 ， 配 合 游戏 的 
进行 是 种 享受 ， 不 过 音乐 会 显著 
地 拖 慢 游戏 进行 的 速度 ， 和 如 果 在 
JWIN95 下 和 进行 的 话 会 改善 许多 
» 音效 的 部 份 表现 得 仍 不 够 理想 
‚ 特别 是 没有 现场 嘿 将 播报 的 功 
能 ， 缺 少 了 一 种 草场 感 ， 而 且 现 
场 的 气氛 也 略 显 不 足 ， 恰 而 上 的 
HE AEF FENER HEEE ° MEA 
玩家 的 马 会 有 特殊 标记 ， 但 是 笔 
Ж EOD FEREMEZ ЇН АВЕ tr 
БЙР ° MOE ЬУ 
BLAT NED VE T RASTAR Р ДЕЙШ. 
FERS MEZA ИИ ИПИЕ К M FE 
错 ， 但 是 如 果 只 有 一 点 点 的 差距 
МУЖИ > Жи 
TT — SE EE XT UN + же 
主 另 面 上 缺少 一 个 明 题 的 日 辱 之 
类 的 东西 ， 配 玩家 迷 迷 柚 糊 地 过 
日 子 也 不 是 个 好 方法 ， 国 内 的 明 
星 志 居 是 主 束 面 中 ， 操 作 介面 最 
对 笔者 欣赏 的 一 个 ， 简 单 明 胸 又 
好 用 ， 在 赛 思 下 中 介面 的 配 倘 实 
在 不 怎么 理想 。 基 本 上 像 赛 马 工 
过 类 的 游戏 ， 最 好 玩 的 地 方 在 挫 
马 的 培育 过 程 ， 赛 马 开 以 分 段 的 
方式 ， 先 中 玩家 熟悉 比赛 的 进行 
， 再 表 玩 家 参与 测 教 和 赛程 安排 
， 最 后 掌管 整 座 牧场 ， 北 把 牧场 
` EE > важ, РАШИ 
方式 将 他 们 串 接 在 一 起 ， 使 玩家 
在 重复 性 的 比赛 中 ， 可 以 感受 到 
游戏 中 其 它 对 手 的 存在 ， 是 一 种 
相当 不 错 的 安排 ， 而 且 玩 家 还 可 
以 透 过 资料 梢 的 方式 ， 安 排 一 场 
与 马 友之 间 的 爱 马 大 战 ， 过 种 方 
РЫЖИЕ 
缺憾 ， ЖИЕ ЖІ) W 
JET HER ATI RE ТЕГ ТІРІ 
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Ж МЕНЕ — FE UE 
江 ， 创 建 了 少林 
寺 和 后 ， 百 年 基业 使 少林 
Эў АЖ КЕЙ, 
ЖЕ ЗВ РУ АЙЯ» 
ЕЕ» A-O С 
技 并 名 於 天 下 。 
少林 寺 的 藏 经 于 一 
J FE STARK ЛИ 
所 在 ， 避 武之 人 无 不 想 
从 中 盗 出 武功 秘笈 ， 那 
怕 是 一 本 就 好 ， 也 将 终 
4: 52 HME ° ІШЕ Ж 
多 的 武功 秘笈 之 中 ， 又 
иет ва 
° С DEE RRP 
最 高 裤 典 ， 也 是 你 过 次 
旅途 中 不 可 多 缺 的 宝物 
` 但 传说 已 被 盗 出 ， 流 
落 在 外 。 
ИЕН + АШ 
‚ B С РАЙ ТЕ) 四 大 
ЖЫН» EG > TEB) > № 
MIRE RGR 
ЖА ° жива 


主要 游戏 场景 介绍 A 


ZW... 
武林 中 除了 少林 之 
外 ， 武 当 在 名 门 正 派 中 
的 实力 可 算是 最 强 的 了 
° 武当 派 开山 祖师 张 三 
丰 幼 年 时 便 在 少林 寺 打 
ЖЕ» EK BSC HIT ДЕ 
BH Жан ‚= 
丰 便 在 武当 山 的 洞穴 中 
кен» ТЕН 
жз НТК JLRS RHE ° 

其 间 他 多 读 道 藏 
於 道家 生气 之 术 更 深 有 
心得 。 某 一 日 在 山 间 并 
E ° MATE ° 俯视 流 
水 ， 若 有 所 悟 ， 在 洞 中 
昔 思 七 日 七 夜 ， заң 
MAT AA TRD 
PARAGE” 22 
不 住 仰天 长 笑 

他 过 一 番 大 笑 ' я 
笑 出 了 一 位 承 先 辟 后 、 
厅 往 开 来 的 大 宗师 。 他 
мн тінен!» жен 








ТЕНЕ HFK АЗИ 
Нева 如 果 你 在 旅途 
中 不 是 入 魔 太 深 。 可 前 
往 武 当 山 跟 他 老人 家 请 
教 武 学 。 





Ве fJ UK HBD 5% 
郭 圳 少年 
= 有 过 数 面 之 
МЛЯ 
ВЕН KE 
的 片段 ， 所 以 两 派 素 来 
НЗ ° 
НЕК РОВС 
KET ° AWER ° 
тт А, › RER 
ЖШ ЖА 5 
由 於 减 经 之 师兄 遭 明教 
履 役 ， 且 其 弟子 也 被 明 
PAER > Ar R 
全 派 上 下 无 不 视 明 教 需 
魔 教 ， 芷 誓言 消减 魔 教 














传闻 江湖 中 有 两 把 
Hi fR RI SUE RE7] 
ева жін 
WFP НИХ 
Яя» ИЖЕ, 





RK UK {ПУЧ БЕП) E 
ШВА ° А ° 
由 於 历代 掌 门 喜 炊 栽植 
I， 所 以 和 将 其 所 






Е 
ЗЕ + 0700 ЛИШ 9 

fil UK Rp Е fJ дА 
ЕВЕ, ЛЖ 
ГИЯ, ме 
ЕЛА ° тава 
任 掌 门 何 太 溃 沉 迷 於 女 
色 之 中 ， 非 但 武功 所 学 
' 行事 也 缺乏 正派 
ке ° (нд, ВЮ 
两 仪 剑 法 剑 招 生生 不 息 
зарази, 也 不 是 好 
Ж ° 

Чиа, м 
Ш Е FRE > ERT 
маже ИН — 
些 地 方 值得 你 一 游 。 








子 以 一 套 七 伤 参 威 舍 天 
下 、 名 揭 四 海 ， 贷 定 贬 
UK EF HE ° (ds 
HAI УАУ ЖИК 
س‎ 

HALE @ 7) 
mi HEF ° ЖИ ° 





ЕЖУ НІНІ, Ят 


аш днк | HIZRE | ORTER | иш ао е 
家 的 推举 ， 在 历次 正派 | 中 所 载 的 内 功 相 发 明 ， | жк a bd 
ҚУ) xme | вин теве. көш Ë ee ны 
N инстант. | ганда иде: ГЪ НЕ || елш дерт 
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无 盆 。 不 知 当今 掌 门 唐 
文亮 境界 如 何 ， 你 可 以 
向 他 讨教 讨教 ， 若 是 他 
ы, кар Ж 
ж» НИЕ 
的 身体 。 





若 说 少林 是 武林 第 


一 大 派 的 话 ， 丐 才 就 是 
武林 第 一 大 才 。 丐 帮主 
要 是 由 一 群 乞丐 所 组 成 
的 才 派 ， 就 是 俗称 的 叫 
167: ° FES HIR 
жемде, ЕВЕ — 
个 特定 的 驻 禁地 ， 而 是 
各 才 委 散落 在 江湖 各 角 
ЗАН» вик 
点 召开 丐 老大 会 ， 决 定 
一 些 索 中 事务 ° 

丐 才 有 历年 来 出 了 不 
少 供 出 人 物 ， 而 每 时 期 
的 才 主 也 是 当时 武林 中 
的 重要 角色 。 其 中 如 女 
грабва еко — 
ВУЗЕ ° TRER 
ЖКН ЕЖЕТ, — 
взет J ЗЕ ЕТИ ТГ ИЛ 
‚ BABIK KR ° 

另外 ， 有 北 丐 之 称 
的 洪 七 公 已 经 退隐 ,他 
HF A EREY AE RFT 
ЖА 9 
шашми о ШЛЕМЕ 
爱 吃 ， 如 果 能 找到 他 ， 
ЗЕ E HE iü — 805 
或 许 会 有 意 想不到 的 收 
# o 


想 当 年 王 重阳 在 华 
ше Е › HERR рі 








хуча ك‎ 4) 
NS 


“= = 





# ` FF ` SKE 
ғ. BERR H 
жолға, RR 
中 第 一 人 。 自 然 ， 他 在 
款 南 山上 所 创建 的 全 黄 
教 ， 实 力 自 不 在 话 下 ， 
侯 然 成 坑 正 派 中 第 一 大 
教 。 

жине Ет 
РАН, СЕТ 2. 
ЗЕ] 
许 ， БЕРУ А 
子 中 的 长 春子 丘处机 ° 

只 然 当初 王 重阳 技 
EFH ETAR 
Ж» ERRAR S wi 
， 现今 不 知 留 落 何方 。 
за, 在 和 终 南 山下 有 一 
EHH MRE HEA 
ЖР > (BSH 
ж» прай. EDF tb ga 
ЕЗ ЕЛІ ° 





中 国 地理 上 ， 有 五 
座 山 脾 分 别 位 居 於 中 国 
的 五 个 方位 ， 称 之 篇 五 
ЖЕНЕ ` 
PH ЕЗЕШ ° ИИ > 
дн, фаш ° 
在 过 五 座 山 上 ， 分别 有 
五 个 门派 ， 而 它们 也 因 
地 理 上 的 特殊 称呼 ， 偿 
ығын» сан 
И ° 

泰山 派 基本 上 也 是 
道教 色彩 渡 厚 的 一 派 ， 


SS ~y 


о 


现任 掌 门 需 天 门道 人 ， 
{EF ИН ЛЕН e 
天 门道 人 所 使 的 剑 法 了 
ИЛ. Ля 
山 派 昔 年 一 位 名 宿 所 创 
”他 网 泰山 三 门下 十 八 
өр و و‎ ЧУ 五 步 一 
转 ， 十 步 一 过 ， 势 甚 险 
34 ыла я 
法 之 中 。 

泰山 FAR BE 
жаа. втв 过 
路 剑 招 也 是 越 转 越 加 狠 
Ж ° {КЕПЕ ЖЕ ШЕ o 
АРЕНЫ TRPE ° 
否则 有 你 好 看 。 





ШЕН ШЕН 
中 的 声势 近来 如 日 中 天 
‚Би 
势 ， 其 主因 就 是 在 从 现 
任 掌 门 后 不 群 篇 人 正直 
а WSC па 
Е 
1 的 外 号 ， 到 华山 时 千 
万 得 记得 去 拜见 过 位 君 
子 。 

另外 ， 由 於 华山 地 
энин, ЕЖЕЙ. 
高 人 都 喜欢 在 此 隐居 或 
ад, HER F 83838 
MERE J — HOR < ч 
про HIF ДЕЛУ, Р} 
通 也 在 此 地 上 比武 ， 委 屠 
"武功 天 下 第 一 J 的 圭 
ЭЕ MZB шея 
1 ° МЕЛ БЕДЕ 
华山 项 上 召开 武林 大 会 
‚ 各 家 好 漠 使 出 绝活 刍 
那 武功 天 下 第 一 的 封号 
* 其 至 武林 盟主 的 宝座 
“而 此 处 也 正 是 你 旅行 








кето ЖЕК Т 
的 精 果 。 

华山 上 所 发 生 的 故 
事 很 多 ， 世 外 高 人 也 不 
少 ， 就 看 你 有 没有 过 个 
HIT ° 


KIL азва 
Ж» RRIPA g 
НИР — о f 
ШЕВА ЯНА rh 77 
不 是 很 突出 ， 原 因 在 於 
衡山 派 有 个 传统 ， 那 就 
是 门人 个 个 都 沉迷 於 音 
乐 ， 和 无 法 像 其 他 门派 一 
BUCEAR MURE 
ERAH РІНЕ ° 

ЖЖ, 衡山 派 门人 
音乐 造 妊 务 很 高 ， 好 上 比 
掌 门 莫大 先生 就 拉 了 一 
手 好 胡琴 ， 而 他 和 师弟 到 
EMEK Т С ° 
ЖаН ЛЕ ВАЗ = 
ЖИТ, EHR 
出 江湖 ， 其 名 隐 的 原因 
жак, ижнла 
与 日 月 神 教 有 关 “。 你 如 
果 想 上 衡山 姿 热 益 ， 别 
忘 了 先 弄 张 请 帖 ， 否 则 
可 是 会 跟 人 起 争执 的 。 


ГІ» ІШІ 


С ранк лен 
ашаа Е FUE 
子 的 派别 ， 所 以 派 中 大 














多 是 尼姑 。 江 湖上 有 个 
玩笑 ， 襄 是 只 要 今天 有 
A RJE ° MRE V 
во 意思 指 看 见 尼姑 和 后 
> 运气 会 不 好 。 所 以 当 
你 到 了 恒山 脚下 时 ， 先 
想 想 看 再 决定 要 不 要 上 
山 。 但 如 果 上 山 了 ， 就 
别 再 提 通 些 ， 和 否则 可 是 
会 惹恼 了 过 些 师 太 的 。 
现任 恒山 掌 门 是 定 
并 师 太 ， 她 最 近 心情 不 
жи, Вена 
90Р ФИ › {ESED 
掌 门 极力 反对 ， 所 以 最 
HDI с 











7) 
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Е 
势 最 浩大 的 ， 就 要 算是 
МЕТ ° ШИ 
在 现任 掌 门 左 冷 壬 接 掌 
和 后， 首先 大 举 招收 弟子 
> 扩充 实力 。 接 著 又 一 
PE THERE ° RE 
ВАК ЗЕ 5 tf 
ЖШ WK fE ВАН ch $R 
Хива o НЕ 
НАЛА Анк В ЕР», Ж 
НЯНИ 
по Чен — FB tiak 
林 、 武 当 等 大 派 ， Ж 
武林 中 的 第 一 人 。 所 以 
他 处 心 积 虑 的 想 先 要 合 
ФЕН pk Е" 
使 声势 与 少林 、 武 当 等 
Жа» ДЕВИН ° 
据说 下 月 十 五 在 党 山上 
要 召开 的 五 赂 同盟 大 会 
ЩЕ 其 目的 就 是 要 吞 供 其 
他 四 派 。 

面 对 武 林 中 过 场 即 
将 到 来 的 腥风血雨 ， 你 














雪山 派 位 诊 中 国 大 
陆 的 西南 亡 ， 其 派别 的 
建筑 是 一 座 城堡 ， 位 於 
МЕ, Кет, 
ARRIR ° 

此 时 的 凌 朝 城内 ， 
ARR рад 
fF BP fy E RF HIE АР 
度 出 现 江 湖 。 而 据闻 收 
到 赏 善 出 恶 合 的 各 派 掌 
门 ， 必须 前 往 侠客 岛 ， 
但 这些 人 一 去 之 后 就 再 
也 没有 回来 ， 极 有 可 能 
是 被 人 害 死 在 岛 上 。 但 
若 拒 收 人 党 善 罚 恶 含 的 派 
Ж» 通常 整 派 都 会 遭 到 
人 党 善 罚 恶 使 的 负 害 。 所 
以 此 刻 的 雪山 派 ， жит 
ЖЕЙК, KARANE 
使 一 决 生死 的 气势 ， 使 
得 冰冷 的 凌 朝 城内， 更 
透露 出 一 股 紧 缚 的 气息 。 





四 川 省 境内 有 两 大 
派 ， 由 长 江 一 分 怖 二 ， 


ж, BAERT - 

不 过 青 城 派 中 有 一 
憾事 ， 鲜 少 与 人 提起 。 
那 就 是 现任 掌 门 余 洽 海 
的 师父 长 青子 少年 之 时 
” ЕН Я НО 
BEHORRA 
Т» MERRER 
的 埋 在 余 洽 海 心中 。 外 
传 青 城 派 全 派 近来 加 紧 
RERE жарат 
же? 





) Ë 
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当 你 沿 著 长 江 走 ， 
看 到 一 座 形 如 五 指向 天 
的 高 山 时 ， 那 就 是 铁 掌 
ШТ, RKR Eh 
kE > 

现任 的 铁 掌 寄主 是 
ЗЕР, 他 在 十 三 茂 那 
年 无 意 间 救 了 前 任 上 官 
党 主 的 性 命 ， 而 获得 了 
上 官 老 主 的 全 身 武功 相 
+, 到 二 十 五 茂 时 则 继 
ТЯ о RTA 
ЗА AE ЖЖ A. ° 而 
且 极 具 才 略 ， 数 年 之 间 
> 将 原来 一 个 小 小 老 会 
整顿 得 好 生机 旺 。 当 年 
зеш, Еже 
HZR ° жегелі 
掌 神功 向 未 大 成 ， 自 知 
非 王 重阳 敬 手 ， 故 而 谢 
ЗЕЯ, РЕЖ 
ЗЕ ЗАЗ МЕ Г ОРУ , 


Па 








АЕК 


НОЕ 
取 “ 武功 天 下 第 一 ,的 
称号 。 





在 西域 之 中 ， 有 座 
非常 险恶 的 要 塞 ， 那 就 
ЖЕҢНЕН ӘННІҢ ° ВЯ 
教 源 於 波斯 国 ， 唐 时 传 
Epto 明教 教义 原 是 
ЗРЯ, REFS 
若 有 金 银 财 物 ， 当 须 救 
WAR ТА ° не 
HEHE o НИП ДЕСИН! 
， 也 即 是 善 神 。 

明教 的 体制 广大 ， 
上 有 教主 、 光 明 左右 使 
` ЖЕ, ЕН 
五 散人 、 五 行 旗 使 。 明 
教 教案 繁多 ， 物 束 不 易 
АЧ, ж 
来 予 外 界 「 魔 教 」 之 感 
Ж, 久而久之， 与 正大 
门派 的 积怨 ， 势 成 水 火 
。 近 来 ， 此 一 现象 有 更 
饥 激 烈 的 趋势 ， 原 因 在 
於 各 大 派 一 些 重要 信物 
最 近 粉 粉 被 人 条 害 ， 调 
查 结 果 ， 茅 头 指向 明教 
ЗЕЕ НТ › 是 
故 引起 各 大 派 的 反 制 ， 
意欲 围 勒 明 教 。 然 而 事 
情 的 背后 ' 是 否 有 一 些 
不 需 人 知 的 原因 呢 ? 过 
一 场 的 风暴 又 将 如 何平 
息 ? 














五 毒 数 80| 星宿 海 








KARA’ 55 — КАЈ 
是 青 城 。 青 城 派 立 派 百 
年 以 来 ， 了 门下 英才 清洲 
житті HRE 
不 上 少林 、 武 当 ， 可 是 
BR LI ER MAIR HLS 
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这 东 大 侠 胡 一 刀 的 
后 人 。 身 手 敏捷 ， 轻 功 
кв ко сж 
居 东 北 ， 常 在 雪 地 中 出 
а, 身手 敏捷 的 像 狐 独 
一 般 ， 故 江湖 中 人 途 他 





一 个 外 号 ' 叫 гаш 
Ms 。 其 实 飞 狐 就 是 胡 
斐 的 倒 音 。 
HEEE СС 
"ВА P ° 
ЖЕН, ЕЕ 
EHARA TF › Ж 
一 心 想 要 报仇 。 无 奈 他 
祖传 的 胡 家 刀 谱 纺 识 少 
了 两 页 ' #0-аха 
‚ АЖ FS 52 Sh. 
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暗器 | 擅长 武功 
во | 胡 家 刀 法 























药 王 甘 毒 手 药 王 的 
关门 弟子 ， 用 毒 、 解 毒 
功夫 一 流 。 药 王 甘 毒手 
药 王 的 名 声 ， 在 江湖 上 
пуда ET EE) о ZE ff) 
弟子 中 ' 程 去 素 是 资质 








最 好 ， 最 得 师父 心 的 。 
所 以 在 毒手 药 王 去 逝 后 
» ЕНЕМ - 
ган. 传 给 了 她 
"ЖКЖ. BERR 
毒 的 功力 又 更 进一步 了 
НЕА Е Г 

女 ，， 首先 遇 到 的 课题 
XEN fJ Ê A ЗЕ T HEB КЕ 
毒 窗 ， 接 下 来 便 是 大 她 
琴 找 一 样 天 下 至 毒 之 物 
°。 但 若 要 她 加 入 的 话 ， 
似乎 须要 某 人 存在 ， 因 
РАДЕ Гн | У 
好 感 。 RRIF] 
[ве | ва | 


_ > ЖЗ 


r 
Qia 


ж-ы RR 
ФА» HERR h EA 
TURI › PID > 
BREA = REEDE 
Е, 93696 
* 直到 后 来 才 一 帆 风 厦 
o SIERP > ZEVK BH 
Ж › В@5& ПЕНЕН 36 32 
Е EHRE o 
ааа 66 LAR 
во SEBR NSE 
死 ， B 13 rh T KF 
3238 BIAST 
FHA = ежа аш 
Т 
до AB217658 3E 





Еу о 





хе 





ABRAR” Am 
ел), FR 
HKW > EKE BEEF 
Т, RRR p г 
奇遇 的 标准 范例 。 如 
今 ， 他 神功 初 成 ， 想 到 
海外 找 好 闵 父 ， 你 能 大 
得 上 人 忙 吗 ? 
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уж ит | 解毒 | еко) 
217 | 82 | 57| 48 ные | 








АНЕ ЛЫ, — 
AREER ля 
会 解毒 医疗 ， 所 以 常会 
有 彼此 莹 试 的 情形 发 生 
。 毒 仙 在 某 人 身上 使 毒 
Ho пезшткожя 
样 似乎 意味 著 医 仙 比 毒 
仙 属 害 。 久 而 久之 下 来 
ВЕЛИТ › 3 
使 胡 青 牛 有 不 想 再 器 人 











til 


江湖 三 大 名 医 之 一 
A RER 的 美 
称 。 胡 青 牛 其 实 是 明教 
ФА» (НИ ЖЕЙДЕ ТЕЙ 
Е ЕН 
住 在 一 起 。 蝴蝶 谷地 形 
隐 密 ， 一 般 人 若 无 人 指 
引 ， RRETHE ° {E 
Су RE TF ЕЧ 
到 此 处 ， 若 非 明教 之 人 
‚ 他 也 不 会 帮 你 医治 。 

其 实 医 者 对 所 有 种 
者 应 鼓 一 视 同 仁 ， 不 应 
яр мезі» Bf 





胡 青 牛 会 定 下 过 个 原则 
? 而 你 能 改变 他 的 想法 


©? 








"КҮТҮҮ 
老婆 ， 外 号 毒 仙 ， 用 毒 
一 流 。 王 多 姑 与 胡 青 牛 

一 对 夫妇 ， 一 个 擅 毒 
‚ 一 个 擅 医 ， 是 武林 中 
Ва о аЛ 
ШЖ ЕА 
ха, а ЛЖ ° {Нр 





ШИЙ, ДТ 
HIRIS ° НАУРУ 
未 来 埋 下 一 个 炎 肉 ° 

вв | 解毒 
82 | 77 























HENARE 
生性 开放 ， 美 点 大 方 。 
精 於 用 毒 ， 使 得 一 手 好 
其 法 。 江 湖 中 人 一 提 到 
жарма» ОНИ 
悚 ， 因 篇 五 毒 教 在 下 毒 
жаа жы 
。 而且 五 毒 教徒 多 是 苗 
人 女子 ， 个 个 美味 大 方 
， 更 使 得 被 下 毒 之 人 失 
去 戒心 

W RUIE AER > 
就 能 当 上 教主 ， 可 见 有 
Ищар o HAEE 
KH ° f жр 
你 做 朋友 ， 只 不 过 你 不 
能 以 黑 样 眼光 看 待 对 方 
。 如 果 能 找到 过 样 的 美 
女 需 伞 ， 相 信和 旅途 一 定 
азот ° [Em ва 
75 
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江南 一 带 臭 名 满 天 
ЛЕЕ КЕ HIE 
称 独 步 天 下 ， 有 一 外 号 

万 里 独行 田 伯 光 」。 
НАА ЛЕЕВ ° 
无 恶 不 做 ， 武 林 中 人 和 无 
不 条 之 而 后 快 。 无 奈 此 
人 轻功 极 高 ， 又 使 得 一 
FRI MAESE 
ЖҮК ° 

如 果 你 不 怕 武 林 中 
人 以 办 样 的 眼光 看 待 ， 
想 叫 他 加 入 ， 那 非得 队 
伍 中 有 美女 才 可 ， 要 知 
他 是 绝 法 没有 断 袖 之 癖 
的 。 











轻功 | 刀 法 | 风流 | WERD 
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华山 派 率 徒 ， 此 人 
METIA > AFRE RSE > 
生性 豪爽 ， 是 难得 的 时 
性 情 好 江 。 今 狐 冲 原 需 
华山 派 大 弟子 ， 但 因 生 
性 豪爽， 千 交 许多 劳 门 
左 道 的 朋友 ， 又 因 好 赠 
ЖЕЙН, ARRI B 
求 一 斯 不 苟 的 师父 岳 不 
群 逐 出 师 门 。 但 令狐冲 
的 时 情商 性 ， 正 是 正派 
人 士 中 人 所 最 缺乏 的 " 
Ri желана 
礼教 。 

合 狐 溃 精 通 华 山 剑 
法 ， 资 质 又 高 ， 但 师父 
HIF HOB HK E 
KREK = ЕВН 
门 ， 正 可 抛 开 一 切 尺 情 
пей, RHE 
път ДАНЕК, вик 
REE RIE TEEN 206 
人 喜 於 结交 朋友 ， 找 他 
ARRIJE > MEUNI 
жа» РАНИЯ ， 
则 水 到 渠 成 。 
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又 常 遭 人 毒打 ， 简直 是 
生 不 如 死 。 但 最 惨 的 事 





ЖАН КАН Йа) E 
ЯН, ERTH ° 
RIFE , THER 
Аа — 
Мы» 但 近来 武林 
RAMI ESRA ° 
ЛЕР ЖЕ КАН 
жш» ЖЕ E 
оженва таи» Pr 
JA KK HERIR ӨН ЗИ же 
谱 。 如 今 ， 魔 掌 已 伸 到 
福 威 灸 局 了 ， 林 平 之 猛 
然 发 现 之 前 所 学 的 功夫 
完全 没有 用 不， 因此 下 
E УЕР ДЫ, DE 
вени ° 

然而 ， СВОТ 
I BE HE ӨЛҮК ТЗ f НЕК. 
во f 36 $F PKS EI IE 
ЕРЕВАНА 
的 呀 ! 过 其 中 似乎 有 些 


天 底下 最 悲惨 的 人 
‚ 4%, ще 
+B ° ЖЕ 
通 的 一 个 妆 稼 江 › ВИ 
父 、 师 妹 快 乐 的 生活 著 
° 想不到 有 一 天 随 师 父 
` 师妹 到 师 伯 家 祝 下 后 
"整个 命 有 运 随 之 改变 ° 
БЕ A НАЈ 
ТЕХ, ЖАЗА ° fE 
狱 中 不 但 被 穿 琵琶 骨 ， 


还是 心爱 的 师妹 与 人 千 
в, ива су 4 
вен T ° 

前 一 阵子 ， ERR 
АРН ГІН, Wit 
8—94 Г 
典 了 解 他 不 是 派 来 阶 底 
т, {ГТ {йй 
笨 。 但 随即 他 又 被 血 刀 
РАНЕ > REDE f f өзді 
ЗЕ ? 而 你 能 
化 解 他 的 苦命 吗 ? 





内 力 | AR | 刀 法 | 运气 | WERD | * 
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血 刀 刀 法 








> 石 破 天 | 


一 个 不 识字 的 老实 
Л, Ваа 
变 了 一 生 。 石 破 天 原 是 
一 个 灰 毫 不 会 武功 的 老 
ЖА» и Гу 
ЖЕ. -RATRI 
ЖӘНЕН > MBIT Ж 
。 没 想到 的 是 他 居然 无 
ЖТФ 
一 一 个 许多 武林 中 人 都 
想 要 的 东西 。 

照 褒 他 得 到 玄 铁 合 
в, ока 
他 做 一 件 事 。 但 想不到 
他 老实 之 至 ， 不 求 任何 
ЛЕТИ, 433958 
ахат, пет 
带 上 摩天 崖 。 前 阵子 谢 
вера за {ЫШ > {Н 
жаата 
BRIERE > HEB f E K 
A BE T 5 ? ИНЬ 
ЗІН НЕ ? 而 他 的 
ЖЗ > ТЕЧ 
什么 样 的 奇遇 。 
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мә | 12 
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请 存款 人 注意 


„оН аа ана за аса 
HRPE 
二 、 每 第 存款 至 少 沽 在 新 合 是 十 元 以 上 。 
ЕЯ АРАНЫ» 
四 、 本 存款 单 不 得 附 寄 其 他 文件 。 
五 .本 存款 单 幅 户 亦 得 依 式 自 印 ， На 
文字 及 规格 必须 与 本 单 完全 相同 ， 如 
有 增删 或 改 印 其 他 文字 者 ， 应 请 存款 
Лейжапизвмищео 


ХВЕ REDA - FIER ВИЗЕ 





收 件 人 姓名 : 
联络 电话 (日 ) : 
( 夜 ) : 
收 件 人 地 址 : 
Apuk ЕЗА : 
我 要 购买 下 列 过 期 杂 读 









































(请 参阅 邮购 专案 ) 


















Ж) ж. Ж. (BS) A қалы ла 
口 死亡 之 门 南极 冰 怪 (中 文 版 ) 
请 您 务 兴 详细 填 寅 以 上 资料 


， 请 加 寄 : 

















Фл Б ян RE 
EB > ні, ВЕЛЕВ ВЖ, ЖЖ 





















死亡 之 站 
@ 市 价 NT800 » 
(全 程 攻 略 刊登 於 第 75、76 期 ) 
- 场 幕 天 地 、 泣 鬼神 的 世纪 大 战 之 合 
» 如 魔 般 的 撤 坦 族 打 碎 了 世界 封印 ， 站 将 
HEEE SF SRL XK х даа 充 
满 魔法 的 国度 。 过 些 地 方 效 近 封闭 ， 魔法 
隅 落 ，“ 人 性 本 善 ″ 过 回 事 根本 洲 然 无 存 
。 唯 一 能 回 络 过 些 如 杭 木 死 灰 般 国度 的 方 
法 ， 就 是 踏 入 『 死亡 之 门 上 | ， 息 之 死 境 而 
后生。 
HOME RBG {CRESS ЭВ 24 期 
精品 推荐 专栏 89 SE 
软体 世界 杂 读 第 75 期 
游戏 狼人 专栏 90 分 评价 





















登 於 第 
пода ы” 
Ср рени 
28 上 的 军官 雷 
Па š 
pi 的 事件 。 
REAT 





物 的 出 现 


Е 
ма - вважа за 
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刀 购 买 过 期 杂 读 请 另 加 邮资 ， 一 本 45 元 ， 二 本 55 元 ,三 本 
以 上 6o x ° 
отыз греша), 活动 ， 邹 日 起 至 7/31 IE , MERE 
Ша 1222-54 
өнзешештеекшрешы (ж.т), Виж 
поща 
овото, ЖА 
名 所 有 产品 以 包 要 方式 奇 出 ， 若 逮 远 未 收 到 所 订购 的 杂 浅 时， 
查询 日 期 至 85 年 9 月 зо 日 止 ， 逾期 将 作 订 处理。 
护 请 至 邮局 办 理 审 拔 ， 更 欢迎 您 使 用 本 活动 的 专用 划 投 单 。 
OLUE EERS, 活动 只 法 如 有 疑问 ， 请 电 洽 (07)816- 
0988 转 分 机 260 - 262 、263 ва "ЖЕШ 
3:55) ° 





Урду ÊN 
55Ж( 5 
Д. —ж— 
roz’ нЕ 


B 
















O Фо, Oa Еди. 


I K I T T TT TIT N T T T TT T K T T T T T T T K T T T LT T KK 


та 


=... . 


4245 


各 位 读者 们 在 玩 各 式 各 样 的 游戏 软体 时 ， 鲁 

经 有 用 心地 去 观察 它们 在 蒙 幕 书面 上 的 处 理 
方式 ， 相 信和 您 将 很 容易 地 发 壳 到 ， 在 过 些 和 游戏 软体 
= th , 扒 轴 式 的 画面 处 理 技 巧 烃 常 是 绝 大 部 份 那 戏 
软体 的 重头 戏 之 一 ， 尤 其 是 在 一 些 常见 的 游戏 类 型 
上 “， 例 如 动作 游戏 ACT ) 、 角 色 扮 演 RPG 
УА ( STG ) 、 в 
( SLG ) 及 战场 式 角色 扮演 ( SPRG ) 等 ,更 有 
可 能 是 连贯 出 整个 游戏 的 主轴 所 在 ; 而 挫 轴 方式 的 
画面 处 理 技巧 会 被 如 此 广泛 的 使 用 ， 无非 是 过 种 方 
式 可 以 使 得 游戏 在 整体 表现 上 ， 能 够 获得 良好 的 空 
间 感 、 速 度 感 及 画面 由 富 等 多 项 优点 。 

只 然 挫 轴 式 的 画面 处 理 方式 ， 早 在 Apple I 
电脑 的 时 代表 ， 就 有 不 少 游 戏 软 体 使 用 到 ， 矣 格 说 
来 它 应 该 算是 一 个 频 歼 的 技术 观念， 但 是 它 之 所 以 
能 钢 在 今 时 今日 ， 仍 被 大 量 游 戏 软 体 所 探 用 ， 我 想 
不 外 平 就 是 它 凌 的 是 一 项 好 技术 。 即 使 在 历经 多 年 
的 诚 月 之 后 ， 仍 不 会 退 流行 ， 而 惨遭 无 情 的 淘汰 命 
Ж; 反而 随 著 技术 的 突破 与 电脑 速度 的 加 快 ， 演 变 
出 多 种 更 实用 、 更 成 熟 的 技术 出 来 ， 例 如 多 层 挫 轴 
及 3D 式 挫 轴 等 。 由 此 可 知 ， 挫 轴 式 的 画面 处 理 技 
巧 ' 在 未 来 游戏 软体 的 设计 中 ， 亦 会 是 举足轻重 的 
重要 观念 ， 因此 征 底 了 解 它 的 工作 原理 与 程式 设计 
方法 ， 将 是 每 一 位 想 往 游 戏 设 计 的 目标 前 进 之 人 ， 
所 缀 对 应 该 要 具备 的 重要 知识 。 

ХЕЖАЛ МЕЕ ° EERE ° E 
E BAHA НЕЕ ЕНІ Ве ТРЕ» EEE 
аЙ F BEDRA EI FE Bl ZEKE J HE FE UE F Fo Af Ek 
计 技巧 ， 进 而 将 过 些 重要 的 技术 观念 ， 广 泛 地 活用 
在 往 后 所 设计 的 和 游戏 软体 之 中 。 在 过 天 期 的 专栏 中 
‚ 笔者 在 薄 解 原理 的 过 程 训 ,将 会 陆续 地 使 用 到 笔 
者 在 前 效 期 专栏 中 ， 所 详细 解说 过 的 各 式 技 术 ， 各 
位 读者 可 将 其 视 镶 过 些 技 术 的 实际 应 用 和 范例 ， 而 去 
EK BEE E Bt КО ЗА ТЕ ЙЕ FB Jy E © {EZE ТЕЗІ 
一 提 的 ， 由 於 过 些 技术 在 前 大 期 杂 亦 之 中 ， 都 已 经 





s..." 


"О ри Әу 0) 





作者 : Рготап 


的 作法 (上 ) 


有 特别 扎 文 解 襄 过 它们 ， 因 此 在 本 期 的 专栏 ， 就 不 
再 额外 的 解说 它们 了 “， 若 您 没有 看 过 前 期 杂 读 而 不 
了 解 过 些 技术 时 ， 您 也 不 须 太 过 担心 ， 笔 者 在 提 到 
жеты» 会 特别 介 要 它们 是 出 於 第 玖 期 的 ， 因 此 只 
要 您 去 翻阅 适 些 杂 弯 ， 世 仔细 阅 续 它 们 ， 相 信和 您 心 
中 的 肉 题 困惑 ， 都 可 获得 一 个 详细 的 解答 的 。 


ше Tabo: 


ЖЕШ A ЕТЕР ЖОСЫН» SRE 
ВОВА “енд” ORT REK > 8—08 
MUKHRE пеене е НУ ЗЕ 
了 解 其 意 的 感 澳 产生 。 坑 方便 本 文章 的 日 后 行 第 方 
便 ， 笔 者 在 此 西 先 驴 各 位 读者 解说 一 下 着 个 专业 入 
语 ， 其 所 代表 的 意义 是 什么 ， 以 便 使 各 位 读者 都 能 
建立 起 一 个 清晰 的 观念 

首先 当 我 们 从 “ 搭 轴 ”过 一 个 术 缕 的 字面 上 看 
来 ， 在 有 使 用 挫 珊 式 画 面 处 理 技巧 的 游戏 软体 上 ° 
它 必 定 在 区 幕 另 面 上 ， 会 有 如 同 由 上 至 下 式 或 由 右 
至 左 等 图 形 挫 动 的 现象 产生 ， 就 好 比 我 们 在 商 实 的 
生活 中 ' 当 我 们 在 观赏 一 幅 长 轴 的 美术 图 画 时 ， 例 
如 著名 的 清明 上 河 图 ' 在 同一 时 刻 详 ， 我 们 只 能 专 
注 的 观赏 到 图 另 中 的 某 一 小 片断 而 已 (图 一 ) ; 车 
想 要 再 多 炽 看 到 图 中 的 其 它 部 份 ， 则 我 们 势必 要 挫 
ШЫ, 方才 可 使 下 部 份 的 图 画 ， 得 以 映 入 我 们 的 
眼 冬 之 中 。 相 同 原理 ， 若 我 们 把 手 础 式 的 动作 方式 
"上 比 喉 成 我 们 在 电脑 萤幕 之 中 ， 观赏 一 幅 长 轴 的 美 
АТ — 6 , 在 同一 时 间 囊 ， 电 脑 竹 幕 上 也 只 能 狗 
是 示 出 鼓 图 画 中 的 一 小 部 份 而 已 ， 则 当 我 们 和 欲 看 到 
下 一 部 份 的 圆 画 时 ， 和 负责 显示 过 一 图 形 的 程式 ， 就 
必须 要 把 过 些 已 经 是 示 在 莹 幕 上 的 蕾 圆 另 ， 组 组 地 
мынаған» d НІНЕН ТІН НЕ A EE 
ARRA” ЕНІ n] ЖЕЗЛ › MAE 
就 是 推 轴 画面 的 基本 表现 方式 所 在 了 。 
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接 下 来 ， 笔 者 将 以 在 实际 游戏 软体 之 中 ， 所 使 
用 挫 轴 式 的 画面 处 理 实 例 ， 来 做 坑 更 进一步 的 解说 
例子 。 若 各 位 读者 有 玩 过 角色 扮演 类 型 ( RPG > 
例如 软 笨 世界 的 新 蜀山 剑侠 、 大 宇 的 仙剑 奇 侠 传 等 
) ， 或 者 具有 剧情 式 的 战场 式 角 色 扮 演 类 型 ( 
SRPG ， 例 如 软体 世界 的 烈焰 网 狼 传 ， 汉 堂 的 炎 萎 
BEMI & MSE) 的 游戏 ， 则 当 您 在 玩 过 些 游 戏 的 
时 候 ， 您 一 定 可 以 发 觉 到 , 在 过 些 游戏 的 进行 方式 
+ > 都 是 探 用 在 一 个 地 图 画面 ( 例如 是 某 个 城 仁 、 
森林 或 迷宫 等 ) 上 移动 的 方式 ， 来 做 坑 游 戏 的 主轴 
"而 过 种 地 轿 式 的 移动 方式 ， 就 是 传统 画面 推 轴 的 
一 项 应 用 ; 因 需 在 过 些 和 游戏 囊 ， 当 其 人 物 做 出 移动 
的 动作 时 ， 其 地 图 画面 亦 会 马上 做 出 反应 ， 依 人 物 
的 移动 方向 ， 来 决定 地 图 画面 的 挫 动 方向 ， 使 玩家 
ESIREN REE ZE IR HE ° RO EZE DA PER HE 
界 中 移动 一 般 。 

另外 当 我 们 在 玩 砍 挫 轴 式 的 射击 游戏 类 型 ( 
STG， 例 如 Konami 的 极 上 大 射击 ，Taito 的 超级 
眼镜 蛇 等 ) ， 或 者 动作 类 型 ( АСТ ， 例 如 任天堂 
ЖЖК > Konami 的 大 盗 伍 右 卫 门 等 ) Е 
б» октан ан», нік 
BH ЖЕСЕ ЖЕЕ) ХИ) Йй ЭЕ, ЕО НЕВА 
入 和 游戏 的 世界 中 ， 随 著 场景 的 不 断 前 进 ， 不 断 有 新 
HESE ARE : 而 过 些 不 管 是 主动 或 被 动 的 场景 搭 
动 ， 都 是 属於 画面 拱 轴 的 基本 应 用 。 

从 上 述 的 二 个 例子 中 ， 相 信和 名 位 车 者 们 应 鼓 对 
於 挫 轴 式 的 画面 处 理 方式 ， 在 游戏 软体 中 的 应 用 会 
有 更 深 一 层 的 认识 才 是 ， 蓄 且 也 可 和 从 者 二 个 例子 识 
"轻易 地 瞳 解 到 过 类 的 技术 ， 在 现今 的 游戏 软体 中 
， 被 使 用 的 情形 有 多 广泛 了 。 但 只 要 各 位 读者 能 金 





T at nie Bh е aç ， 则 要 从 宗 多 的 游戏 软 笨 中 ， 
分 辨 出 那些 有 使 用 到 过 项 技术 ， 应 鼓 不 会 是 一 件 难 
事 才 对 。 


Е: 


FEA E — БА южен ит» зае 
АРІ, BEE H — HERFE E E ЗИ 
а, TERE 1F RE Fi fJ — А NR ° AE 
BW ERT › GE REISER HE @ PEZE 
是 非常 多 ; 但 是 很 可 惜 的 ， 在 坊 问 的 书局 之 中 ， 3% 
不 太 容易 找到 过 一 类 技术 教导 的 书籍 ， 因 此 路 然 很 
多 设计 者 都 知道 其 重要 性 ， 但 务 不 知 如 何 多 取 此 类 
ЖА, 而 必须 靠 自己 去 顿悟 过 项 原理 ， 过 实在 是 一 
段 尹 辛 的 学 习 道 路 。 因 此 笔者 在 此 特别 扎 文 ， 针 对 
过 项 技术 的 原理 与 程式 设计 方法 做 个 解说 ， 盼 对 各 
fra =i НЕЗ Я PTBD © 

ЗТ НИ РЕ ° ER RHETT E RE 
› 会 随 著 不 同 的 需要 ( 例如 信物 的 移动 > EEE 
的 图 形 挫 出 莉 幕 画面 之 外 ， 兹 且 同 时 将 新 的 图 形 拾 
进 徐 幕 画面 之 中 ， 使 人 们 感 质 到 有 空间 位 置 释 化 的 
情形 ; 换 结 之 ， 也 就 是 人 们 可 以 把 它 想像 成 ， 当 我 
们 从 莉 幕 画面 上 看 到 某 圆 形 时 ， 其 实 它 只 是 某 一 张 
大 图 的 一 小 部 份 ， 而 遂 一 张大 图 的 其 它 部 份 ， 由 於 
超出 萤幕 书面 所 能 绵 是 示 的 范围 ， 因 此 无 法 题 示 出 
来 ; 但 若 我 们 需要 看 到 过 张 图 的 其 它 部 份 ， 则 只 要 
U RRETH MEET EHRE ° REBERE 
到 的 部 份 移动 ， 如 此 一 来 ， 就 可 以 使 那 一 部 份 的 图 
желяякане 5 使 我 们 可 以 清楚 的 看 到 那 
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一 部 份 了 。 

综观 上 上段 文中 所 述 ， 我 们 便 可 轻易 整理 出 ， 其 
实 画 面 挫 轴 过 项 技术 ， 共 有 二 个 重点 所 在 ， 一 种 如 
1I KE Bp E RET E ос ЕВА» 53-ШІ ИХ 
图 的 构成 方式 ; 只 要 我 们 有 办 法 妥善 地 来 控制 过 二 
个 关键 点 ， 那 麻 要 实现 出 尼 面 挫 轴 的 效果 ， 就 变 得 
相当 简单 。 首 先 慰 我 们 针对 第 一 个 关键 点 ， 如 何 来 
移动 禾 幕 另 面 的 是 示 和 范围， 做 一 些 深入 的 讨论 。 不 
知 各 位 读者 是 否 还 有 印象 笔者 在 前 克 期 的 专栏 文 
中 ， 轻 常会 提 到 竹 幕 画面 的 内 容 ， 是 由 一 块 名 饥 视 
АЕМ ( Video Memory ) 的 储存 空间 ( FRESE 
第 80 ` 84 过 二 期 文中 ,都 有 峰 组 说 明和 与 实例 ) 
所 决定 的 ， 在 一 般 传统 320 x 200 的 256 色 模 式 
F > МАНЕВ А000:0000 ~ А000:ЕЕЕЕ 之 
то 3545 64K Byte 的 储存 空间 ， 只 要 我 们 十 什么 
ЖӘНЕ БҰРА ДОН ы, ЖЕЕ T (нілін 
ЖЕНЕ о REHE BH ТЕНИ НИ ЕГЕН КИН, A 
要 我 们 在 搬移 影像 资料 的 时 候 ， 先 计算 出 要 显示 出 
ЖИМ ЕЗУ ЖЕЛЕ ( Virtual Screen ° 
在 画面 推 轴 衷 的 那 一 张大 图 ， 亦 可 视 同 需 一 个 虚 所 
ЖШ» ЗЕН ЕНЕН: 5 ЖТИ» 请 自行 
翻阅 灯 读 第 85 ИЛ, РАНЕН НА вее ЖЕН ) 的 
那 一 个 位 置 上 ， ЧЕН — ВНЕ ЕР НА 
， 依 序 逐 列 地 将 所 有 影像 资料 拷 具 到 视讯 记 局 体 之 
中 ， 则 该 特定 矩形 内 的 影像 图 案 ， 不 就 可 以 显示 在 
区 幕 另 面 上 ， 顺 利 地 完成 移动 荃 幕 画面 的 是 示范 转 
° ARIE TI EEN > 其实 要 掌握 过 一 个 重点 › 
只 要 对 於 虚 气 竹 幕 的 观念 有 一 个 清晰 的 骂 知 ， 兹 且 
能 狗 活 用 它们 ， 就 不 是 一 件 什么 内 事 了 。 

再 接 下 来 让 我 们 灯 续 针对 第 二 个 关键 点 ， 要 如 
何 来 构成 那 张 供 挫 动 之 用 的 背景 大 图 ， 来 做 一 些 较 
深入 的 讨论 。 就 我 们 一 般 人 的 思 准 模式， 一 开始 所 
想到 的 解决 之 法 ， 大 都 是 只 要 把 那 张 供 据 动 之 用 的 
背景 大 图 ， 当 作 是 一 张 单独 的 大 图 来 处 理 就 行 了 ; 
换 名 话说， 就 好 比 当 我 们 在 设计 某 一 个 角色 扮演 的 
和 游戏 软体 时 ， 在 需要 使 用 到 一 座 城 舍 的 地 图 ， 便 请 
美术 人 员 把 过 座 城 僻 的 地 图 ， 当 成 在 给 钨 一 幅 巨大 
的 图 形 来 完成 它 ， 而 待 给 焦 工 作 完成 后 ， 再 交 由 程 
式 人 员 ， 来 做 坑 挫 动 的 背景 大 图 。 但 若 我 们 算 的 便 
使 用 过 个 方法 ， 在 过 一 张 当做 挫 动 之 用 的 背景 大 图 
面积 从 小 时 ， 可 能 还 会 一 切 硕 利 ， 不 致 丛 会 遇 到 什 
EKRE ; 但 假若 过 一 张 供 捧 动 之 用 的 背景 大 图 ， 
其 面积 是 大 於 蒙 幕 画面 所 能 显示 大 小 的 数 倍 ， 其 至 
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还 要 更 大 时 ， 则 我 们 使 用 便 会 马上 遇 到 数 个 极 交 以 
解决 的 大 问题 ， 人 迫使 您 放 秦 使 用 过 种 方法 ， 改 探 用 
其 它 更 佳 的 解决 之 道 ， 来 构成 过 张 供 做 挫 动 之 用 的 
背景 大 图 。 到 底 是 会 遇 到 什么 样 的 颈 重 问题 ， 使 得 
在 先前 所 提 到 的 视 镶 单一 巨大 图 形 来 处 理 的 方法 › 
构成 了 一 个 完全 不 可 行 的 方法 呢 ? 6155 ЕНЕ НЕ) 
` 一 张 面积 巨大 的 背景 图 形 ， 其 在 储存 空间 的 需求 
上 ， 和 与 程式 执行 时 的 各 项 效率 上 ， 产 生 了 极 大 的 负 
面 影响 '， 而 过 二 项 重要 的 主要 评估 指标 ， 对 於 当 我 
们 在 从 事 和 游戏 软体 的 设计 工作 时 ， 又 是 得 特别 格外 
重要 。 究 竟 仍 什么 过 一 个 方法 ， 会 产生 如 此 的 重大 
的 缺点 ， 及 适 些 缺点 又 有 什么 影响 ， 而 搞 得 一 头 堪 
же? 

要 解释 过 一 个 问题 ， 恐 怕 没 有 会 比 提出 实际 数 
字 来 比较 的 方法 ， 要 来 得 更 坑 清 晰 且 易 民 了 “。 试 想 
我 们 在 320 х 200 的 256 色 模 式 下 ， 一 个 估 满 全 
葡 幕 的 图 形 ， 其 所 需 估 用 到 的 储存 空间 ， 是 篇 
64000 Byte (HRE 256 色 模 式 下 ,每 一 个 像 
点 资料 是 估 掉 1 个 Byte + Е 320 x 200 解 析 度 
时 ， 共 估 用 掉 320 x 200 = 64000 Byte ) ， 则 若 
假使 那 张 供 做 手动 之 用 的 背景 图 形 ， 是 需 竹 幕 遗 面 
大 小 的 宽 高 各 4 倍 时 ， 换 言 之 也 就 是 屋 背 景 图 形 是 
2 1280 点 ， 高 800 点 的 图 形 ， 而 它 所 需 估 
用 掉 的 储存 空间 ， 就 变 得 颇 需 营 人 了 “， 共 需 使 用 掉 
1024000 Byte ， 也 就 将 近 1M Byte 的 储存 空间 
。 光 过 一 个 数字 的 储存 空间 ， 若 是 在 早期 的 商 实 模 
式 下 去 执行 的 程式 ， 在 没有 借助 XMS 及 EMS 等 
特殊 方法 的 使 用 时 ， 是 完全 没有 辨 法 胶 得 出 来 的 ， 
除非 您 所 撰写 出 来 的 程式 ， 是 借助 Dos Extender 
СЫЙЫ 75 、76 、77 三 期 ) ЖШ» ЧЕ 
BA РЭК HFAA H fikke 2E MITT t 
使 用 ; 然而 过 还 只 是 在 宽 高 各 四 倍 面积 的 情形 时 > 
在 一 般 角色 扮演 及 射 观 游戏 中 ， 过 样 的 大 小 还 仍 太 
ЛУТ, 其 往往 是 高 过 区 幕 宽 高 的 各 十 数 倍 呢 ! 则 在 
如 此 大 小 的 情形 ， 即 使 您 所 设计 出 来 的 程式 ， 是 在 
ЖАНАЗА FAUT ° ЖЖП {ЕНИН кімде 
{НЕ > (GRINER A Не то Ж, 恐怕 没有 多 
少 个 玩家 ， 有 过 样 高 级 的 系 坑 配备 吧 | ¥ HERT tE 
记忆 体 的 需求 上 ， 其 所 要 估 用 的 硬 碟 空间 ， 亦 倒 一 
般 人 所 无 法 承受 的 。 

过 一 种 方法 所 引发 的 第 二 个 问题 ， 则 是 使 得 程 
式 的 执行 效率 释 得 低落 。 之 所 以 会 有 过 样 的 情形 产 
生 ， 其 实 蔷 正 说 来 还 是 和 上 一 个 储存 空间 的 老 问 题 
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HARRERA ; 其 所 会 发 生 的 前 提 ， 就 是 
当 上 一 个 问题 已 经 多 得 了 解决 之 道 ， 或 已 经 不 在 乎 
个 用 多 少 空间 时 ， 方才 会 发 生 的 。 首 先 由 於 过 一 张 
供 撼动 之 用 的 背景 图 形 ， 是 需 一 张 巨大 的 图 形 ， 故 
当 我 们 的 程式 在 将 它 从 硬 碟 中 ， 草 取 载 入 到 记 居 和 体 
之 中 ， 所 需 耗费 的 时 间 ， 势 必 将 会 格外 地 长 久 ， 此 
外 车 我 们 坊 了 避 竟 掉 记 忆 体 空间 不 足 的 情形 ， 而 使 
用 EMS ` XMS 或 者 即时 读 入 (也 就 是 需要 那些 
图 形 ， 再 筷 上 从 硬 碟 中 载 入 那些 图 形 的 方法 ) 等 特 
殊 技术 ， 其 程式 执行 时 ， 将 竟 不 了 要 不 断 地 进行 记 
TEHO EIR ШЕЕ I/O 等 动作 ， 过 些 种 种 所 外 所 必须 
耗费 的 时 间 ， 都 将 是 导致 程式 执行 效率 低落 ,影响 
软体 品质 左 重 下 降 的 主要 原因 。 

合 前 文中 的 各 段 所 述 ， 若 亦 法 需 不 可 行 ， 则 
我 们 又 要 使 用 那 种 方法 ， 方 才 可 以 解决 我 们 所 遇 到 
的 各 项 难题 ， 顺 利 地 实现 出 画面 推 四 的 效果 呢 ? ¥ 
案 就 是 在 游戏 设计 业界 中 ， 已 经 被 广泛 应 用 的 一 项 
таван, ЕТ ӘН: ( Tile 
Technique ) ° 
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当 各 位 读者 看 到 前 面 的 标题 时 ， 不 知道 有 没有 
只 一 跳 ， 是 不 是 笔者 已 经 改 了 行 ， 居 然 在 本 专栏 壬 
› 改 教 起 建筑 原理 来 了 ， 连 “ 辱 志 ” 过 种 与 设计 游 
虐 毫 无 天 保 的 东西 都 搬出 来 湾 了 。 其 实 各 位 读者 们 
可 千 万 别 会 错 意 ， 过 是 因 坑 接 下 来 笔者 所 要 评 解 的 
一 项 技术 ， 它 的 工作 原理 就 衍 佛 在 实际 的 建筑 工作 
时 ， 使 用 碑 块 来 构成 一 面 糖 的 方式 相似 ， 故 才 称 之 
“КӘНЕ” ( Tile Technique ) 。 过 一 
种 探 用 奎 块 原理 的 拼图 方法 ， 芷 不 是 在 近 些 年 囊 才 
发 展 出 来 的 一 项 新 技术 ， 其 最 早 被 应 用 在 游戏 软体 
+, втора HEF BIVE | 但 由 於 过 一 项 技术 
实在 太 重要 了 “， 即 使 在 历经 了 那 床 多 年 的 岁月 ， 至 
今 仍 膛 是 被 大 量 地 运用 在 各 式 游 戏 软 体 之 中 ， 其 被 
广泛 有 运用 的 情形 ， 效 乎 是 你 我 所 无 法 想像 的 。 若 你 
BRRR GREER ( МЮ 、 SFC > 
PS № SS в) 或 大 型 机 台 等 平台 ， 世 在 过 些 平台 
发 展 和 游戏 软 笨 时 ， 则 你 便 更 会 发 现 过 项 技术 的 重要 
性 ; 因 坊 在 过 些 特殊 平台 上 “， 奎 块 式 的 拼图 法 将 会 
坑 整 个 设计 观念 的 主轴 ° 故此 你 若 有 心 想 在 和 游戏 界 
ФЕ» 则 征 底 了 解 过 项 技术 的 原理 ， 将 是 你 的 重要 
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课题 之 一 。 

到 底 什 么 是 矶 块 式 拼图 法 ， 坑 何 它 会 如 此 神奇 
› 使 得 大 部 份 的 游戏 软体 在 设计 时 ， 都 必须 要 使 用 
到 过 项 技术 观念 呢 ? 要 解答 过 一 道 问题 ， 首先 必须 
先 从 使 用 天 项 技术 后， 将 会 带 来 什么 样 的 好 处 来 开 
始 讨 起 。 它 所 带 来 的 好 处 计 有 方便 设 定 人 员 来 设 定 
各 项 资料 ， 溅 少 美术 人 员 的 工作 量 ， 方 便 图 形 的 管 
理 ， 方 便 程 式 人 员 的 程式 撰写 工作 ， 避 免 系统 需求 
过 高 ， 提 高 执行 效率 … 太 多 优点 了 ， 一 时 之 问 实 在 
锥 以 全 部 列 出 。 但 从 过 数 个 被 列举 出 来 的 优点 ， 就 
已 经 颇 可 著 人 信服 了 ， 试想 有 一 种 技术 ， 可 同时 对 
於 设 定 人 员 ， 美 术 人 员 及 程式 人 员 都 有 很 大 的 助 丛 
" 则 又 怎么 会 有 人 不 去 想 使 用 它 呢 ， 您 设 是 吧 ! 
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š Screen 块 个 多 而 
OO ІШ 
5 拼 轴 小 的 
| ШШ 5 
1 | KR 
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在 瞳 解 到 使 用 砖 块 式 拼图 法 所 将 带 来 的 诸多 优 
点 之 后 ， 我 想 一 定 有 不 少 屠 者 们 已 经 迫不及待 的 想 
要 知道 ， 到 底 过 一 项 技术 的 原理 是 如 何 有 运作 的 ， 仿 
什么 会 有 如 此 神奇 的 功效 呢 ? 其 实 将 本 项 技术 说 穿 
了 ， 它 的 运作 原理 是 再 也 简单 不 明了 ， 那 便 是 魏 善 
的 利用 由 小 图 来 拼 成 大 图 的 道理 ; 而 只 要 能 物 掌 握 
到 过 个 精 艇 ， 那 想 要 截 活 地 应 用 过 项 技术 ， 就 不 是 
{FEREH T 或许 过 样子 来 襄 ， 可 能 各 位 读者 膛 是 
搞 不 清楚 它 是 什么 东西 ， 在 此 就 让 我 们 举 个 实际 的 
例子 来 襄 吧 ! 例如 当 我 们 在 设计 一 个 角色 扮演 类 型 
的 和 游戏 软 笨 时 ， 若 我 们 因 甩 在 某 段 剧情 上 的 需要 ， 
而 必须 要 设计 出 某 一 座 城 祭 的 地 图 ， 则 使 用 犬 块 式 
法 的 工作 方式 时 “， 将 要 如 何 做 呢 ? 首先 ， 美术 











=) (5 


АЛЕ В > Е 


а Dı. O1 On а Ds 1 09 


mmm 


АА НЕ КЕ ПЕНЗА ЗИНИН ° HERE HFF Е 
KAER KHR > 36 B ЛЕРИ ВВ АСВ ЖЕ 
АМАН ВИ > ЖИН ТЕЛЕ,» РЇ ЕРТ 
RARE ° Е — РАМ 4-5 E ° 
以 及 最 大 可 承受 的 图 块 数目 是 多 少 ， 因 有 凯 过 二 个 重 
要 的 决定 ， 不 葵 是 在 美术 人 员 的 给 猥 工作 ， 或 者 是 
程式 的 撰写 工作 上 ， 都 有 著 相 当 重 要 的 影响 。 当 过 
些小 图 块 大 小 及 容许 数目 确定 之 后 ， 便 可 由 美术 人 
员 开 始 从 事 图 形 给 奥 的 工作 ， 但 是 在 给 移 园 形 的 思 
жолы» АЖА АНА аа аа GERE 
КАЗАНИ ° KIERON THERE ЕВГ 
ТЕЗЕ RS СОНИН ЗЕЛ А Эте За 
НОНЕ Ж RHEE EYE ENIS ° VER 
好 上 比 在 玩 堆积 木 时 ， 所 必须 要 使 用 到 各 种 形状 的 小 
积木 元 件 般 ， 因 此 当 我 们 在 给 错过 些小 图 块 时 ， 其 
在 思考 模式 的 方向 上 ， 势 必 和 将 要 有 一 个 新 的 模式 ， 
应 鼓 是 要 从 我 们 所 要 组 合 而 成 的 大 图 ， 它 所 将 会 使 
用 到 的 元 件 有 那些 ， 从 过 一 个 方向 来 思考 ， 才 是 一 
个 正确 的 方向 。 就 以 先前 所 提 到 的 城 舍 地 图 来 襄 吧 
| 我 们 所 必须 要 注意 到 的 事 ， 应 亦 是 先 从 晤 生出 构 
成 它 ， 所 必须 要 使 用 到 的 元 件 是 那些 来 著 手 才 是 ， 
例如 有 状 种 样式 的 房子 、 道 路 、 草 地、 装饰 物 等 之 
和 后， 再 逐一 地 来 完成 过 些 元 件 的 小 图 块 ， 而 待 完成 
之 和 后， 再 交 由 负责 拼 设 地 图 的 人 ， 使 用 一 种 名 篇 地 
图 编辑 器 ( Мар Editor ) 的 工具 ， 来 将 过 些 已 经 
和 给 秽 好 的 小 图 块 ， 傅 照 剧 本 上 的 需求 ， 来 拼 构成 一 
张 符合 我 们 所 需要 的 城 什 地 图 。 如 此 一 来 ， 就 实现 
了 犬 块 式 拼图 法 ， 使 用 数目 不 多 的 小 型 图 块 ， враг 
姐 合 成 一 张 巨大 图 形 的 目的 了 。 
想 经 过 前 文 的 诸多 解说 后 ， 各 位 苇 者 可 能 都 已 
轻 瞳 解 到 过 种 所 疆 的 大 块 式 拼图 法 的 基本 工作 原理 
То 但 是 过 时 或 许 会 有 些 壮 者 ， 在 心中 会 产生 一 个 
新 的 疑惑 ， 到 底 遂 些 输 措 好 的 小 方块 ， 要 如 何 来 拼 
成 一 张大 图 ? 它 的 资料 又 是 如 何 储存 呢 ? 不 知 对 於 
过 个 问题 ， 在 各 位 苦 者 的 心中 是 否 已 经 有 了 一 个 答 
案 了 吗 ? 我 想 过 个 答案 是 很 简单 的 。 多 数 人 一 定 可 
以 猜想 得 到 ， 那 就 是 只 要 使 用 一 个 二 维 阵列 ， 来 记 
录 大 图 上 的 每 一 个 方 格 事 ， 各 是 分 别 的 使 用 到 那 一 
个 小 图 块 ， 则 如 此 一 来 ， 当 我 们 的 程式 在 款 行 的 遇 
程 实 ， 只 要 能 缠 知 道 目前 蒙 幕 左上 角 ， 所 看 到 的 图 
形 是 从 记录 大 图 构成 资料 的 二 礁 阵 列 中 ， 那 一 个 
和 、 了 立轴 座 标 开 始 掺 瞄 起 的 ， 那 不 就 可 以 轻易 地 傅 
照 硕 序 从 二 维 阵列 壬 ， 取 出 构成 南部 份 图 形 的 每 一 
































ІЛМЕ ЯЗ» YE AREER RAMEE. (НЫ 
八 十 七 期 ° 3848392142 ЕВ», ВНР 
RRETH E Ez Ж T № ? 因此 各 位 车 者 当 看 到 过 
ЖЕР» bp- ERARA” ХЕРНЯ АНИ 
法 上 ， 其 实 之 所 以 能 由 小 图 来 拼 成 一 张大 图 ， 完 全 
是 由 资料 间接 索引 的 方式 来 达成 的 ， 最 后 要 怎样 来 
产生 出 那 一 个 储存 素 引 值 的 二 蕉 阵列 ， 就 必须 要 厌 
助 一 种 称 之 需 地 图 篇 辑 器 ( Мар Editor ) 的 工具 
AICT 过 个 辅助 用 的 工具 程式 ， 一 般 而 言 ， 大 都 
是 由 本 身 的 程式 人 员 所 撰写 的 ， 因 肪 在 市 面 上 或 许 
可 以 找到 类 似 过 样 的 工具 ， 但 绝 大 部 份 可 能 都 将 不 
太 适 用 ， 因 马 我 想 很 少 有 和 游 戏 软 笨 ， 在 地 图 编辑 的 
资料 或 需求 上 ， 会 都 和 别人 的 软体 是 完全 相同 的 。 
因此 我 们 将 势必 要 针对 自己 的 需求 ， 来 设计 出 过 样 
的 工具 。 它 的 设计 原理 相当 简单 ， 那 就 是 只 要 把 操 
作者 在 黎 幕 上 所 拼 出 来 的 地 图 ， 把 其 各 位 秆 所 使 用 
到 的 小 图 块 ， 以 编号 素 引 的 方式 ， 来 储存 到 二 维 列 
阵 中 便 可 ， 范 且 操 作者 可 随时 去 篇 辑 过 些 地 图 资 料 
` 过 样 便 就 已 具备 了 地 图 篇 辑 器 的 功能 了 。 

坑 什 么 在 砖 块 式 拼 圈 法 上 具有 在 前 文 所 提 及 的 
各 项 优点 呢 ? 由 於 在 此 法 上 ， 它 是 以 小 图 块 来 作 篇 
单位 的 ， 因 此 就 设 定 人 员 而 言 ， 就 相当 容易 来 指定 
各 个 方 格 ， 是 具备 哪些 特性 ， 例 如 那些 方块 不 能 走 
， 或 者 会 引发 某 件 事情 ( 机 关 、 宝 物 等 )， 耗 费 多 
少 移动 能 力 等 ， 另 外 美术 人 员 的 工作 量 也 较 少 (图 
块 的 数量 上 ， 绝 不 会 比 去 另 一 张 完整 地 图 来 得 多 ) 
окови ( 小 图 块 都 有 一 定 的 给 奥 方 法 ， 如 九宫 
格 等 方法 ) 及 管理 ， 至 於 对 程式 人 员 的 影响 ， 踊 然 
撰写 程式 时 ， 要 具备 的 知识 较 多 ， 但 将 会 使 得 程式 
在 设计 完成 后 ， 更 具 桔 构 化 与 弹性 ， 而 且 亦 会 使 得 
程式 在 记 局 体 的 需求 上 变 小 ， 就 以 一 个 128 х 128 
格 的 地 图 来 说 ， 若 其 索引 值 是 使 用 一 个 Word ( 两 
个 Byte > ЖЕ 0 至 65535 ПН) Ж 
存 的 疾 ， 也 只 不 过 估 用 32K Byte 而 已 ， 如 果 再 假 
В КЛ 24 X 24 点 ， 音 且 构 成 地 图 共 需 
要 512 个 小 图 块 ， 那 全 部 所 估 的 空间， 也 只 不 过 是 
32K Byte 加 上 288K Byte ( 512 х 24 х 24 
) ， 共 320K Byte 而 已 ， 但 却 可 构成 宽 3072 ( 
128 #X 24 ) 点 ， 且 高 3072 (128Жх 24 ) 
点 的 巨大 图 形 出 来 了 ; 若 使 用 单一 图 形 的 方法 ， 那 
MEARE” REB 9.2M Byte 如 此 
大 的 空间 。 所 以 从 过 壬 ， 相 信 我 们 瞳 解 需 何 此 法 会 
如 此 大 受 炊 迎 的 原因 ， 不 外 乎 就 是 如 此 了 。 ® 
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DVD 光碟 简介 








江 和 后 浪 推 前 浪 ， 一 代 新 人 换 荔 人 “。 在 科技 业 
界 里 新 产品 的 推出 就 如 同 总 赛 一 般 ' 消费 者 
舍 未 完全 熟悉 菌 产 品 ， 新 产品 已 经 看 上 货架 了 ; 今 
天 要 需 各 位 介绍 的 DVD ， 即 是 今年 秋天 即将 上 市 
的 新 产品 。 喧 轮 已 久 的 DVD ， 其 实 当初 主要 是 篇 
了 和 电影 业界 而 著 手 开 发 的 ; ESR DVD 主要 
是 有 以 下 交点 条件 : 
(在 单 面 可 收录 135 分 镍 以 上 的 电影 影像 资料 
(2) LD 以 上 或 相当 的 画 质 。 
(3) CD 以 上 或 相当 的 音质 。 
(4)—# DVD 内 可 收录 3 ~ 5 个 左右 不 同 国家 
的 语言 。 
像 如 此 高 品质 的 要 求 ， 想 当然 的 也 需要 大 容量 
的 空间 ; 而 目前 640MB 的 CD ЖЕН ИА ЕЖ 
品质 的 影像 资料 10 й ~ 20 PZ ° HIER 
说 ， 如 果 想 记录 一 般 移 135 分 和 的 电影 ， 则 必须 要 
有 4~ 5GB 的 容量 空间 。 
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"түү DVD 在 一 开始 的 
开发 上 即 出 现 如 同 以 往 录 影 带 VHS 和 两 种 规格 
HF 在 DVD 的 研发 上 ， 则 出 现 了 以 东芝 和 松 
TAREKA PLK SD 相 容 规格 ; 而 另 一 方面 
SONY 和 PHILIPS Вот MMCD ESHU 


出 来 较劲 ， 过 些 规格 发 表 和 后 ， 一 些 家 电 业 界 立 刻 表 
明 对 SD 规格 的 支持 ， 而 PC 业界 则 表明 对 
MMCD жөнінен ЕКЫ жи EER 
了 对 消费 者 不 利 外 ， 对 长 过 的 市 场 而 言 ， 也 是 负伤 
力 很 大 ， 基 於 近 些 原因 ， PC 业界 后 来 出 现 了 要 求 
规格 太一 的 呼声 ， 於 是 由 ІВМ ` COMPAQ + 


ашы ВЕ з= — 





APPLE ` MICROSOFT ` PACKARD BELL 
所 共同 设立 的 Technical Working Group 和 组织 也 
їх 1995 年 5 Азан ЖЕН» ХЕ 
ЖҰ Зат ХИ pq tb HE T ERA Я 
法 。 内 外 此 有 压力 的 结果 下 ， 95 年 12 Наж 
於 发 表 了 DVD 最 新 统一 规格 声明 。 

之 前 SD 规格 种 了 能 过 到 两 面 记录 的 目的 ， 它 
探 用 了 两 枚 光碟 贴 合 的 方式 ， 而 MMCD 规格 则 是 
一 枚 光碟 两 层 结 构 面 ， 透 过 雷 射 读 写 头 焦点 变更 的 
方式 ， 连 到 两 层 资 料 读 取 的 目的 。 殉 一 后 的 规格 在 
光碟 和 结构 上 如 同 SD 规格 ， 错 误 修 正 的 空间 则 保留 
了 32KB， 而 资料 记录 的 方式 则 探 用 了 MMCD 的 
16 ТА ° Я DVD 规格 主要 可 分 篇 
DVD-5 、10 `9` 17 四 种 型 号 。 列 表 如 下 : 














ан DVD-5 
ш DVD-10 9.4GB 





而 四 种 型 号 的 结构 圆 也 简单 坑 各 位 谣 明 一 下 : 














шш DVD-9 | 8.568 
AER 
МШ | DVD-17 | 17GB 


DISK 直径 





00-5 0.6mm 
单 面 Disk 1 0.6mm 
DVD-N 











— = = 
L: Osk $ 0.6mm 








0.6mm 























00-98 
WE Ok 0.6mm 
ШШ. | 0.6тт 
ЖЕ Disk 


0.6mm‏ صصص س ها 








或 许 各 位 感到 奇怪 ，DVD жилка 
了 什么 ? 事实 上 与 DVD 相对 应 的 配合 技术 ， 就 是 
MPEG-2 的 资料 压缩 方式 。 МРЕС-1 和 MPEG- 
2 最 大 不 同 点 ， 即 是 在 施 MPEG-2 拥有 更 好 的 影 
像 品质 ， 接 近 甚 至 超越 LD ; 但 相对 的 ， 它 所 需 的 
储存 空间 也 较 大 ， 目 前 市 面 上 流行 的 影音 光碟 即 是 
以 МРЕС-1 做 资料 处 理 方式 ， 较 适合 卡通 影片 ， 
对 於 电 影 影 像 来 说 ， 则 品质 稍 差 了 一 些 。 











DISK 厚度 


PHRENRE 
错误 订正 方式 


记 儿 方式 8 或 16BIT 
NA 0.6 


рур 膛 有 一 问题 ， 就 是 由 座 其 探 用 两 枚 
0.6mm ”光碟 贴 合 所 和 组成， 贴 合 处 使 用 了 透明 的 接 
著 剂 好 方便 雷 射 光 的 透 过 ; 但 相对 的 ， 比 起 一 枚 构 
造 的 CD + 在 泽 度 温度 的 控制 上 更 不 易 做 到 ， 除 此 
之 外 ，DVD 对 於 其 贴 合 面 的 平坦 度 密 合 度 也 要 求 
颇 高 ， 戏 作 费 相对 的 也 比 一 般 CD 提高 了 20 %, 














底下 就 再 需 各 位 列 出 DVD Ж: 其 多 作 流程 兹 以 流程 图 简介 如 下 : 
e Ü E 
пай DVD 材料 成 型 





CC 
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成 型 














ШЕ Disk В Hî 0.6mm 























СЕЛІ 

另外 DVD 的 记录 方式 ， 则 是 探 用 了 1509660 
/UDF ЗЕ ВАН Universal Disk Format 的 方法 ， 
不 仅 唯 荐 型 DVD 光碟 和 可 再 记录 型 DVD 光碟 的 
资料 可 互通 外 ， 最 重要 的 ， 就 是 它 相 容 於 DOS > 
Windows > Macintosh ` UNIX 等 作业 系统 。 另 
外 的 一 个 好 消息 ， 就 是 DVD УЕННЫ айу 


P - C - 地- а Ша 





上 











现在 的 一 般 光 碟 片 ， 二 样 以 往 所 购买 的 光碟 片 资料 
才 不 致 奏 白白 浪费 掉 。 可 以 想像 得 到 ， 今年 秋天 预 
定 登 场 的 DVD 势必 将 LD 市 场 输 逐步 侵 鲁 ， 而 由 
於 其 便利 与 高 品质 的 特性 ， 相 信 未 来 在 游戏、 多 媒 
体 、 和 电影、 音乐 … 等 产业 ， 势 必 将 有 很 大 的 贡献 ， 
至 於 玩家 们 则 是 最 大 赢家 一 只 要 你 银子 狗 多 。 凶 
C -Hb aR 

















JH 今 的 个 人 电脑 已 经 不 再 是 单纯 的 一 台电 脑 而 
已 ， 其 强 番 的 是 多 功能 的 发 挥 ， 要 能 连 上 
INTERNET 、 要 能 播放 CD 、 要 能 播放 MIDI > 
要 能 播放 MPEG ”等 等 ， 过 也 就 是 现今 正 流行 的 了 
多 媒体 电脑 配备 」。 在 "多 媒体 电脑 配备 ， 中 不 可 
或 缺 的 一 项 设备 首 推 音效 卡 ， 所 以 接著 下 来 的 线 期 
' 我 打算 需 各 位 介绍 并 种 音效 卡 。 我 们 探 取 的 方式 
ВИКА Й FT FIFE ° HEINE SRE ° FRE 
性 如 何 ， 而 不 探 取 评 比 的 方式 ， 告 诉 你 哪 一 块 卡 较 
好 。 我 们 仅 以 正面 的 介绍 提供 你 应 有 的 参考 资料 。 

首先 要 介绍 的 过 片 卡 是 了 集 盛 科 技 , 新 推出 不 
AI Pro 32 PnP 金 声 卡 ， 在 我 们 开始 介绍 道 片 卡 
ГАЕС 


АЖА ла — l 介面, 而 非 音源 器 的 类 别 
。 大 部 份 好 的 MIDI 音源 器 是 使 用 PCM 音源 '， 具 
有 数位 化 ， 高 传 时 等 优点 ， 现 今 PC 上 的 MIDI 音 
源 器 使 用 的 是 所 谓 的 波形 表 ，( WaveTable ) 
， 是 把 抽 实 的 乐器 收音 存 成 音色 资料 储存 起 来 ， 然 
后 要 用 时 提出 加 以 调 屡 成 所 需 的 音 测 ， 和 电脑 控制 
MIDI 只 需要 告诉 音源 器 " 音色 号 码 ， ТГ, 0190 
» 时 间 J 等 参数 即 可 。 但 是 “音色 号 码 , — ЯЕ 





ТГ 
Р. C - №. № ШЕШШШШШШШШИРВ 








作者 : НЯ 


唯一 标准 。 所 以 业界 老大 ROLAND АННАН 
GM 与 GS 等 音色 排列 顺序 。 其 中 GM 定义 了 128 
种 音色 排列 ， 需 PC 上 的 音效 卡 所 接受 。 ( 另外 许 
多 大 公司 早期 游戏 支援 ROLAND МТ-32 音源 器 
的 排列 ， 现 在 的 MIDI 音源 器 大 多 都 可 以 用 软体 来 
转换 排列 ) ° 






近来 波形 表 合 成 音效 全然 已 成 需 新 一 代 音 效 卡 
的 标准 ， 举 凡 GUS > WaveBlaster ， 基 至 即将 
推出 的 PAS16-XL 及 Roland 的 音源 器 ， 都 探 用 
此 种 方法 合成 。 (HER Roland 的 音源 Эй 
fg HEKAR) ) 。 以 下 是 我 对 过 种 合成 方式 的 
一 点 了 解 ， 提 供给 大 家 做 参考 。 


@ 什 么 是 FM 合成 ? 

FM 合成 简单 地 说 ， 即 是 利用 一 些 ' 振 温 器 у 
来 合成 所 要 产生 的 波形 。' 振 六 器 у 即 是 一 种 用 来 
产生 一 些 数学 波形 的 锥 路 ， 如 正弦 波 、 方 波 、 编 蜂 
波 等 。 利 用 好 并 个 过 种 波形 ， 即 可 用 来 产生 我 们 所 
要 的 声音 。 比 方 褒 必 乐器 的 声音 就 很 接近 两 个 正弦 
波 的 和 ; EREK ° ИСИН БӨЛСЕ Ж 
зов; 至 於 木 管乐器 有 嘛 ， 方 波 应 琢 是 个 很 好 的 开始 
#2, ЕМ ВАНН RRR | 所 产生 的 一 
些 基本 波形 来 “近似 ,我们 所 要 的 扬 音 。 

当然 了 ， 自 然 乐器 的 声音 可 没 道 麻 简 单 ， 拿 提 
琴 来 襄 吧 ， 它 的 声音 包含 了 指 板 的 振动 、 共 鸣 箱 的 
共鸣， 项 至 提琴 的 材质 都 对 音色 有 影 澳 ; 如 果 要 模 
所 过 些 效 果 的 话 ， 你 就 得 多 用 歼 个 【 振 温 器 4 来 把 
过 些 效果 加 进去 ， 芷 且 你 膛 得 知道 怎么 用 过 些 振 温 
器 来 达到 过 些 效果 。 过 可 不 是 件 容易 的 事 呢 ! 





Q@ 什 么 是 了 波形 表 合 成 音效 」 ? 
танк, ГӨР Ж у 就 是 一 个 包含 有 波形 ( 
waveform ) 的 表 ， 在 记忆 体 中 储存 了 各 种 乐器 的 
波形 ， 再 经 由 一 DAC 即 可 还 原 需 EF RY а 的 
音乐 。 以 GUS 来 说 ， 它 所 作 的 工作 仅仅 是 把 你 给 
它 的 波形 经 过 弹 变 之 后 产生 你 所 要 的 音 高 ， 再 经 过 












s Р.С. 


DAC ИНЕТЕ ° REWE Efe fJ AK Sk ht Pt 
BASK a8 IER ° A ZAZE E IE TEROA WI ЗЕ д ТЕТ 
较 接 近 。 

不 过 波形 表 也 有 它 的 问题 ， 因 须 我 们 不 可 能 对 
每 种 乐器 、 每 个 音 高 都 作 一 个 取样 ， 我 们 仅仅 利用 
一 组 取样 经 调包 之 后 产生 鼓 种 乐器 所 有 的 音 高 。 利 
用 过 种 方式 来 模 气 在 音域 范围 内 音色 变化 较 大 的 乐 
器 ' 可 能 就 无 法 产生 售 人 满意 的 效果 。 像 阵 克 司 风 
在 低音 及 在 高 音 时 音色 是 有 显著 变化 的 。 要 解决 过 
个 问题 ， 只 好 对 每 一 种 乐器 多 探 一 些 取样 ， 然 后 在 
不 同 的 音域 范围 使 用 不 同 的 取样 。 像 在 GUS 的 
patch 中 ， 有 些 乐 器 就 有 一 个 以 上 的 取样 。 








ал 32-bit 随 质 即 用 ( Plug & Play ) 的 
高 级 音效 卡 主要 的 特色 有 以 下 并 点 : 


片 32-bit 立体 身 压 扬 的 音效 卡 。 
@@ 相 容 於 创 巨 公司 的 Sound Blaster 16 ЖЖ 
软 公司 在 Windows 上 发 展 的 音效 系统 应 用 程式 标 
HEYHÎ ( Sound System АРІ standards ) ° 
图 它 可 以 很 容易 地 被 安装 在 Windows 95 БИ 
HOF ( Plug & Play ) 的 环境 上 ， 而 在 DOS № 
WINDOWS 3.1 的 作业 系统 上 也 同样 容易 安装 。 
@ 其 支援 的 规格 如 下 : 


(1) 标 准 音 效 方面 : 


Ф AdLib ` Sound Blaster ` 
Pro № Sound Blaster 16 ° 

@ Microsoft WSS 1.0 Microsoft WSS 
2.0 API № Creative Labs Windows API e 


(2) 立 体 身 历 声 数位 音效 方面 : 


中 立体 身 历 声 和 单 声 道 模式 的 16bit № вън 
之 数位 讯号 。 

Ф 16-bit 数位 转 类 上 比 或 类 比 转 数 位 楼 换 器 。 

图 最 高 48KHz 的 可 程式 化 取样 频率 。 

图 使 用 单一 插 断 来 处 理 16bit 及 8bit DMA 频 
道 。 

@@ 录 音 来 源 可 透 过 : 奏 克 风 、 立 体 身 历 声讯 号 
输入 、CD-audio 及 合成 音乐 。 


(3) 合 成 音乐 部 份 : 
Ф Enhance FM OPL3 music chip using 


four operation. 
©) Four-operation , 11-voice FM synthesis. 





Sound Blaster 


P < C < №. ав ШИ i 








== 


@ Two-operation > 20-уоісе FM synthesis. 
外相 容 於 先前 的 Sound Blaster 和 AdLib 
ЕМ 晶片 ( OPL2 ) г 


分立 体 身 历 声 数位 /类 上 比 混 音 方面 : 


Ф Output mixing of all audio source : 数位 
音效 、 合 成 音乐 、 变 克 风 、 输 入 讯号 、 CD-audio 
等 都 可 混合 输出 。 


[ E 








DOREMA пр NAD 
жи: 数位 音效 па ГЕТЕ | бун 
Амаа вм m 
am manm Ч OS 
` CD-audio 等 № іш за іш 
amsema. Û | | 7 
ORAM | TT | ЗІ; 
完全 由 软体 控制 Г саноо гта Cê |r ma 
% Шаа Srl он GT | 
® Multiple level volume control оп : 数位 
音效 、 合 成 音乐 、 变 克 风 、 输 入 讯号 、 CD-audio 
等 都 可 混合 输出 。 


(5) 3D effect : 
Ф 3-d sound is only available on the pro 
16 PnP 3-d and Pro 32 PnP models ° 


(6) 波 形 表 合成 音效 方面 
中 相 容 认 GM/GS 。 
@ 32 Voices polyphony ° 


OHHH 343 个 音效 ( 190 instruments 
sounds > 107 drum sounds ， 46 effect 
sounds ) 





Ф ІВМ АТ. 286. 386 ` 486 ` 
` Tandy АТ ` #8 100% 相 容 的 机 器 。 

@ VGA 或 Super УСА 葡 幕 界面 卡 。 

图 需要 2MB 的 硬 碟 空 间 来 储存 随 卡 所 附 的 软 
во 

@ Dos >` 
环境 。 

注意 : 如 果 要 享有 随 择 即 用 ( Plug & Play 
) 的 特色 ， 必 须 满足 以 下 两 个 条件 : 

全 你 的 主机 板 的 BIOS 必须 具备 有 随 插 即 用 ( 
Plug & Play ) 的 能 力 。 
四 你 必须 要 有 一 套 支援 随 插 即 用 ( Plug & 

) 的 作业 系统 ， 例 如 Windows 95 = 


Pentium 


Windows 3.1 或 Windows 95 作业 


Play 


Р.С. #6 - 
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Sound Chip 


ШЕНІ ر‎ Пинк 






ЗЕЕ, 


Microphone 


Line -Out 

ЙН 

Speaker Out 
入 


Mitsuimi Panasonic 


(ЕЕЕ 


Line-In 
жаз /MIDI 
JOYSTICK/ 
MIDI 








Ф Microphone 
头 上 。 

© Speaker Out : 过 个 连接 头 提供 双 声 道 立 
体 身 历 缀 频道 的 外 接 喇叭 〈 每 个 频道 的 输出 功 
2 М, ЧИНА 8 欧姆) ° 

@ Line Out : ЖФ а ЖИВО 
器 ， 即 可 将 成 音频 率 信号 进出" 

® Line In : 过 个 输入 端 可 导 你 连接 任何 家 用 
音 舞 设备 或 是 随身 藉 。 

$ Joystick/MIDI : 过 个 PORT 可 连接 类 上 比 
讯号 的 游戏 换 棵 〈 接头 是 15 PIN D-sub ) 。 如 果 
你 原来 就 有 游戏 卡 ， 刀 得 将 过 片 卡 上 的 。 Joystick 
功能 Disable ， 否 则 会 街 撞 。 如 果 你 要 使 用 MPU- 
401 (或 SB-MIDI ) 模式 的 MIDI 介面 连接 到 过 
片 音效 卡 上 ， 你 需要 一 个 MIDI 的 连接 头 ， 然 后 将 
它 串 接 到 Joystick WPIA E HOTT o PEIWEN 
请 参考 你 的 MIDI Kit ° 


g s ë | 


(1) 安 装 在 005 及 Windows 3.1 E : 


А ”如果 你 是 安装 在 DOS b’ AWC: \ 
> 的 提示 符号 下 ， 将 随 卡 所 附 的 安装 磁 片 放 入 ”和 A 


: 外 接 故 克 风 可 连接 到 过 个 接 











: 磁 碟 (或 B : 磁 碟 ) ， 然 后 输入 А Ninstall 
(或 b : \install ) ， 即 可 按照 画面 指示 进行 安装 
。 安 装 完 时 和 后， 安装 程式 会 自动 秽 动 alconfig 音效 





卡 设 定 程式 ， 你 可 以 透 过 过 个 程式 来 改 缕 音效 卡 的 
I/O PORT ` DMA ` IRQ 等 设 定 值 ， 膛 可 以 直 
接 测试 FM ТГ НКО) 16 BIT 音源 播放 @8BIT 
音效 播放 。 
В 在 Windows 3.1 上 安装 ， 可 以 透 过 程式 
管理 员 HR) > MET) ° НИЯ ӨЗГЕСІ?! 
W w aTa 中 输入 A : \setup.exe， 再 
F 5 确定, 即 可 按照 画面 指示 进行 安装 。 安 装 好 和 后 


жеде "АШИ ° ИРЕШ Windows 即 可 使 用 过 
音效 卡 了 。 
ІС) 








Чеке КА E на ВУ ИЕНІ КАРА BS fJ Tr F А 
程式 拿 挤 ， 你 必须 先 自行 处 理 好 ， 然 后 再 安装 即 可 
很 顺利 安装 好 о 

随 卡 所 附 的 小 手册 会 告诉 你 安装 完 后 ， 在 
system.ini 档 中 被 更 改 的 内 容 如 下 : 


[drivers] 
Wave=alsound.drv 
Aux=alsound.drv 
Mixer=alsound.drv 
Midil=alsmpu.drv 
Midi2=alsound.drv 


[386Enh] 
Device=vemd.386 
Device=vcad.386 
Device=valsd.386 
Device=alsop13.386 


[boot] 

drivers=mmsystem.dll msmixmgr.dll 

以 上 的 内 容 可 能 是 Pro16 版 的 ， Pro32 PnP 
ИІР НЕВЕ F ИТУ 91 : 

[drivers] 

Wave=alsndsys.drv 

Aux=alsndsys.drv 

Mixer=alsndsys.drv 

Midi=alopl.drv 

Midil=almpu401.drv 


[386Enh] 
device=alsndsys.386 
device=alopl.386 
device=almpu401.386 


[boot] 


drivers=mmsystem.dll msmixmgr.dll 
也 就 是 说 当 你 安装 好 后， 先 检查 一 下 


system.ini 档 ， 如 果 少 了 以 上 所 列 的 任何 一 行 ， 可 








效 卡 ， ь 能 你 安装 失败 了 ， 必 须 重新 安装 。 
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ЖЖ ЕН 
时 的 各 项 预 设 值 


ЖЕ: DMA(8)settings 





(2) 安 装 在 Windows 95 Е: 


由 於 着 片 音效 卡 支援 随 质 即 用 ( PLUG and 
PLAY ) 技术 ， 安装 起 来 特别 容易 : 

加 D 先 将 电脑 关 掉 ， 把 音效 卡 插 好 。 

ФИ ИШИ) Windows 95， 此 时 
Windows 95 会 自动 值 测 到 过 片 卡 的 存在 ， 然 后 会 
进行 驱动 程式 的 安装 ， 你 只 要 按照 画面 上 的 指示 安 
装 即 可 。 

图 在 安装 的 最 后 会 出 现 一 个 错 融 讯息 ， 告 诉 你 
在 磁 片 上 找 不 到 ALSRACK.LNK 过 个 档案 ， 你 可 
DOGR Г В ЖИ {ЫН з ， 过 可 能 是 原 厂 多 作 磁 片 时 的 
疏忽 吧 。 





Фан 
音效 卡 在 
DOS 的 环境 
下 安装 与 使 
用 都 非常 方 
i BAS 
Bag gi Ен 
Ж ША 
的 游戏 都 没 

=e 问题 。 
@ 在 Windows 3.1 上 ， 使 用 ALSRACK 应 
用 程式 时 ， 如 果 你 的 喇叭 输出 功率 不 绚 大 ， 不 管 是 
播放 MIDI - WAVE > CD 时 ， 请 将 音量 调 小 一 
点 ， 否 则 会 有 杂音 。 

@ ALSRACK 是 一 个 非常 实用 的 小 程式 ， 它 
可 以 让 你 同时 播放 MIDI ` WAVE 及 CD (同步 
混 音 输出 ) ， 你 也 可 以 混 音 录 音 ， 非 常 有 意思 。 

图 在 Windows 95 上 使 用 时 ， 如 果 想 播放 + 
.mid 档 ， 会 出 现 Г mmsystem264 ЖЕ», 
无 法 供 过 个 作业 使 用 ， 请 结束 部 份 程式 后 重 试 , 的 








Р. 








Ф 
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ВИЕНА ж 
RE TEE 
disable( RAPA ) 


жама, ARRIE ° AAEE RIT 
> 於是 重新 安装 Windows 95， 再 安装 音效 卡 ， 千 
果 情 形 膛 是 一 样 。 於 是 我 将 Windows 95 的 
config.sys 及 autoexec.bat РИ, ШИН 
还 是 一 样 的 状况 。 我 不 死心 ， 换 一 部 电脑 试 试 看 ， 
用 最 简单 的 环境 ( 主机 板 上 只 插 了 将 效 卡 和 S3 的 
УСА F) 来 安装 Windows 95 KF HME 
A iñ uJ НАУ, НЯНИ 
вала ETN RHEA + МТО ° АЕ 
ШШ ЕИ A АЕ ИБНУ W ° (ВАРИВА ЛЕ a JE 
ЖИ , ЕЕ EAN , ВУЗЕ FE 
НЕВЕ EC FE ВК Jy thi › THE ELE 22703 
我 的 问题 ， 最 后 他 们 给 我 公司 BBS 站 的 电话 号 码 
: (02 ) -9101440 ， 要 我 上 站 去 ”DownLoad 
新 版 的 驱动 程式 再 试 试看 ， 於是 利用 晚上 时 间 ， 花 
了 一 个 小 时 上 站 ( 长 途 电话 ) ， 把 新 版 的 驱动 程式 
IER Е НОГЕ ° Куме НЕА, IR 
看 著 交 稿 期 限 到 了 ， 只 好 先 做 个 小 结论 ， 关 个 情形 
只 有 两 种 原因 : 

中 安装 时 I/O address 或 IRQ Жо А 
果 过 片 卡 强 亚 的 是 Plag and Play， 就 应 该 会 自动 
反应 过 种 状况 才 对 ( 我 是 以 最 简单 的 配备 来 安装 的 
， 我 也 检查 了 各 类 里 动 程 式 ， 都 反应 没有 秆 突 ) ° 

四 是 MIDI 的 驱动 程式 有 问题 〈 从 未 确定 ) ° 

交 上 过 篇 稿 时 ， 我 示 在 想 办 法 解决 天 个 问题 ， 
如 果 有 答案 ， 会 在 下 期 PC 地 带 专栏 中 向 各 位 提出 
报告 。 





BTS GJB Е › ê Pro 32 PnP 音 
效 卡 在 DOS windows 3.1 的 环境 上 表现 得 非常 
称职 ， 在 各 类 游戏 上 亦 表 现 不 错 ， 可 惜 在 Windows 
95 ”上 有 些 问题 。 不 管 如 何 ， 在 过 多 媒体 的 时 代 ， 
赶 察 需 你 的 电脑 增添 一 片 好 用 的 音效 卡 吧 ! ж» 


Р.С. №. 


живи 


СПРН — тообо ЕНЕ 


如 果 你 追求 的 是 不 可 妥协 的 最 高 境界 
那 床 GRAVIS 系 列 撞 棍 ， 便 是 你 所 想 要 的 。 





f 2144 A #¥ ан — СИР GAME SYSTEM ! 1 ЖИВИТЕ ж 


«ІШ!» 


GRAVIS MULTIPORT 


| Г | P Í f M Е IM UR ВЕЕА ОНР › ЖЕЙ 265 
M 


ЕЛІ: 


ОНЕКИ 
更 快 的 速度 ! Befit TAREA АНЕ > ПШНЕН ИИ ЖЛЕ А 12-15% 
HEHE REERINK 
和 任何 PC 游戏 相 容 
可 以 接 到 任何 标准 的 PC 游戏 埠 接 藉 


支援 Windows %5 即 插 即 用 
GrIP-PADS 


Вт 
ИЛЕШ, ВЕЕРА КЛ 
ОНИ ° пе» ИНЫЕ, "I ӘЗІЗ 





ИЙНИН Уи 
在 GRAVIS MultiPort 上 即 插 即 用 
9 与 任何 PC 和 游戏 相 容 





Ww 
те TREIN = 台北 市 八 德 路 一 段 五 号 二 楼 之 2 TEL : (02)3223220 BBS : (02)3579920 


歌 腾 小 子 http://www.double.com.tw telnet://bbs.double.com.tw SESE f ll 


b> 


2 5(ТһипаегВіга) MAE (Phoenix) 
таи та 24 个 可 程式 化 近 
OER DAES 

















теРад і! сай ышаны Pro 控 村 ”图 GRAVIS FIREBIRD X42 
м 内 建 武 器 控制 系统 





加 弧 形 握 把 设 定 





J 


2 





(3 ê ЛЕМ 


ЗЕ МІР sü, # 2 — 
TURTLE ВЕАСНЯ GRAVIS 4 46 ў 3 4 R ж 3 BN su Ж 
震撼 作 心 的 音效 卡 一 TROPEZ PLUS ! 


TROPEZ PLUS | за Voice Wavetable Sound Card 


< Рог Win95 Plug & Play > 
ICS2115V Wavetable 合 成 器 
Yamaha OPL3 FM 合成 器 

О ПИЕ ВТ : 16/16 bits 

加 取样 频率 : 48 KHz 

ORA 5888 : 32 

ОЮ : 4MB ROM 

ОВЕН : 12MB RAM(SIMM) 

ОН: СМ ` MPU401 ` SB Pro 
Sample Store 坎 体 调换 香 色 功 能 


i м 支援 全 稻 工 与 E-IDE CD-ROM 介 面 TROPEZ PLUS 


7% Ф ОКТАВИ : АЕ ` REREDERIE ? ARRRRENRAAREEHRA 
ГА за, ЕЙПЕЕНЕЯЕНІ3. ИПИВӘБИТИЕЕНЕШЕ> 











: 02-3023017 新 竹 : (名 人 )TEL : 035-784227 : (#8 }8)ТЕ1 : 06-2676605 
02-3952020 台中 : (ВЕ B#)TEL : 04-2217298 (E BE qEL : 07-2253637 

: 02-3947569 台中 : (Е 嘉 )TEL : 04-4517237 (Ж 记 )TEL : 07-2511963 

: 02-3821078 ше: m 朱 )TEL : 04-5206120 :(4Ж BE)TEL : 07-3899956 
03-3333000 : 05-2288228 : (24 )TEL : 038-610476 

: 03-4257799 : 06-2281966 

: 035-728884 06-2369660 














国 UltraSound Plug & Рау  №ТВЗ-2000 <For Win95> |ШтаһиФ/03%8-Е Viper МАХ 套件 
'GF-1 Wavetable 合 成 器 <For Win95> BICS2115V wavetable 合 成 器 Gravis GF-1 Wavetable 
ORREN : Еле ЗАМО Interwave Wavetable ОУатава OPL3 FM 合成 器 _ 成 器 а 
ы! 5 SEMEREN : 16/16 bits ESS 1688 FM 合成 器 
EERE : 48 KHz ОЯТУ ЕР: 16 bits 
сай а: 18-bits DEURE : 44.1 KHZ 
221 In/2 Ош MIDITTEÎ 
226 Pins Wave Blaster 94 





E= === : 1 MB 









_ DRAM ЗЕЯ 
ЕР: СМ ` MPU401 ` ЗВ Сине : GM ` MPU401 ` SB Hurricane , 不曾 信 用 
果 器 : 3D Surround OMRE : 3D Surround DMA 


CD-ROMTT 面 : E-IDE DCD-ROMTT 画 : EIDE Е, с 加 全 璧 工 功能 : 支援 
CD-ROMTT 面 : E-IDE 





ме ° KRE | ню TY АЗС, НОЖ 

过 个 专栏 才能 出 现在 大 家 眼前 。 好 了 “， 废话 
不 多 说 ， 就 让 我 们 开始 今天 的 主题 一 从 最 近 炒 得 很 
热 的 魔法 风云 会 开始 ! 

有 关 一 些 基 本 的 名 说 解释 与 玩法 ， 在 前 两 期 的 
专题 企业 中 ， 相 信 大 家 已 经 多 少 有 了 初步 的 局 识 ; 
不 过 第 者 角 了 使 课程 能 有 更 完整 的 连贯， 本 次 的 内 
容 将 或 多 或 少 有 部 份 重复 ; EBARA H 
上 回 所 使 用 的 乃 需 目前 代理 丙 所 公 作 的 所 疆 官方 
J 资料， 不 少 读者 跟 笔者 反应 其 日 文 味 很 重 ， 有 些 
不 偷 不 类 的 感觉 ， 需 此 ， 笔 者 另外 找 了 一 些 自 一 合 
BMA ° БЕП Ka EN WE ° 

ЖЗ РАНИ ВИА ñij СНОВИ ЗЕ За [80 
AET > E IER РОВ И RÈR ° 
希望 能 使 大 家 有 深入 且 完 整 的 认识 ， 如 果 有 任何 不 
上 解 的 地 方 ， 也 炊 迎 大 家 踊 跟 来 信 ， 或 直接 以 电子 
邮件 方式 联络 笔者 。 

ж E-Mail Address : magichands@cc.unalis.com.tw 








什么 是 【魔法 风云 会 





( Magic the Gathering ) 12 


首先 就 游戏 的 基本 流程 来 
看 ， 其 实 「 魔 法 风 去 会 ， 是 一 
НИЯ РОВС 
UR БЫЗ 
牌 游 戏 ， 玩 
者 将 扮演 一 
名 魔法 师 ， 


айл! 


过 就 是 目前 流行 的 

паве 
利用 自己 所 购买 或 打倒 对 手 所 赢得 的 一 堆 Г 
轴 ( Spell ) ，， 配 合适 当 数 量 的 "大 地 ( Land 
4,4 


р 
















ра 
за 
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) ，， 混合 成 篇 一 粗 威力 强大 的 「 牌 租 ( Deck ) 
з ， 然 后 经 过 和 需 数 洗 牌 ， 合 次 抽出 卡片 ， 世 配合 吸 
取 不 同 的 7 大 地 ( Land ) з 所 提供 的 法 力 ， 来 召 
唤 出 各 类 生物 ， 或 是 施展 各 类 魔法 ， 来 打倒 另 一 名 
Бой ° 


2 ВЕРА ЕН ЕЕ: Eil 


WEEK жама ' KH ( Land ) 1 
与 ГЕ ( Spell) 2 М ЖЖ» Ш70 5378790 
类 “， 分 别 介绍 如 下 : 


AH C Land ) : 


ЕЈ ( Forest 
) 、 高 山 ( Mountain ) ` ist 
( Island ) + 20 ( Plain ) 
“ІН ( Swamp ) 等 五 种 ， 分 
别 可 以 提供 称 、 红 、 蓝 、 
白 、 黑 等 五 大 系 法 
力 ， 除 了 基本 大 地 之 КОВАВ 
外 ， 膛 有 许多 不 同 
功能 的 大 地 ， 它 们 通常 
有 其 它 的 特殊 效能 ， 有 的 能 提供 无 色 的 法 力 ， 有 的 
БЕЗ EWES E ; 此 外 ， 有 颜色 的 各 类 法 力 都 可 
以 当 作 和 无 色 的 法 力 来 使 用 。 

请 注意 : 基本 的 大 地 只 放 在 和 襄 始 牌 ( Star- 
{ег ) у 当中， 在 其 他 的 加强 包 ( Booster ) j 
尊 未 放 入 基本 大 地 ， 因 此 一 开始 的 玩 者 ， 和 无 论 如 何 
REFERA "нама Жа, тв-то Ж 
有 22 张 基本 大 地 ， 五 类 的 张 数 不 等 ， 但 通常 都 篇 
四 到 五 张 。 


B Zk ( Spell ) : 

除了 大 地 之 外 ， 其 它 的 都 是 咒 法 ( Spell ) ° 

过 些 都 必须 经 由 法 力 来 施展 。 可 分 需 以 下 六 种 : 

ПУЕТ C Artifact > HBR) : 
HE ТЕЗИ 



























使 用 无 色 法 力 所 创 造 出 来 
的 物品 ， 分 别 有 不 同 的 功能 ， 
有 的 功能 必须 提供 法 力 或 横 置 
之 后 才 生 效 ( 此 时 雯 效能 视 同 
速效 性 法 术 ， 可 在 任何 时 候 施 
展 ， 但 无 法 用 “取消 术 
(Counterspell ) ”之 类 的 法 
入 使 其 失效 ) ， 其 他 则 必须 保 
FE IRIE CRT 
制品 。 之 ”可 利用 其 他 方式 横 全 路 物品 ， 使 
в 其 效能 失效 ) ; 此 外 ， 有 一 种 所 疆 的 
Я "人 造 生 物 ( Artifact Creature > 
# ГУЕ ，， 是 使 用 无 色 法 
力 所 创 造 出 来 的 生物 。 1 

BELT C Summon ›: Ый 

各 类 法 力 分 别 ”召唤 出 来 
可 以 召唤 不 同 的 生 ОЕ 
m riean BO DR’ 
ПОЛ Башы 
ке BA 


(3) 附 加 性 法 入 















( Enchantment * АЗА) : 


依 施 展 的 对 象 可 分 坑 生 物 型 附加 法 术 ( Ench 
ant Creature ， 必 须 施加 在 生物 上 ) 、 大 地 型 附 





加 法 术 ( Enchant Land ° j 
须 施 加 在 大 地 上 ) 、 世 界 型 附 
加 法 术 ( Enchant World > 
对 全 部 玩 者 产生 影响 ， 但 牌 桌 
上 只 能 有 一 个 世界 型 附加 法 术 
常 没有 合法 ' 前 面 的 会 被 后 
HARE ° RI ЖН) > 


般 型 附加 法 入 ( 
г Е Enchantment 


ESE 096 FS DC 
HEH) 、 基 至 有 针对 附加 性 法 术 来 进行 附加 作用 
的 附加 型 法 术 ( Enchant Enchantment ) 。 

以 上 三 类 法 术 在 施展 之 后 ， 除 非 被 摧毁 ， 否则 
将 一 直 存在 ， 称 需 永 久 性 ( permanents ) ， 但 只 
能 在 自己 的 主 回 合 中 施展 ， 而 且 在 战 门 过 程 中 也 不 
能 施展 。 

另外 还 有 三 种 只 能 使 用 一 次 的 法 术 ， 包 括 了 : 


(sorcery ) : ] 


同样 也 只 能 在 自己 的 主 回合 中 施展 ， 战 门 的 过 
程 中 也 不 能 施展 ， 包括 了 大 多 数 常见 的 法 术 “。 


(Instant ) : ] 
可 以 在 任何 时 间 施 展 的 法 术 ， 即 使 在 战 门 过 程 
4,4 


Ж 

















Ээооооооорооооооосцоооооооооооосоооооооооооооооооооооооо ооо 


N 
я 
~ 













中 也 可 以 ， 而 且 “ 在 针对 同一 
目标 时 ”“， 有 和 后 发 先 至 的 特性 
(举例 来 说 ， 当 对 方 施展 “办 
WW ( Lightening Вой ) ” 
攻击 你 一 集 生 物 三 点 时 ， 你 可 
立即 施展 “巨大 化 ( Giant 
Growth ) ° ВЕТВИ JJ 
Ba; #Е 7704411 ; 假如 针对 不 
同 目标 时 ， 则 所 有 的 效能 将 都 
ина : 假如 你 施展 “解除 入 
有 意 想不到 的 ( Disenchant )” АН ЛЯ 
Ее! ”物品 时 ， 喜 拥有 者 也 可 趁机 使 用 鼓 物 
品 所 提供 的 功能 (С 因 坑 使 用 鼓 物 品 的 特殊 能 力 视 同 
速效 性 法 术 ) ， 不 过 在 使 用 的 同时 ， 鼓 物品 也 将 被 
你 所 施展 的 “解除 本 ”摧毁 ! 


TT C interrupt， 原 导入 干涉 ):] 
唯一 能 在 施法 中 搬入 的 魔法 ， 通常 是 用 来 阻止 

对 方 施法 或 替 自 己 增加 法 力 的 ， 同 样 也 是 后 发 先 至 
， 但 过 壬 的 后 发 先 至 所 针对 的 对 象 就 不 相同 ; 当 你 

施展 任何 咒 法 时 ， 对 方 可 能 会 针对 你 所 施展 的 法 
术 J 施展 类 似 “ 取 滑 本” 以 使 你 所 施展 的 法 术 失 效 
， 但 此 时 你 也 可 针对 上 他 所 施展 的 “取消 术 ” а 来 

施展 “取消 术 ”， 而 且 越 合 面 发 会 越 先 完成 ， 换 车 
之 ， 在 前 面 的 例子 中 ， 由 於 你 所 发 的 取 涌 入 使 他 施 
展 的 取消 术 失 效 ， 因 此 你 原先 施展 的 咒 法 便 可 顺利 


完成 。 












到 底 多 少 种 纸牌 啊 ? 


我 又 能 买 到 哪些 ? 





到 目前 需 此 ， 大 钓 已 经 有 一 千 八 百 多 种 不 同 的 
帮 牌 了 (包括 相同 功能 、 不 同 画 面 ) ， 过 比 笔者 上 
次 介绍 时 又 多 了 将 近 两 百 种 ， 因 坑 在 六 月 时 ， 最 新 
的 资料 片 【同盟国 Alliance ) j 刚 在 美国 上 市 
; 以 下 笔者 就 依 所 瞳 解 马 大 家 作 一 下 褒 明 (EMK 
可 用 以 比赛 的 牌 ， 其 他 如 宣传 或 纪念 的 ， 在 此 不 作 
FOB) : 
(1) Magic:The Gathering Limited Edition 

ЖБ Alpha #1 Beta 两 种 ， 分 别 有 295 种 和 
302 种 不 同 的 牌 (其 中 有 部 份 重复 ) ° ES 
黑色 (凡是 第 一 版 的 牌 都 将 以 黑 饮 印 狠 ) ， 於 西元 
1993 年 八 月 及 十 月 上 市 之 后 ， 随 即 被 抢购 一 空 ， 
目前 该 公司 已 无 库存 ， 想 搓 的 玩 者 可 能 得 男人 循 管道 
(2) Magic:The Gathering Unlimited Edition 

於 西元 1993 年 十 二 月 上 市 ， 白 这， 有 有 302 种 


Е.Х. 


НД 





牌 ， 目 前 已 经 停产 。 


(3) Magic: The Gathering Revised Edition—% 


於 西元 1994 «ЯН Ето Н> 有 306 种 
№, НЫЕ ЖЕ ° 
(4) Magic:The Gathering 4TH Edition 
於 西元 1995 年 四 月 上 市 ， 白 这， 有 378 FERE 
， 目 前 仍 在 印 侈 中 ， 过 也 是 目前 国内 较 通行 的 版 本 
(笔者 也 建议 大 家 先 以 购买 此 类 牌 来 构筑 牌 租 ) ; 
PWE ( Starter Deck ， 每 包 六 十 张 ， 每 盒 十 
в) 及 加 强 包 ( Booster ' 每 包 十 五 张 ) ° 
(5) Arabian Nights 





Дай г, яа 


物 、 角 色 ， 套 用 至 「 魔 法 风 去 会 ， НЕХ 
№ ( Dominia ) ， 创 造 出 本 和 游戏 的 第 一 套 延 伸 资 
PHY ; 西元 1993 年 十 二 月 发 行 , 共有 77 种 牌 、 
аа, НИЕ ЖЕРЛЕ EFAA A pR RE7] 
标记 。 
(6) Antiquities 
第 一 ЗЕ ПІ ТІЛІ Іі 
伸 资料 片 ， 述 及 四 千年 前 、 公 胞 胎 巧 手工 区 Urza 
和 Mishra ДАТИ НОЖ А TH ща > 而 展开 兄弟 
809 3888638 ; 西元 1994 年 三 月 发 行 , 共有 
85 种 牌 、 黑 加， 目前 已 经 停产 ， 在 卡片 的 右 饮 中 
央 有 一 个 铁 砧 标记 ° 
(7) Legends 办 
以 介绍 多 明 尼 亚 大 陆 上 的 传奇 人 物 需 主 ， жш 
人 物 的 故事 将 在 未 来 的 延伸 资料 片 中 一 一 揭露 ; 西 
元 1994 年 六 月 发 行 ， 共有 310 Я 58, 目前 
已 可 停 产 ， 在 卡片 的 右边 中 央 有 一 个 断裂 的 柱子 标 
记 。 
(8) The Dark $ 
С Ж ЯС ° HIS ЖИВОЕ Г BR Jak 
霹 ， 使 多 明 尼 亚 大 陆 进 入 了 “「 黑 暗 时 期 The 
Drak ) 1 > БЕР», НЕЗ ІНІЛЕР ЩЕП] 
能 成 需 统 治 者 ! 因此 本 系列 中 相当 著 重 咒 法 ; Бері 
元 1994 年 八 月 发 行 ， 共有 199 FE ` FE ° ERIE 
玻 停 产 ， 在 卡片 的 右边 中 央 有 一 个 杰 月 标记 。 
(9) Fallen Empire — 
故事 背景 与 “黑暗 时 期 相当 ， Ноя 
Ж» HS ГРИН ЕН ( Sarpadia ) ر‎ 南部 的 资源 
贫乏 ， 因 而 引发 “王朝 出 壤 ( Fallen Empire ) | 
5 259476 1994 年 十 一 月 发 行 ， 共 有 187 FE Ма 
* 目前 内 停产 但 仍 有 库存 ， 国 内 也 可 见 到 芳 跷 ( 每 
包 仅 有 八 张 、 每 盒 有 60 包 )， 在 卡片 的 右边 中 央 
有 一 个 皇冠 标记 ° 
40 Ice Age 次 
第 一 套 可 独立 存在 Stand Alone ) ,的 


延伸 资料 片 ; 故事 描述 多 明 尼 亚 大 陆 进 入 了 空前 的 
4,4 


г 
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冰河 时 期 ， 而 邪恶 的 魔法 师 Lim-Dul 也 对 Kjel- 
dor 一 族 伸 出 手 ， 幸好 有 森林 女神 Freyalise К} 
Fo 破除 了 冰河 时 期 的 诅咒 ， 使 冰雪 融化 ; 於 西元 
1995 年 六 月 发 行 , 3843 39388 MA> ИШЕ 
停产 ， 预 计 存 量 可 供应 至 今年 年 底 ， 目 前 国内 也 可 
ня, 在 卡片 的 右 饮 中 央 有 一 个 雪花 标记 ° 
所 疆 可 独立 存在 ， 乃 是 因 其 有 自己 的 一 套 Г 
始 包 ( Starter Deck ) у ， 有 自己 的 基本 大 地 ， 
其 他 的 延伸 资料 片 ， 则 只 贩卖 “加强 包 ( Booster 
) ° 
(D Chronicles $ 
将 已 经 停产 的 前 四 个 延伸 资料 片 Arabian 
Nights ( 挑 出 14 Ж) ` Antiquities ( BEH 
21 Ж). Legends ( 挑 出 71 3R) ` The 
Dark (ЖЕН 19 Ж) 等 ,各 挑 出 部 份 的 卡片 重新 
租 合 推出 ; 於 西 元 1995 年 九 月 发 行 ， 共 有 125 种 
' 白 边 、 目 前 仍 持续 印 爸 ， 国 内 也 可 买 到 ， 但 每 包 
只 有 12 кован 45 40° 
Ф Homeland 
在 过 去 的 历史 中 ° Homeland НЕХ 
ІШІ Serra 和 Feroz ЭТИ F HIERA > 一直 平安 无 事 ， 
КАИРЕ СС ТЕЗА 7 OEM HH ЕЛ; 
159970 1995 年 十 月 发 行 ， 共有 140 Ә.Н 
ШЕР, ВРУ у] › EOF Л 5 ERE 
60 в, 卡片 的 右边 中 央 有 一 个 类 似 韩 国 雷 鼓 的 图 
形 标 记 ° 
(19 Alliances 
最 新 的 资料 片 ， 於 西元 1996 年 隐 在 英国 下行 
› 剧情 乃 是 延伸 Ice Аде 故事 ， 号 称 久 史上 最 强 的 
系列 ( 牧 者 认 角 它 在 目前 仍 可 以 直接 搓 到 的 系列 中 
> 的确 是 最 强 的 ! )， 因 而 一 上 市 就 造成 抢购 ， 国 
内 内 有 引进 ， 但 价格 略 嫌 仿 高， 每 包 有 12 张 、 每 
ЖЕН 45 в, 在 卡片 的 右 包 中 央 有 一 个 飞扬 的 旗 帐 
标记 。 
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美国 地 区 目前 每 月 出 版 
2-3 НИ ° 不 但 著名 的 STAR WAR 
кто 


' STAR TREK ВИНА ° 
AUER АН ЖЕНЕ dip 
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品 。 据 最 新 和 
51/2 ， 天 地 无 用 等 动 让 
推出 纸牌 游戏 。 
АЗАН А» MtG 的 STAR WAR Е 
第 一 套 延 伸 牌 组 : NEW HOPE 
的 加 强 8 ] L 
一 提 的 
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а ЕЕ ES 辅助 系统 


БЕН. e A m= — ИНИ : BEES ZW 
区 每 次 强 什 如 丰 实 又 快速 一 喜 能 湾 您 知己 知 役 百 战 百 腾 的 
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ПЕБВЕЗТЕРЕНІЧЕЗЕН 


健康 医疗 百科 实 典 是 一 套 针对 现代 人 【『 健 康 饮食 」、『 保 健 」 与 4” 
FARRERES , ИЗИВЕНЯЯХИЛЛЯ, KFA 3 集 单 元 : 第 一 集 个 人 穷 
ЖЕЛІН ЖАЛЕ Ж 第 三 集 健康 营养 保健 宝典 。 除 了 由 行政 院 卫 生 
FREE a sis HE 3 ни: ВИЗ Еф ае а ааа 


REEL ВЕ о 






与 一 年 四 季 3 餐 的 [瘦身 餐饮 」， 
хан" 不 用 再 花 太 多 金钱 与 时 间 с 
че -: 要 的 资讯 与 秘方 ， а. 品 是 值得 5% 





Q 本 单元 介绍 各 种 疾病 的 ғ Й и 


жє 国产 品 功能 介绍 : 


= BUR tt шя. NEDEN MEERA “məmummsssammxs 
ж. % ш:аяхшиянай вподевин шезАёлох MRUERTAR 
sy и пите I ШЕМЕН Не. шаа 

л TAMAA ора иги 

置 」 以 及 『 常 发 生 的 意外 事件 急救 处 理 」 等 。 本 

特色 除了 线 上 能 立即 解说 ， 膛 附 有 详细 的 图 解 ， 利 用 图 
ть 充 份 增进 您 对 ГЛИНА | 

үч 产品 内 容 诠 释 的 相当 明确 ， 是 您 


mamaman ш ЕР 图 将 氮 道 予以 开放 
大 量 出 血 急 ELISEA шевае 


Boras ERBER шасе 1 
ики шелен WAYE Е > 
воден вод шилте 4195097, 


绍 各 种 『 食 补 秘 方 」 ` 健康 食谱 」、【『 饮 
时 典藏 多 种 医学 资讯 ， 内 容 由 多 位 医学 专家 
Иа. 的 案例 ， 提 供 最 佳 的 饮食 秘方 ， 让 您 
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Колата чырр {уже - 记事 管理 





Бал ТАЙТ Ы ЖШН ГИН || 
业务 方面 各 项 管理 需求 Æ ГЕ | ЛУМ 

老 状 擎 控 公 司 所 有 的 业务 状 沈 е ГАР | 最 得 意 的 助手 
全 如 用 来 统 寻 各 项 销售 报表 i )51 
REFS RE € ПА EE бо ЫН ЭЯ AB 是 Ei MHEOIR ARD 
AB r 3635808295 1 SEPSE 3649335 MAZ - EEE - 
ARRERA + 一 套 震 撼 的 行销 武器 将 是 您 公司 最 有 利 的 成 功 跳 板 。 
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忠实 读者 部 Мг. (Е wumummanunanunu 


пла ЖЕ ЗЕ SHE 
@ ШЕ аа — › ЕЕ 


有 高 解析 度 画 面 ( 前 者 是 动画 时 ) 44 

问 遍 如 何 解决 ? (2) 我 使 用 网 际 精 霍 连 线 ， 但 是 它 
会 一 直 自 动 接收 图 档 ， 立 如 何 解决 ? (3) 我 玩 许多 
Бате 都 没有 音效 MIDI 音乐 ， 我 是 用 创 巨 的 
SB16 ，CONFIG.SYS ШЕ: 

DEVICEHIGH=C:\SB16\DRV\ 
CTS16.SYS /UNIT=0 /BLASTER=A:220 1:7 
0:0 Н:5 DEVICEHIGH=C:\SB16\DRV\ 
CTMMSYS.SYS 

AUTOEXEC.BAT 

БЕТ SOUND=C:\SB16 

БЕТ BLASTER=A220 17 DO H5 P330 T6 

SET MIDI=SYNTH:1 MAP:E 

LH C:\SB16\DIAGNOSE /S 

LH СА5В16(5В165ЕТ /P /Q 


张 读者 您 

А (由 请 检查 您 的 VGA ЖЕ ЕДЫ 
误 。(2) 如 果 不 想 接收 图 形 ， 可 以 使 
用 网 景 公司 的 Netscape b$ ° Hip ei hur Ж 
©, ЖАН ЕНЕ, УКВ да 
ЖӨНІНЕ, сату АЗ ЧЕРЕЗ 
。 黄 的 没有 的 话 ， 就 使 用 netscape 吧 1 (3) 希 望 
您 也 像 第 一 个 问题 中 的 草 者 一 样 先 做 一 次 完整 的 
测试 。 才 能 多 得 解决 天 是 的 资讯 ! 另外 ，DIAG- 
NOSE 和 SB16SET 二 个 程式 在 笔者 印 像 中 好 像 

都 不 是 常 驻 程式 ， 前 面 那 个 Ih 可 以 拿 掉 吧 o 


ӨЛ Ө ШШ ЖЛ  иинннннннинин 


问题 诊 冶 室 您 好 
@ RA SAF BIE ОНО pi 


请 教 诸位 ， 希望 能 和 输 我 解答 ， 否 则 … 

我 就 不 买 你 们 的 game 玩 了 ! 因 需 … 不 能 玩 嘛 ! 
近 中 年 前 我 家 买 了 一 台新 电脑 Pentium 

90 ，16MB RAM › FHR BEE 
光华 丙 场 自行 组 装 的 ， 所 以 我 也 不 知道 耶 ! 接著 
问题 来 了 ! 一 开机 后 就 出 现 ” Audio саға is 
configured at …， 原 本 是 没有 的 ， 可 是 自从 灌 














T PCcillin 之 后 就 出 现 了 ， 搬 起 光 殖 商场 问 他 们 
也 说 没 问 题 。 可 是 般 什 么 我 每 次 玩 Game 选择 声 
霸 卡 或 其 它 有 声 的 ХХ 卡 时 就 必 当 和 无疑 ? 可 是 换 
成 了 四 年 前 买 的 Acer 1120sx > 1MB ВАМ 
TEMER” CEMER A ? 光华 丙 场 的 人 告 
诉 我 可 能 是 因 坑 所 要 的 ВАМ За, MARUA 
要 空 640K 以 下 的 空间 ， 可 是 再 可 是 … 自 己 看 一 
下 附 表 吧 | 我 本 来 想 看 书 自己 调 的 ， 可 是 … 看 麻 
看 不 完 呢 ? 唉 … 救 救 我 吧 ! ЖІЛІККЕ 
任何 常 驻 程式 阔 打 开 延 伸 记 局 体 可 行 哑 ? 如 果 可 
以 的 话 请 教 一 下 吧 | 


洗 水 塔 兄 您 好 
人 阅 下 的 报答 笔者 是 无 福 洽 受 的 ， 不 过 
多 多 购买 合法 的 游戏 的 确 是 值得 鼓励 


的 。 至 於 您 的 问题 … 笔 者 猜测 如 下 ， 您 可 以 一 步 
一 步 地 测试 : (0) 您 的 音效 卡 是 否 支援 了 Plug& 
play ? 在 安装 完 后 ， 是 否 通过 了 训 卡 提供 的 测试 
工具 的 测试 ? 如果 您 向 未 做 完 近 一 步 ， 请 再 确 咒 
一 次 是 否 有 硬 笨 设 定 ( IRQ > IO port ) МИ 
突 ! (2 如 果 您 一 使 用 音效 就 立即 当 机 “， 而 您 的 卡 
又 没有 支援 P&P ， 傅 检查 一 下 CMOS Еф 
ISA BUS Plug&play 的 设 定 ， 看 看 您 的 音效 卡 
所 使 用 的 IRQ 是 否 被 保留 下 来 给 ICU or РСТ 
BUS 的 卡 使 用 了 ， 如 果 被 保留 了 ， 请 把 它 、 还 
” 葵 音 效 卡 。(3) 如 果 时 的 是 因 需 装 了 ”PCCillin 
ЖИ, 那么 就 好 拿 掉 喔 | 市 面 上 比 ”PCCillin 
更 好 用 的 值 毒 软 笨 很 多 ， 而 且 还 有 许多 是 娩 费 的 
〈 如 笔者 好 友 写 的 VTHUNT ) 都 可 以 拿 来 代替 
PCCillin 的 。 


ӨШ ШЕШ mmmmmmmmsammmmae 


问题 诊疗 室 您 好 : 
Q ЗОН ЧИНА F : (1) 我 的 记忆 


体 不 知道 是 那 一 家 出 产 的 ， 在 它 上 面 

有 和 编号， 可 和 否 从 编号 中 ， 知道 是 那 一 家 三 两 ? 篇 
号 如 下 : 

UM IBM 091 

4М 70NS P 

P/N 71 F7010 

FRU 92 F0105 

(Әне жын HEN ° АТ 









кеша, НЛХ ӨТЕМЕГЕН TEY 
和 结果 会 如 何 呢 ? 


梅 读者 您 好 : 
А (иас еле н ІВМ 措 牌 出 品 的 


28-7 ( 70ns ) > тила 4Mbits 的 
。(2) 只 要 速 差 不 要 太 大 ( 最 好 是 都 用 一 样 速 度 的 
)， 应 茨 都 不 会 有 问题 ， 某 些 人 在 做 不 同 厂 牌 租 
合 的 测 哉 时 会 当 机 可 能 是 因 坑 主机 板 的 晶片 和 该 
牌 的 RAM 搭配 不 良 ， 或 者 是 使 用 到 了 
REMARK fJ ВАМ ° 


台北 县 各 Jack вовевасосвевевешан 


问题 诊疗 室 您 好 : 
@ 本 人 最 近 玩 麻 泊 狂想曲 ІП 时， 出现 
TFIA : EMM386 DMA 
buffer is too small Add D=64 parameter 
and reboot. ( 486 Е, 20MB СЮ» 


16bit W-E ) 是 否 能 需 小 弟 解决 ? 


Jack 读者 你 好 : 
А 出 现 过 个 讯息 代表 了 EMM386 的 
ОМА 组 衢 区 被 “十 满 ” 了 “。 可 能 是 


音效 卡 的 问题 。 您 可 以 在 CONFIG.SYS 中 的 
EMM386.EXE 和 后 面 加 上 D=64 的 参数 坛 著 解决 
! 如 果 您 对 过 些 个 参数 感到 头 量 ， 可 以 在 DOS 
HERR FHT вер ， 会 有 赂 组 的 英文 说 明 ( 如 果 您 
对 英文 不 熟 可 能 得 查 查 字典 了 ) 


问题 诊疗 室 您 好 : 
@ 小 弟 有 并 个 问题 想 请 教 : (1) 本 人 的 显 
示 卡 是 trident ( 1MB memory ) 
640 х 480 х 256 色 ， 但 是 使 用 Jwindows 时 
ЖМ ХУА 640 х 480x 256 @, А 
后 会 由 windows 跳 回 DOS ， 但 调 至 УСА 就 
不 会 ， 而 中 文 windows й trident 640 x 480 
х 256 色 都 可 以 正常 执行 。(2) 请 问 limit 的 解 
压缩 程式 要 如 何 解 ， 压 档案 呢 ? 本 人 间 了 许多 电 
脑 公司 及 找 了 许多 的 书 都 找 不 到 ! 希望 能 老 我 解 
答 ! 


胡 读 者 您 好 : 
А 0)8:066 2818 8809 ЕДЕ trident 的 卡 
БНН XVG ЕМ Driver 


呢 ? ЖЕН ФЕ ? 如 果 您 没有 过 张 卡 的 
日 文 版 Windows driver ， 可 以 上 网 路 找 找 。 或 
者 是 使 用 VGA 的 driver 。 使 用 英文 

Windows (PX Windows ) 的 蠕动 程式 在 日 





X windows 下 会 看 不 到 日 文 





(2) limit 的 大 略 使 用 法 如 下 : CER 
的 是 一 个 冷门 的 程式 ) LIMIT< 命令 > < 
选项 > EERE (MERA LIM ) FEE 
的 档案 <@ 您 篇 写 的 档案 表 > ” 命 信 有效 个 常用 
的 : а НЕК ЖЕЙК A ЗАВЕТА ЕН с 
和 a EFS ° FB с 会 建立 新 档 ， 也 就 是 原 压 缩 
档 会 被 洗 掉 del 把 压缩 档 中 的 某 个 档案 删除 i Eñ 
示 压 蓉 档 的 一 些 砍 和讯 1 БА rh BE T J sens 
KEH 

WAAAHH : 

-X 您 做 的 动 做 ( 如 解压 ， 压缩 等 等 ) SREM 
参数 后 指定 的 档案 不 生效 。 也 就 是 压缩 的 时 后， 
不 会 把 您 指定 的 某 个 档案 压 入 ， 解 压 的 时 候 也 不 
会 解 出 ，-x 可 利用 © ， 如 -x@list.txt ， 您 可 
以 先 利用 edit 篇 好 一 张 档案 清单 ， 档 名 叫 
list.txt ， 再 使 用 过 个 参数 ， 可 以 一 次 指定 数 个 
档案 。-d 指 定 您 要 把 档案 解 到 那个 目录 -p 把 档案 
按照 原来 的 目录 安排 法 解 开 -w 加 [h в) ЗН 
定 处 理 隐藏 H ) 或 系统 ( S ) 属性 的 档案 -y 
对 於 所 有 程式 诈 问 的 问题 都 以 您 同意 ( 答 yes ) 
来 处 理 ( 不 再 问 您 了 ) -r 处 理子 目录 

же: 

limit а archie *bmp 把 目录 下 所 有 的 
bmp 档 都 压 入 archie.lim 中 

limit a archie /dpic 
档案 都 解 到 pic 目录 下 

limit а archie \test\* * /г /р 

把 test 目 录 下 (包括 子 目录 ) MARKEA 
archie .lim limit e archie /p 把 archie.lim 中 的 


所 有 档案 按照 原 放 转 位 置 解 出 来 


WEDLE wumawwaanmuannuanun 


问题 诊疗 室 您 好 : 
@ 小 弟 的 电脑 是 486 的 540MB 

16MB ВАМ ， 视 窗 加 速 卡 ， 速 度 上 
来 说 ， 不 应 恋 很 慢 的 但 最 近 加 了 一 台 со ROM 
和 换 了 一 个 Intel 486DX4-s 可 是 速度 种 不 如 从 
前 我 家 开机 用 Win95 以 前 不 用 一 分 笑 ， 现 在 五 
分 和 左右 ， 不 只 是 开机 过 小 弟 的 专长 GAME $À 
行 上 都 … (说 到 了 伤心 处 ) 各 位 大 哥们 ! 把 你 们 
赛 贵 的 知识 传授 给 小 弟 吧 | 


林 读 者 您 好 : 
А ЗА CPU 的 时 候 是 自己 DIY 15? 有 
没有 把 主机 板 上 的 CPU WAWARA 


错 了 呢 ?? 或 者 是 什么 训 调 的 调 错 了 ? Cache 
КАМ 是 否 正常 运作 ? 硬 碟 的 PIO mode 有 没有 
MST ? 以 上 每 个 项 目 都 要 检查 才能 知道 错 在 那 
实 … 建 议 您 拿 到 电脑 公司 请 专人 看 看 。 


把 archie.lim 中 的 
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ІШ іт | 
z Ел 
ku m © 
к; 吴 天 锁 除 了 能 照 出 所 走 $ 
жы: 其 实 ， 它 最 大 Š 
的 功能 是 : 帮 你 找 回 失 去 的 
T Е... 3 
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ЖОН Ж» FEREK N 
过 对 手 的 恶意 玩笑 … 































пеле, BH 会 
最 勇猛 的 食 人 巨 魔 ， 也 因 5 
ЯН Ево ñ TOREK HLA) ° 








GAME SHORT 


КА qK БЕ PR uB (EJ EK 
尼 责 似乎 常常 搞 错 场合 ， 
HEEE ER аи 














р 2 SL ER TREE ° 
XERE > KEE GE JH 
的 人 很 多 ! 
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以 前 继 是 被 电脑 欺 侮 
”自从 有 了 整 人 专家 后 … 
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燃烧 野球 V 百 投手 热 
身 的 功能 ， 以 防 上 场 失 投 
， 但 是 最 重要 的 是 和 教练 
保持 友好 天 傈 ， ЖЖ 
子 都 别 想 上 场 … 
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一 国志 衍生 的 产品 风行 多 年 
， 光 荣 公司 的 三 国志 系列 
功 不 可 没 ， 适 是 最 新 也 最 著 的 『 


三 国志 RETURN | ПЖ 





本 ， 重 新 设计 研发 的 ， 所 以 说 它 


游戏 是 以 三 国志 一 代 镶 肢 $ 
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玩家 ， 而 美工 的 表现 也 相当 值得 
称许 ， 在 操作 上 亦 能 充 份 运 用 视 
窗 界 面 ， 谈 玩家 更 易 就 手 。 夫 
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一 次 震撼 人 心 的 太空 之 旅 
， 当 您 开始 进入 要 塞 的 那 
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} ， 都 带 来 不 同 的 成 长 ， 也 凯 和 游戏 
增加 不 同 的 变化 ， 我 既得 着 是 一 
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在 德 川 幕府 统治 日 本 的 江 户 时 代 二 百 七 十 年 间 ， 
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